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Il successo 
i dipende anche da chi 


c'è nel mezzo. 
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Vi presentiamo 3 

gli IBM Software Servers. z 

Adesso il disegno î 

del Client/Server è completo. È 
—_ 


È bello scoprire come il Client/Server possa 
lavorare bene. Specialmente se fra i client 
e i server mettete il software giusto. 
Ecco perché abbiamo creato i sette nuovi 
IBM Software Servers. Supportano i client 
più diffusi e lavorano sulla piattaforma 
che preferite: 05/2, AIX e Windows NT. 
Ma soprattutto gli IBM Software Servers 
sono progettati per lavorare in sintonia, 
uno per tutti e tutti per uno. 

Per ricevere il Kit Informativo gratuito 
visitateci al nostro indirizzo Internet 
http://www.software.ibm.com/info/ad203; 
compilate e spedite il coupon a 
IBM Software Servers - Casella Postale 41 
20090 Trezzano sul Naviglio (MI), 
oppure telefonate al 


Numero Verde 1678-75045. 


- ++ 


Lotus Notes 
Il leader nel messaging e nel groupware. 


Database Server 
Il potente gestore dei dati aziendali 
in ambiente distribuito. 





Internet Connection Server 
Il ponte per incrementare gli affari con Internet. 


Communications Server 
Una versatile connessione tra reti e sistemi diversi. 


Transaction Server 
Una solida infrastruttura per la gestione 
delle transazioni aziendali. 


Directory e Security Server 
Aggrega con criteri di sicurezza utenti 
e risorse distribuiti. 


Systems Management Server 
Governa e controlla i sistemi multi-vendor distribuiti. 
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Per ricevere il Kit Informativo, compilate e spedite questo 
coupon a: IBM Software Servers - Casella Postale 41 
20090 Trezzano sul Naviglio (MI) 
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Soluzioni per un piccolo pianeta 





TIM cambia la filosofia 
del lavoro: mai più chiusi tra 
quattro pareti perché ormai 
il posto è solo un dettaglio. 
È la libertà che nasce 
dal servizio GSM 
Trasmissione Dati e Fax di TIM. 
Da ogni luogo potrete 
accedere alla posta elettronica, 
collegarvi alla rete informativa 
aziendale, navigare in Internet. 
Anche all’estero, 
dove la rete è abilitata 
e sono in vigore gli accordi 
di roaming internazionali 
sottoscritti da TIM. 
Anche per questo, 
TIM conviene sempre. 





CONTRIBUTO DI ATTIVAZIONE 
(da pagare una sola volta) 


CANONE ABBONAMENTO 
MENSILE 
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calcolato in base 

alle tariffe GSM 
EuroProfessional, 

EuroFamily EuroTime. 
















al netto di IVA (19%) 


smi = f7 ri n 
La rete GSM di TIM copre il 62% del territorio 
e il 92% della popolazione. 








Trasmissione dati a commutazione di circuito 
asincrono con velocità dal.200 a 9.600 bit/sec. 
Trasmissione di fax Gruppo 3 
con velocità fino a 9.600 bit/sec. 


Sistema digitale GSM 
che garantisce la riservatezza dei dati. 


Per ulteriori informazioni e per conoscere 
le nostre condizioni di vendita 
o per avere materiale informativo, 
rivolgetevi ai negozi “il Telefonino” e ai Centri TIM. 
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Velocis'* è un DBMS client/server che offre una serie di elementi 
architetturali e di API, comprese C-API SQL, C-API low level, 
librerie di classi C++ e supporto per API customizzate, le quali 
consentono di implementare applicazioni estremamente 
performanti. Impossibile per i tradizionali DBMS client/server 
relazionali fare altrettanto. 

Inoltre Velocis supporta i modelli relazionale e reticolare 
(collegamenti diretti tra gli oggetti) con elaborazione sia sul client 
che sul server (maggiori prestazioni). 

Velocis è disponibile per tutte le comuni piattaforme, con 
possibilità di combinare i due modelli di dati e di dislocare 
l'elaborazione sul server o sui client in funzione delle prestazioni 
che si vogliono ottenere e della complessità del database. 
Velocis costituisce spesso il principale vantaggio competitivo delle 
applicazioni realizzate, sia per economia che per flessibilità. 
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Slav Group 
Internet: www.siav.it - Email: siav@siav.it 
Siav (Padova) Tel. (049) 72 05 77 Fax (049) 72 08 99 


Siav Sistemi (Genova) Tel. (010) 65 63 263 Fax (010) 65 08 133 
Siav Servizi (Roma) Tel. (06) 7231463 Fax(06) 7230009 
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ava è uno dei temi centrali del 

Cd. Nella directory \Patch ab- 

biamo aggiunto alcuni esempi 

presi dal Cd-Rom della beta di 
Microsoft Visual J+. I file sono contenuti 
in un file .Zip poiché contengono nomi di 
file lunghi, nomi che nel numero passato e- 
rano stati troncati a causa dei limiti dello 
standard Iso 9660 utilizzato come base per la 
struttura del Cd. Abbiamo anche aggiunto il 
risultato di una ricerca su Internet con chia- 
ve Java: per consultare questo materiale, si può utilizzare lo stesso 
programma del quale moltissimi utenti di servono tutti i giorni per 
consultare Internet, cioè il proprio Web browser. Nel caso non se ne 
possieda uno, nella directory \Demo\msintern\ie_ w95 (per Win- 
dows 95) o \Demo\msintern\ie w31 (per Windows 3.1x) è disponi- 
bile l'Internet Explorer di Microsoft. 


® La finestra princip 


Installazione 
Se si usa Windows 95 bisogna inserire il Cd, attendere che appaia 
la finestra dell'autorun, poi fare clic sul pulsante Bit Cd. Appare una 
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Da questo numero di Bit Cd dedichere- 
mo sempre più spazio ai programmatori 
italiani. Nel Cd è infatti presente il mir- 
ror del sito di Video On Line dedicato ai 
programmatori del nostro Paese; se sie- 
te programmatori, avete un vostro sito 
nel Leal si trovano versioni shareware 
o freesoftware dei 
vostri program- 
mi, e volete far 
apparire il sito sul 
Cd, mandate un 


ro bit@iol.it con 
la richiesta. 


NUMER 


+ Test 






finestra che chiede se si 
vuole installare il Cd: ri- 
spondere Sì. A questo 
punto appare il testo che 
indica le condizioni d'u- 
so del Cd-Rom: fare clic 
su Installa per accettare le 
condizioni d'uso e prose- 
guire l'installazione, op- 
pure su Esci per interrom- 
pere la procedura. 

Gli utenti di Windows 3.1x debbono invece lanciare direttamente 
il file Installa.Exe posto della directory principale del Cd. 

Una volta creati i gruppi nel menu Avvio si è pronti per far funzio- 
nare il Cd. Ricordiamo che questa procedura di installazione non fa 
altro che creare un file di configurazione sul drive C: e creare i gruppi 
del menu Avvio (o del Program manager di Windows 3.1x): nessun 
file di sistema viene aggiunto o alterato. 

Acrobat Reader e Video per Windows sono necessari per il funzio- 
namento del Cd. In caso di problemi vanno reinstallati da autorun 0 
da menu Avvio. 


ale del Cd di Bit. Notaro, in alto a parsa 
il pulsante che attiva la versione a 32 bit dell’utility Internet 
Virtuale: provatela e diteci cosa ne pensate. 


L'ASCENEPARIO 


@ ul Cd è presente anche la versione beta a 32 bit dell'utility Internet 

L Virtuale. Per utilizzarla occorre, per prima cosa, installare il Cd come 
al solito, poi eseguire il file Setup.exe presente nella directory \Bited\Se- 
tup32, e quindi lanciare l’utility principale di Bit. Fare clic sul pulsante 
“Beta 92 bit!” (in alto a destra), e rispondere Sì alla finestra che appare; 
fare a questo punto clic sul pulsante Internet: dopo un'attesa un po’ più 
lunga del solito apparirà la nuova versione dell’utility, dedicata a Win- 
dows 95. Provatela e mandate commenti e suggerimenti a bit@iol.it. 
Dal menu Avvio (0 Program Manager) e dall’autorun parte sempre la ver- 
sione a 16 bit, cioè funzionante anche su Windows 3.1x, che resta quindi 
sempre a portata di mano. Per ritornare al vecchio funzionamento dell'u- 
tility principale di Bit basta reinstallare il Cd seguendo la solita procedura 


La sezione WebCd consente di accedere comodamente al materia- 
le contenuto nel Cd in formato Html. 

Quando si installa il Cd, è possibile indicare al programma di in- 
stallazione dove trovare il proprio browser Internet. Nel caso non lo 
si specifichi in fase d'installazione, è sempre possibile specificarlo in 
seguito dall’utility Internet Virtuale. 

Ciò è importante perché dalle utility di Bit Cd è possibile accedere 
a una grande quantità di documenti in formato Html, quindi leggibi- 
li solo utilizzando il proprio browser Internet, sia presenti diretta- 
mente nel Cd, sia da richiamare tramite la connessione a Internet 





(cioè come indicato nel testo). 


Le sei “linguette” poste in alto sulla finestra raggruppano 
i temi principali, mentre i pulsanti Internet e Shareware 
consentono di passare alle altre due utility del Cd. Dell'uti- 
lity Internet Virtuale è disponibile anche una versione a 32 
bit, più comoda da usare (vedi il riquadro “Beta 32 bit”). Se 
nel Pc è presente una scheda audio correttamente installata, 
la musica farà da sottofondo alla consultazione del Cd. So- 
no disponibili sei diversi temi, un controllo del volume e un 
meter abilitabile facendo clic sull’apposita casella. 

Basta fare clic sui vari elementi presenti nella finestra 


fornita dal proprio provider. 


(a Programmatori italiani 


to <> Configura il browser Internet 


Questa finestra consente di mostrare il 


principale (“Bit Cd”) per ottenere informazioni sul materiale materiale dei programmatori italiani. Fare 


presentato. 

In particolare, sono presenti alcuni 
richiami al materiale contenuto nella 
linguetta Web Cd, materiale che va vi- 
sualizzato tramite il proprio browser 
Internet. E’ possibile richiamare tale 
browser direttamente dall'utility prin- 
cipale di Bit Cd: basta specificare, in fa- 
se di installazione, il percorso comple 
to dove è possibile reperire il file .Exe 
relativo al proprio browser Internet. Se 
non lo si è già fatto in fase di installa- 
zione, è sempre possibile immettere il 
percorso del proprio browser tramite 
l’utility Internet Virtuale. 


Questo mese nella sezione Redazio- 


clic sul pulsante “Mostra la pagina”. 


Bit PC Magazine e Italia. Online > ULIZGII BETA 32 bit 
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sensibie. Fare cio su Avvertenze per atte informazioni 





L'USO DI UN BROWSER INTERMET E* CONSIGLIATO AD UN PUBBLICO ADULTO 


La finestra dell’Internet Virtuale beta a 32 bit riguardante i 
mille siti Internet più richiesti. 





Cosa contiene il CD di Sun 


ome avete visto, questo numero di Bit contiene un “ap- 
pelitoso" regalo: un Cd Java di Sun. Non appena inse- 
rirete il Cd nel vostro drive, partirà un autorun che vi con- 
sentirà di installare la beta di HotJava e il Java Develop- 
ment Kit 1.0.2, l'ultima versione disponibile. 
Il Cd è in formato Html e lo si può esplorare anche con Net- 
scape 3.0 0 con Explorer 3.0 a partire dal file 
\Wwwindex.html. 
La pagina indice invia al Jdk con la sua documentazione e a 
una serie di collezioni di applet. 
La prima serie di applet proviene dalle demo sviluppate da 
Sun a corredo del Jdk. Ogni applet è accompagnata dal co- 
dice sorgente; le più simpatiche sono il cruciverba e Villu= 
strazione grafica del problema dei cinque filosofi che ben 
conoscono gli studenti di informatica. 
Ma il piatto forte sono le applet vincitrici del Java Cup Inter- 
national Contest. Sono tutte accompagnate dai sorgenti e 
hanno un grado di complessità non banale. 
Si spazia da un toolkit per sviluppare giochi in Java, corre- 
dato di un clone di Asteroids con una grafica molto accatti- 
vante, alle visualizzazioni mediche, passando per un simu- 
latore di circuiti digitali e diverse altre cose. 
Dal Café del Sol arriva una nutrita serie di applet progettate 
per aggiungere un po' di pepe a una pagina. 
Non sono complete di sorgenti, ma possiedono un'estesa 
documentazione a uso del Webmaster. 
C'è un po’ di tutto: animazioni, image map con feedback e 
una simpatica simulazione di macchina per scrivere con 
fanto di suoni. 
Il Vrml toolkit di Liguid reality interesserà purtroppo solo i 
possessori di macchine Sun 0 Linux. 
Chiude il Cd una serie di applet provenienti da Gamelan. 


nale si trovano quattro articoli che non hanno trovato spazio sulla ri- 
vista; fanno comunque parte, in tutto e per tutto, del numero 186 di 
Bit, e come tali sono elencati nella lista presente nella sezione Reda- 
zionale. Ci sono poi documenti su Java, Clipper e Delphi, oltre a vari 
altri documenti ereditati dai mesi precedenti ma sempre utili. 

Facendo doppio clic sull'elemento relativo al numero 185 di Bit (il 
primo in elenco), sarà visualizzato il file .Pdf contenente il numero di 
settembre della rivista. Tale file è visualizzabile anche facendo clic 
sull'immagine della copertina del numero 185 di Bit posta nella “lin- 
guetta” principale di Bit Cd. 


In questo numero, le pagine principali, le prime da caricare trami- 
te il proprio browser, sono: 
\Webcd\ezine.dir\contents.htm 
\Webcd\cyrix.dir\contents.htm 
\Webcd\ntel.dir\contents.htm 
\Webcd\ava001\ava_sb1.htm 
\Volftp\it\it\italiani\index.htm 

Non c'è bisogno di andare a cercare personalmente questi file tra 
le directory del Cd, visto che i primi quattro sono richiamabili diret- 
tamente dall’utility principale di Bit (linguetta WebCd), mentre per 
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visualizzare l’ultimo bisogna far clic sul pulsante Shareware, presente 
sempre nell’utility principale di Bit Cd (linguetta Bit Cd), poi fare clic 
su “Mostra la pagina”. Tramite quest’utility è anche possibile confi- 
gurare il browser Internet, basta far clic sull'apposito pulsante. 
Comunque, in qualsiasi modo si decida di agire, appariranno le 


Qualche nota 


Nota 1: La colonna sonora e il meter possono rallentare le operazioni; 
per rimediare, basta disabilitarli tramite le apposite caselle. 

Nota 2: Nel Cd sono presenti vari file in formato Acrobat. Per visualiz- 
zarli occorre aver installato Acrobat Reader 2.1 (lo si può fare anche 


dalla finestra dell’autorun facendo clic sull'apposito pulsante). 

Nota 3: In caso di problemi con le tre utility principali del Cd (Bit, Sha- 
reware e Internet), per prima cosa provare a cancellare il file C\Bit.ini e 
a reinstallare il Cd secondo la procedura descritta nel testo. Se questo 
non basta, sarà necessario reinstallare il sistema operativo e riprovare. 
Se nemmeno questo risolve il problema, mandare un messaggio di e- 
maila bit@iol.it descrivendo accuratamente il problema. 

Nota 4: Nel caso venga visualizzato un messaggio del tipo “Incompati- 
ble database version” si tratta di un problema di incompatibilità tra le 
varie versioni del motore Jet di Microsoft Access. Gli utenti di quest'ul- 
fimo programma possono utilizzare il software, realizzato appositamen- 
te per risolvere il problema, presente nella directory del Cd 
\Bited\clayer. Fare riferimento ai file di testo presenti nella directory per 
altre informazioni. Una procedura più rapida è costituita dal copiare i fi- 
le Msajt200.dil, Msajt112.dll, Vbdb300.dil nella propria directory Sy- 
stem (di solito è C\windows\system). Questi file sono presenti nella 
cartella \Bitcd del Cd. 

Nota 5: Se il proprio browser Internet non parte quando richiamato 
dall'utility Internet Viruale, reimmettere il percorso completo facendo 
clic sul pulsante “Configura il browser Internet”, 


pagine principali che 

guidano nella consulta- 

zione del materiale. 
Riguardo alla consul- 


VE:ZINE-LIST | | 
ES NIME:F l2 Li tazione vera e propria, 


fr ii RUSSI c'è da notare che alcuni 

e Mt iEEEEAE O. link richiamano altre pa- 

“ss | gine presenti nel Cd, 

mentre altri dirigono la 

‘{ richiesta verso la propria 

ma —|.{- | connessione Internet. 
£? 


STAI i) phi Per sapere se un link ri- 
da SL it 


chiama materiale dal Cd 

4 odaInternet, basta tene- 
PAPIRI IE d'occhio la barra di stato del proprio Web browser. Quando si pas- 
ta al materiale pre- 5? CON il puntatore del mouse su uno dei link presenti nella pagina 
sente sotto forma di (possono essere rappresentati sia da linee di testo sottolineato che da 
file Html. immagini), nella barra in fondo al video appare una scritta che indi- 











ca dove il browser andrà a prelevare il materiale. Se appare qualcosa 
del tipo “http://server.com” significa che quel link punta a un com- 
puter vero e proprio, tra quelli collegati in rete, quindi per visualizza- 
re il materiale in esso contenuto occorre essere effettivamente colle- 
gati a Internet. Se invece appare qualcosa del tipo 
“file:d:\dir\file.htm”, allora quando si farà clic il documento sarà im- 
mediatamente prelevato dal Cd. 

In alcuni casi abbiamo creato due link separati: uno mostra la pa- 
gina che c'è nel Cd, l’altro invece richiama, tramite Internet, il sito 
dal quale è stata prelevata la pagina stessa. Questo consente di farsi 
un'idea di cosa c'è in quel sito consultando il materiale presente nel 
Cd, per poi collegarsi, se lo si ritiene interessante, al sito vero e pro- 
prio. Basta utilizzare per pochi minuti questo metodo per rendersi 
conto di quanto tempo e pazienza si possa risparmiare lavorando in 
questa maniera. 

In particolare, nel mirror del sito sui programmatori italiani, il link 
“Ritorna all'area dei programmatori italiani” richiama via Internet il 
sito di Vol; per tornare indietro è quindi necessario fare invece clic 
sul pulsante “Back” del proprio browser. 

Riguardo a Java, oltre al sito indicato, altro materiale è disponibile 
sia nella directory \Patch (si tratta di file con nomi lunghi che erano 
stati troncati nel Cd del mese passato), che nella directory \Java. 


CHIAMATE TELEFONICHE 
INTERNAZIONALI da 
RO RNENVINSUZIA VINO) 


e Software GRATIS scaricabile dal nostro 
sito web 


e Chiamate GRATIS illimitate* a milioni CANADA 


di numeri telefonici negli Stati Uniti di svezia 
REGNO UNITO 


linee aeree, alberghi, società che 


effettuano vendite per posta, ecc. 
AUSTRALIA 


GERMANIA 


® Il primo servizio che vi permette di 
chiamare qualunque telefono in 
qualsiasi parte del mondo dal vostro PC siNGAPORE 


e Nessuna spesa per l'installazione 
° Qualità cellulare 
Visitate il nostro sito web per le istruzioni dettagliate 
e per scaricare gratis il nostro software 


GIAPPONE 





http://www.net2phone.com 


Quindi usate Net2Phone per chiamarci al numero verde 1-800-438-8879 
O chiamate direttamente il 201-928-2990. Per posta elettronica: info@net2phone.com 


LEPHONE 


Uso mondiale del telefono alla portata di tutti. 
*Con Net2Phone, si può accedere gratis da tutte le parti del mondo a tutti i numeri 
verdi degli Stati Uniti (prefissi telefonici 800, oppure 888) 


Tariffe telefoniche negli Stati Uniti: 15 £, nelle ore di punta; 10 €, nelle ore normali. NETZPHONE E' UN MARCHIO REGISTRATO DELLA IDT CORPORATION 
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Nella directory “WebBase” è inoltre contenuto un file creato con 
Microsoft Access che contiene una gran quantità di siti Internet ri- 
guardanti i più disparati argomenti. I dati sono stati raccolti da Lucio 
Tellini (tellini@italtel.it); nei prossimi mesi realizzeremo un'interfac- 
cia adatta a consultarli. 


Genias 


Genias è un'enciclopedia universale che racchiude video, suoni, 


Ogilvy & Mather 





Scoprite come altre società hanno 


realizzato con successo sistemi 


distribuiti per l’intera azienda grazie a 


soluzioni integrate di Software IBM. 





Per maggiori informazioni, 
chiamate IBM Direct al Numero 
Verde 167-017001*, compilate e 


spedite il coupon sottostante oppure 





consultate la pagina Internet 


http://www.software.ibm.com/is/enterprise/ 


P.< MIRA NE i ORALE, eno uuamtroquritiri_ma@ercmrceco@ieiglrt(iuruac-i astio sto eco 
Compilate e spedite il coupon a IBM Software - Casella Postale 41 - 20090 Trezzano sul Naviglio (MI) 
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® Questo è un link 
verso un documento 
da prelevare su Inter- 
net (vedi in basso la 
barra di stato). 








testi e animazioni relativi a una gran quantità di diversi argomenti. 
La versione dimostrativa, presente nel Cd nella directory \Genias, 
consente di provare il prodotto prima di acquistarlo (il numero di te- 
lefono di Videobroadca- 
sting è 051/753.900, il fax 
è 051/753.932). 

Nel caso la demo non 
dovesse partire (riportan- 
do magari l'errore 31037), 
copiare nella propria di- 
rectory System i file con- 
tenuti nella directory 









® Le tre icone consentono, da sini- 
stra a destra, di andare alla pagina 
principale, precedente o successi- 
va. 


sere renna 


oa “Who is Java?" and 


\Genias\Patch (si tratta di 
Regsvr.exe e di Genias.bat), poi ese- 
guire il file Genias.bat dalla propria 
directory System. 


® Facendo clic sulla freccia 


viene visualizzato il file pre- 


Autovue 
n , sente sul Cd (vedi barra di 
Autovue è un interessante pro- stato). 


gramma che consente di visualizzare 
oltre 160 formati di file consenten- 
do di aggiungere a ciascun file delle annotazioni. 

Ciò consente a chi deve supervisionare un certo progetto, portato 
avanti utilizzando magari quattro o cinque programmi diversi, di te- 
nere sotto controllo l'andamento dei lavori e di guidarne lo svolgi- 
mento senza dover installare sulla propria macchina tutti i program- 
mi utilizzati. 

Nel Cd è contenuta una “rolling demo” che mostra le caratteristi- 
che di Autovue. 


Microsoft 

L'Internet Explorer 3.0 (per Windows 95) è disponibile nel Cd sia 
in versione inglese che in versione italiana. La versione italiana con- 
tiene solo il browser, mentre quella inglese completa contiene anche 
Internet Mail and News, NetMeeting, ActiveMovie, e l’Html Layout 
Control. 

Per Windows 3.1 c'è la versione 2.1, anche questa in entrambe le 


$ OTTOBRE 1996 BIT 


CTR IECRTLt a 
nTEE 


and "What ‘Ramifications/0; ortunities does Java p 
RR Rosini DR rim Sat, ME 1996 pi 18:00 GMT. 


J ag Las Medit NA 


lingue. Tra le novità, i nuovi Powertoys, le piccole utility che rendo- 
no più comodo lavorare con Windows. 


Shareware 

La sezione dello shareware è completamente dedicata ai program- 
matori italiani. Nel Cd è contenuta la copia (il “mirror”) del sito Vol 
loro dedicato, un sito che fotografa l’attuale produzione di software i- 
taliano. Invece di passare ore al telefono per consultare il contenuto 
del sito, l'abbiamo fatto noi per voi: circa 35 megabyte di materiale 
sono disponibili nella directory \volftp\it\it\italiani, e la pagina ini- 
ziale è Index.htm. 

Facendo clic sul pulsante Shareware di Bit Cd appare un'utility che 
consente di configurare il browser Internet (se non lo si è già fatto) e 
di visualizzare automaticamente la pagina: per fare tutto ciò basta far 
clic su Mostra la pagina. 


Internet 

Si tratta di un browser Internet che preleva i dati dal Cd invece 
che dalla rete. Questo consente di farsi un'idea di quanto presente su 
Internet prima di collegarsi, consentendo così un notevole risparmio 
di soldi e pazienza. Oltre 1.500 siti sono stati catalogati, e le relative 
pagine principali sono visualizzabili tramite l’utility che parte facen- 
do clic sul pulsante Internet della finestra principale del Cd di Bit. 

Il funzionamento è semplice: 
si fa doppio clic sul nome del si- 
to per vederne un'immagine, e 
VAS IR poi si sceglie se aprire il proprio 


RIT 





ESRI o sé 3 si : i —_ _—‘.’Drowser per collegarsi al partico- 
DE, ‘lare sito (basta farclic su “Surf!”), 

oppure tornare indietro (“Esci”). 
Di quest'utility abbiamo rea- 
lizzato una versione a 32 bit, de- 





® Una delle pagine del “Virtual Internet”. 


dicata a Windows 95 (vedere il riquadro “Beta 32 bit”). 

In questa versione abbiamo aggiunto l'elenco dei 1.000 siti più ri- 
chiesti su Internet (“Top 1.000”): la lista mostra il numero di richie- 
ste al giorno e il titolo della pagina. La classifica riguarda tutti ot 
siti che utilizzano i servizi di WebCounter (www.digits.com). 


Entra a far parte della prima associazione di 
Sviluppatori Software e Programmatori d'Italia. 


Perchè L'unione fa la forza! 
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Abilitazione ‘alla password personale per accedere 
alla interconnessione. tra. tutti gli sviluppatori. del 
Club .su-Internet, potendo. così prelevare utility, tool, plug-in, 
ecc. da includere nei. propri programmi. Inoltre la. Card. dà 


diritto ad usufruire dei massimi sconti sui nostri. listini. 


VA LEA ARIE 


Accesso al servizio di supporto tecnico, per ottenere 

chiarimenti, consigli, informazioni, suggerimenti ed 
assistenza per la realizzazione e. l'ottimizzazione delle: Vostre 
E] o)oll(ot=Y4(0Ja}f 


ì A VIA LELTAEZA 


LL Il motore di applicazioni utilizzato tuttora da migliaia 

>È =_.di utenti in Italia, riscritto completamente a 32 bit 
per Windows -'!95 ed NT orientato ‘ad’ oggetti. Permette: di 
creare programmi ed. applicazioni multiutenti e multimediali 
anche senza avere conscenze particolari sui linguaggi. Tramite 
le potenti funzioni grafiche ed. il. copia-incolla a 32. bit con 
UTO] e1e]g (OM O109, 9/0] PA oo 10]]EN0 00) olo] es] (=M0 ENO E MESI GILLI 
realizzare. collegamenti dinamici di archivi, creare qualsiasi tipo 
di maschere grafiche, report, tabelle, etc. Grazie alla possibilità 
di includere come parte integrante delle Vostre ‘applicazioni 
moduli. plug-in.pronti e testati, prelevabili direttamente sia dal 
CD-Rom di DBMake 32 che dal DBMake Club, le applicazioni 
realizzate potranno gestire funzioni avanzate e complesse, fino 
Elo Merefe]NE=]oJot:Iaa}:[e[e][oNIEStel [NISTVONIe [SJ o] cole ]s=Taa]an}-\C0}g i e] MSN) 01-11 
Importante è la presenza di un "motore" royalty-free, che. vi 
permette di distribuire le Vostre applicazioni liberamente. 


% tutto a 4. Too) 199.000 !! 


® 
LI 
LI 
LI 
LI 
® 
° 
° 
a 
n 
® 
a 
o 
® 
® 
LI) 
® 
a 
LI 
LI 
a 
LI 
® 
LU 
@ 
° 
® 
LI 
LI 
® 
LL) 
® 
° 
® 
® 
LI 
LI 
LI 
LI 
LI 
LI 
LI 
LO) 
LI 
LI 
® 
° 
LI 
LI 
LI 
LI 
® 
LI 
LI 
e 
LI 
LI 
o 
a 
LI 
° 
LI 
© 
@ 
LI 
© 
DI) 
sd 
LI 
LI 
(I 
LÌ 
n 
LI 
® 
LI 
@ 
LI 
e. 
LI 
CI 
LÌ 
LL] 
LI 
LI 
LI 
LI 
LI 
LI 
Le] 
e 
@ 
a 
@ 
° 
LI 
e 
LÌ 
@ 
° 
DI 
LI 
LI 
LI 
LI 
@ 
LI 
LI 
LÌ 
LI 
LI 
LI 
© 
@ 
® 
Li 


Per saperne di più... 
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dv Programmers Kit 
comprende: Dial Developer Mit 


{Accesso at DBMake Club, Assistenza:Help Line e Generatore. di. Applicazioni DBMake 32) 


Librerie per C++ 


late [o{efo)|t=Ko|KOo]a}icoX{[N{NKOPMe1aX=N "1210 (oJa(oN XIV MeroXRa]oISIALINVA] 
ed attuali i Vostri applicativi, senza richiedere tempi e 
costi di sviluppo elevati e difficili da ammortizzare. 


Programmer KIT 

Vi dà la possibilità di. essere; inseriti con. una 
presentazione della. Vostra ‘attività. e con .i ‘Vostri 
[o)goJols=]aa]aa]PO10D, FROST Co) aa Mero]a} io] [Spa Coro) S(=Me [UE 1a)=]|i(0N=10)O]E1S) 
realizzato, sia su Internet, che su un.CD-Rom, periodico che 
viene distribuito alle migliaia di utenti DBMake in Italia. Inoltre, 
ai. realizzatori dei software . più: meritevoli, verrà. offerto un 
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Fondamentale per. poter realizzare programmi di 
gestione utilizzabili nelle realtà dove non è possibile disporre di 
sistemi operativi a 32 bit, ma sono lo stesso richieste funzioni 
avanzate, multiutenza,: velocità di. esecuzione: e. minime 
richieste - hardware. . Il generatore di report. incluso. nel 
pacchetto è tra. i- più potenti sul mercato. Viene fornito 
completo di manuali e con applicazioni di esempio già pronte, 
tra cui programmi di contabilità. in. partita doppia, gestione 
appuntamenti, ecc. Il Runtime è di Libera distribuzione e, come 
per il DBMake32, ciò Vi permette di diminuire notevolmete i 
[eloXc1i io [Mi ts ||P44:P4[0]a\=M0 (STIA VOR id Mo) colo [e=]a0]201A 
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JAVA! 
Poche volte è capitato che un nuovo linguaggio di programmazione solle- 
vasse all'improvviso tanto entusiasmo. Soprattutto se viene lanciato per un 
impiego specifico: creare pagine Html a contenuto eseguibile. In realtà, le 
possibilità di Java vanno ben oltre. Ma è proprio vero che è un “nuovo” lin- 
guaggio? 


Java 58 
di Roberto Dadda 

Storia, presente ed evoluzione del linguaggio che ha costretto tutti i software 
vendor a rivedere le loro strategie. 


Java: i tool 62 
di Michele Costabile 

Java è il linguaggio del momento, ma i tool di programmazione effettiva- 
mente disponibili sono ancora pochi. 


Quale futuro per Java? 68 
Il futuro sarà Java-aware? 70 
di Andrea Allione 


La vostra macchina virtuale è troppo lenta? Nessun problema, la sostituia- 
mo con un chip che esegue Java in nativo. E già che ci siamo, mettiamo il 
chip dovunque. 





irene E 
di Massimiliano Vispi e Silvio de Pecher 


EDITORIALE 12 
di Silvio de Pecher 


NEWS & PREVIEWS 
News 18 
a cura di Franco Castelnuovo 







Silicon Graphics 

cambia pelle? 26 

di Nicoletta Buora 

TECNOBIT 

Schede madri 

sempre più intelligenti 30 N 

di Mark LaPedus TRL Ga 
Uno sguardo ai cambiamenti nel- N KA SE a 
le schede madri Pentium e Pentium NN gii 


Pro. Interfacce Usb e fattore di forma Atx 
fra le novità più interessanti. 


La trasformazione di Isa 36 
di Nicoletta Buora 1 

Da software house monoprodotto a software distributor, 
fino a fare marketing communications. E Scusate se è po- 
co. 


TEST 
Creatix Isdn-S0/P&P 38 


a cura di Silvio de Pecher 
La prima scheda Isdn plug&play per Windows 95 e Win 
3.1X. 


Texas Extensa 570Cdt 40 
a cura di Massimo Negrisoli 

Texas sembra aver nuovamente fatto centro con la gam- 
ma di portatili Extensa. 


Lexmark Optra E 42 
di Massimo Negrisoli 


Grande qualità in piccole dimensioni, grazie alla nuova 
stampante Lexmark. 


TEST NSTL 
5 server per l’accesso remoto 44 


di Jim Kane e Dorothy Hudson 

Stanchi di essere prigionieri degli ingorghi di rete? Colle- 
gatevi con un server per accesso remoto, come quelli pro- 
vati in queste pagine. 


Gli articoli di BYTE (USA) tradotti e pubblicati su questo numero sono coperti da Copyright 1994 da McGraw- 
Hill, Inc. Tutti i diritti sono riservati in inglese e in italiano. Gli articoli sono tratti da Byte con il permesso di Mc- 


Graw-Hill, Inc., 1221 Avenue of the Americans, New York, New York 10020, USA. La riproduzione degli articoli PROGRAMMING ? 
completa o parziale, in ogni forma, in ogni lingua, è espressamente vietata senza il preventivo permesso di Mc- Um motore per i vostri dati 74 


di Renato Comes 
Btrieve è un sofisticato motore per file system di Pervasi- 


Graw-Hill . 
Copertina: Silvana Cocchi (realizzazione grafica e illustrazione), Roberto Cappuccio (foto) 
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ve Technologies (già Btrieve inc.) che permette di svilup- 
pare applicazioni per la distribuzione dei dati su reti locali 
anche multiserver. 


Tu vuoi fd l’americano 78 

di Franco Saiu ac 
La risposta italiana 
ai siti per program- 
matori made in U- 
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sa è questo VolFtp «| voip 
di Video On Line, pre 





un sito di cui trova- | 
te il mirror sul Cd | 
allegato a questo 


numero di Bit. 
2 proposte per animare lo spazio 80 
di Luigi Taruffi 


La battaglia per il dominio dei mondi virtuali tridimensio- 
nali vede schierati sui fronti contrapposti Active World di 
Microsoft e Moving World, naturale estensione di Vrml 
1.0. 


La gestione dei dati in Visual Objects 88 
di Mauro Cristuib Grizzi 


Una buona applicazione Visual Objects si basa su due ele- 
menti: un’interfaccia verso i dati ben impostata e l’uso del- 
la logica Oop. 


Visual dBase Pro 5.5 96 

di Mauro Cristuib Grizzi 

L'ultima incarnazione del database Borland incorpora un 
compilatore dedicato e gli Intranet Tool, le utility per inter- 
facciare le applicazioni con il Web. 


BIT MULTIMEDIA 


ELECTRONIC PUBLISHING 
Microsoft FrontPage 100 
di Giorgio Papetti 


Un completo ambiente di sviluppo in architettura 
client/server, dedicato alla progettazione e alla manuten- 
zione di siti Web in ambiente Windows 3.1, Nt e 95. 


Acrobat e i plug-in 106 
di Roberto Celano 

Grazie ai plug-in, è possibile estendere Acro- 
bat ben al di là delle sue funzioni di base. 





DESKTOP AUDIO & VIDEO 
L’audio nel Cd, Rom o musicale 
di Lorenzo Cazzaniga 

Volete dotare il vostro Cd-Rom di un sonoro 
veramente professionale? Ecco qualche con- 
siglio per attrezzare un “nome studio” adatto 
alla realizzazione di produzioni audio per ope- 


110 





re multimediali. 


CAD 
Una marcia in più alla grafica 112 
di Paolo Sommaruga 


La nuova famiglia di workstation Tdz 3D di Intergraph 
sfrutta i migliori standard tecnologici hardware e software. 








Caddy ++ Light 116 
di Paolo do 
Sommaruga 


Il nuovo ambiente "i 
di disegno svilup- 
pato da Ziegler, ri- .._& 
scritto secondo le | 

regole dell’object 
programming, si 
candida come so- 
stituto di Caddy $ 
Junior. 


BOOK & CD-ROM 

InternetMania 

di Milena Zucca 

Tre libri per gli appassionati del World Wide Web. 


120 


E SUL CD 

Questo mese Bit non termina qui: alcuni articoli li trovate 
solo sul Cd-Rom allegato. Sono in formato Acrobat, e il 
reader lo trovate anch'esso sul Cd. 


Mediartech 

di Claudio Lombardi 

Ricchezza di applicazioni nei campi più diversi e respiro 
internazionale alla prima edizione della mostra fiorentina. 
Un seminario di De Kerkhoven per progettare il futuro. 
Consolidamento delle tecnologie di sviluppo Vrml2, Java, 
Mpeg. (n.b. questo documento è in formato testo) 


Strade veloci per il traffico Lan 
di Salvatore Salamone 
Come portare il traffico Lan verso la solida Atm. 





Bryce 2, per un mondo diverso 

di Giorgio Papetti 

Un programma per Macintosh dedicato 
alla generazione di mondi tridimensionali. 





Un'opera multimediale come un film 
di Sergio Cardarelli 


Per realizzare una produzione video digi- 
tale di successo è importante partire 
dall’analisi di chi usufruirà della nostra o- 
pera, per poi passare alla pianificazione e 
alla verifica del budget, in termini di dena- 
ro e di risorse. 






sir orrosre 1986 11 GOD 


156 


o 
- — 
== 
—== 
—= 
> 





UUBSLUCI ORC GG UO 6CNOIOCGROTS DSS”) 


ochi giorni fa ho assistito alla conferenza di Scott McNeally, Ceo della Sun, che ha presenta- 
to una nuova visione dell'evoluzione del mondo Internet e del mondo di tutti i giorni. 
Un dato molto interessante, e alla fine fonte di questa riflessione, è pensare che entro fine 
anno saranno installate oltre cento milioni di macchine capaci di eseguire applicazioni scrit- 
te in Java. 
Java quindi si presenta come lo strumento ultimo per la grande unificazione, fallita a causa della At&t 
e dei suoi partner pochi anni or sono con Unix e che ha fatto la fortuna di Ibm all’inizio con i Pc (ma al- 
la fine dei giochi l’unico vincitore è stata la Microsoft). 
Il futuro prevede un mondo dove un linguaggio semplice ed elegante (sempre Scott McNeally ha defini- 
to Java un G privo. di fronzoli inutili) verrà utilizzato su larga scala per portare Internet a tutte le perso- 
ne, nelle forme più strane e insolite: vedremo televisori Java, orologi Java, cerca persone Java, ma an- 
che lavatrici, automobili e qualsiasi cosa che utilizzi al suo interno dell’elettronica. | cellulari Java, 
capaci di cercare informazioni sulla Rete, sono già una realtà in America e il loro arrivo è “atteso” nel 
continente entro i primi mesi del prossimo anno. 
Netscape è già corsa ai ripari fondando Navio (Navio: http://www.navio.com/), una compagnia di 
software indipendente (2) con il supporto esterno di Nintendo, Sony, Sega, Nec, Ibm e Oracle e uomini 
di chiara fama nella presidenza come lo stesso Jim Clark. 
La missione di Navio è proprio quella di seguire e incentivare lo sviluppo di queste nuove tecnologie 
per essere i primi sul mercato quando arriverà la domanda. 


GUIDERESTE UNA MACCHINA 
cONLABs JAVA? 


Ma tra intranet, Internet e i nuovi domini individuali (. idv) dobbiamo fare il conto con la tecnologia in 
evoluzione e un mondo che tende a diventare sempre più dipendente dalla scienza moderna, nel senso 
di essere utilizzato e strumentalizzato da questa invece di averla al proprio servizio. 

Una risposta a tutto questo forse ci potrà aiutare a smettere di inseguire il “Sogno Americano” e a ini- 
ziare a buttare le hasi di quello che potrebbe diventare il “Sogno Italiano”. L'America ci ha portato sul- 
la strada di Internet, che nel nome dell’internazionalità utilizza una sola lingua e un solo linguaggio, e 
conseguentemente porta a una perdita della identità nazionale. Approfittiamo di questo nuovo canale 
di comunicazione per dare nuovamente spazio ai produttori e consumatori italiani di hardware, softwa- 
re ma anche di tutte quelle opere dell’ingegno di cui nei secoli siamo andati fieri, e trasformeremo un 
sistema anonimo in un veicolo che potrà dare nuovo slancio alla nostra economia e cultura nazionale. 
Java, Internet, computer, televisori e lavastoviglie potranno in futuro essere un anello di unione tra il 
popolo degli eletti (chi sa usare un Pc) e la gente normale, ma dopo l'articolo su Quattroruote “se Mi- 
crosoft producesse automobili” (If Microsoft Built Cars : http://t2.technion.ac.il/-c0581336/ 
micrsoft.html - Quattroruote Agosto 1996) la domanda se ci fideremo a usare un’automobile Java 
sorge spontanea! Bit 
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é il'nostro Punto di Arrivo. 


LG Electronics presenta Goldstar: L}, 
la tecnologia di oggi e di domani. 





Quando si parla di tecnologia, c'è un modello che non bisogna perdere di vista: l’uomo. LG Electronics, azienda leader 
nel mondo, ha fatto suo questo concetto; i suoi prodotti, espressione di un grande lavoro di progettazione e ricerca, soddisfano 
le esigenze di oggi e quelle di domani. | monitors Goldstar sono disponibili nei modelli da 14" a 20°, et 
alcuni in versione multimediale. Design ergonomico, funzione risparmio energia per il rispetto gn" 
dell'ambiente, predisposizione Plug & Play, sono alcune delle caratteri- 
“880. stiche di questi prodotti, garantiti anche dalla certificazione ISO 9241- 3. 
Con il nuovo CD Rom Drive Goldstar a 8 velocità entri nell'immagine 
e nel suono in tempo reale. LG Electronics: è semplice, basta un sorriso. 
SIAMO PRESENTI ALLO SMAU '96 - PAD. 9/1 - STAND A-02 


GoldStar 


Ù 
@ == LG Electronics Italia Spa - 20090 Segrate (MI) Centro Direzionale ll Quadrato 
Toi ia RIZOIS Via Modigliani, 45 - Tel. 02/26968.1- Fax 02/26968.282 
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Armonia 47 
Aesse 43 
Bfi 113 
Borland 35 
Comex 103 
Csb 107 
Clover 71 
Claris 61 
2Pms 27 
Eutron 65 
Euromedia 9 
Esselte 16-17 
Eutron 98-99 
Ibm I cop. battente 
Intergraph S1 
Idt 6 
Ibm 7 
Informix 41 
Lg Electronics 13 
Microwell IV cop. 


Microcadam II cop.-115 
Microsoft 28-29 
Mosaic 15 
Novell 49 
Olidata 56-57 
Olivetti inserto bross. 
Sunsoft 77 
Partner Data 83 
Professional Link 59 
Rs 69 
Siav 3 
Silicon 19-21-23 
Sweet 119 
Samsung 25 
Symantec 67 
Tim II cop. 
Matrox 109 
Telcom 85-87 
Techne 105-117 
Videobroadcasting 53-55 


3i 22 
Adobe 107 
Apogeo 120 
Ast Computer 18 
Bull Italia 22 
C.H.Ostfeld 22 
CalComp 22 
Cofax Telematica 39 
Creative Labs 22 
Dialogic 24 
Digital 20 
Epson 24 
Executive 2A 
Hewlett-Packard 18 
Ibm 20 
Il Sole 24 Ore Libri 120 
Intergraph 112 
Isa 36 


Lexmark 42 
Microsoft 21-62-100 
New Media 24 
Pervasive Technologies 74 
Olivetti 18 
Powersoft 22 
Praim 20 
Sco 21 
Silicon Graphics 26 
Sun 62 
SunSoft 20 
Sybase 20 
Symantec 62 
Texas Instruments 40 
Toshiba 18 
Xerox 23 
Ziegler 116 


IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE 


Il Gruppo Editoriale Jackson 
pubblica anche le seguenti riviste: 


* AMIGA MAGAZINE * AUTOMAZIONE OGGI * 
e ELETTRONICA OGGI © EO NEWS 
* FARE ELETTRONICA * IMBALLAGGIO 
* IMBALLAGGIO NEWS © INFORMATICA OGGI & UNIX © 
® INQUINAMENTO © LAN & TELECOM » 
* MICRO & SOFT * NETWORK NEWS © PC DEALER © 
* PC FLOPPY * PC MAGAZINE * 
* PROGETTARE * PRINTED CIRCUIT EUROPE © 
* RIVISTA DI MECCANICA OGGI * 


* STRUMENTI MU! 


SICALI © 


e TRASPORTI INDUSTRIALI * WATT © 
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Telefona, registra le chiamate, ha il vivavoce, 
Y usa diversi tipi di suonerie, mette in attesa, 
RSS esclude il microfono, registra messaggi, avverte 
di Oro. arrivo, pre-programma telefonate e fax, lascia e riceve 
messaggi riservati, fa ascoltare i CD preferiti, stampa in formato 
fax da qualsiasi applicazione Windows, ridireziona fax, trasferisce 
dati via modem a 33.6 KBps. senza perdere il contatto vocale 
(DSVD), include una scheda audio/comunicazione, un 
microfono, un auricolare 









Igor è un software su CD-Rom 
in italiano, autoinstallante su 
Windows 95 dotato di una 
Superscheda a 18 Bit, basata su 
Voice e Sound S.B. compatibile, 
Wavetable, Fax 14.4 ui 

KBps, Modem 33.6 
KBps. - V. 34, cavetto 
telefonico, auricolare inclusi. 
SENIOR ANTIMO MEISINI GIL Cons Rei go e 


Cam icle. 
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IN PRINCIPIO ERA IL CAOS. 





PAPERLITE. IL SISTEMA PIÙ SEMPLICE 


Bastano 460.000 lire* per avere un vero e 
proprio schedario all’interno del vostro PC. Con 
Paperlite, il sistema composto da uno scanner di 
elevata qualità e dal software di gestione dei 
documenti PaperMaster, il vostro intero archivio 
potrà cosi stare su una scrivania. 

Grazie a Paperlite dimenticherete la carta e la 
confusione dell’archivio tradizionale per sostituir- 
lo con un efficiente schedario su PC dove potrete 
inserire i documenti, modificarli, stamparli, 
inviarli via fax e ritrovarli in un istante. 


[E] Per organizzare il lavoro in modo 
ZI semplice e veloce. 

PaperMaster sostituisce lo schedario fisico con 
un sistema razionale di scomparti e cartelle virtuali 


che rende tutte 
TE paperlite 


le informazioni 
accessibili 
The intelligent filing system 


in qualsiasi 
momento. 


Per creare uno schedario personalizzato. 

E possibile aggiungere nuovi scomparti, 
cartelle o documenti, utilizzare nomi fino a un 
massimo di 255 caratteri o riconfigurare l’intero 
sistema di archiviazione. 


w Per razionalizzare il lavoro. 

La tecnologia AutoFiling di PaperMaster 
riconosce i documenti simili e li archivia automati- 
camente nella cartella corretta. 


Per utilizzare 
2%) il testo dei 


documenti. 

PaperMaster consen- 
te di correggere e 
modificare il testo di | 
qualsiasi documento Î 
registrato nello sche- 
dario mantenendo 


invariato l’originale. 





POI VENNE PAPERLITE. 





TER & MARTINELLI 





Software disponibile in italiano e inglese. 


PER ARCHIVIARE IL LAVORO D'UFFICIO. 


Per inserire annotazioni. 
E possibile inserire ed evidenziare delle 
annotazioni nei documenti utilizzando dei foglietti 





adesivi colorati virtuali. 


E Per ritrovare subito un documento. 
AutoSearch consente di recuperare immediata- 
mente i documenti in base al titolo, alle annotazioni o 
al loro contenuto. 


Per fotocopiare. 
PaperMaster consente di realizzare copie 
multiple con la vostra stampante. 


Per esigenze più complesse Esselte ha creato 
PaperMaster Deluxe, l'upgrade che, oltre a dare al vostro 
archivio una capacità illimitata, consente di creare sche- 
dari multipli, archivia e importa direttamente da qual- 
siasi applicazione Windows, riceve e archivia automatica- 
mente i fax, spedisce i documenti con la posta elettronica 
e assicura inoltre la massima riservatezza con le funzioni 


di blocco e la password per ogni singolo scomparto. 
Paper Master Deluxe è disponibile anche per scanner 
Logitech e HP e per scanner a norma TWAIN e ISIS. 


*IVA esclusa. Prezzo di lancio valido fino al 31/12/96. 


Per maggiori informazioni scrivere a: ESSELTE S.P.A. 
via Roma, 108 - 20060 Cassina de Pecchi (Mi) 

Tel. 02/95300400 - Fax 02/95300415 B 
Nome e Cognome. 
Professione ............. 
Indirizzo 
Città .. 














&} ESSELTE 


Soluzioni globali per l'ufficio. 


ENO 


Assinform 


L’Assinform, associazione 
che riunisce i principali opera- 
tori del mercato nazionale 
dell’informatica e delle comu- 
nicazioni, ha comunicato i 
principali dati relativi all’anda- 
mento del mercato dell’infor- 
matica in Italia in questi primi 
sei mesi del ‘96 e, contempo- 
raneamente, ha annunciato 
l'ingresso di nuovi soci nell’or- 
ganizzazione. 

Secondo Assinform, in que- 
sti sei mesi l'informatica in Ita- 
lia è cresciuta del 3,3%, poco 
meno del corrispondente pe- 
riodo dell'anno scorso. Il set- 
tore del Pc è quello che ha 
sentito di più il peso della con- 
giuntura economica sfavorevo- 
le, crescendo in valore del 
3,5% contro il 13,8% del ‘95. 

La brusca frenata è dovuta 
al calo degli investimenti e al 
mercato home, rivelatosi più 
prudente dell’anno scorso. 

In buona crescita invece il 
settore del software e dei ser- 
vizi, con un +5,6% rispetto al 
+5,1% del ‘95, secondo i dati 
Nomos. 

Numerosi i nuovi ingressi in 
Assinform. Si tratta di Ca- 
ble&Wireless, Elettronica Ve- 
neta, Inaz Paghe, Infostrada, 
Nokia Telecommunications, 
Omnitel, Rai, Sixtel e Sun Mi- 
crosystems. | soci Assinform 
fatturano complessivamente 
60 mila miliardi di lire con 150 
mila dipendenti. 


Toshiba 
Toshiba (Tel.039/6099360) 
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ha ampliato la propria gamma 
di sistemi portatili con il nuovo 
Satellite 100Cs. Il notebook, 
che pesa circa 3,2 kg e offre 
un ingombro di 299x55x230 
mm, con adattatore Ac incor- 
porato, si avvale di un proces- 
sore Pentium a 75 MHz dotato 
di tecnologia a voltaggio ridot- 
to (2,9 Volt), che consente il ri- 
sparmio di energia. Il proces- 
sore, con cache interna da 16 
kbyte è inoltre affiancato da 8 
Mbyte di Ram di tipo Extended 
Data Output (Edo) a 64 bit, in 
grado di massimizzare la velo- 
cità di trasferimento dei dati 
verso lo stesso processore 
grazie a un tempo di accesso 
pari a 70 nanosecondi. La Ram 
è espandibile fino a 40 Mbyte 
mentre il disco fisso studiato 
per il nuovo sistema prevede 
520 Mbyte. La sezione video è 
costituita da uno schermo Led 
Dstn da 10,4 pollici, con riso- 
luzione interna di 640x480 a 
256 colori simultanei. Il di- 
splay è comandato da un con- 
troller Svga della Chips & Te- 
chnologies che, su monitor e- 
sterno, permette di offrire la 
stessa risoluzione con 16,7 
milioni di colori, oppure una 
massima risoluzione di 
1024x768 con 256 colori. 


Ast Computer 


Si chiama Ascentia J l’ulti- 
mo nato in casa Ast 
(tel.02/269751) per quanto ri- 
guarda la linea notebook. L'u- 
nità è stata sviluppata in tre 
differenti modelli, dei quali uno 
basato su processore Pentium 
a 75 MHz, mentre gli altri due 






HpiServizi, il consulenteldelle'aziende 


La divisione Servizi di Hewlett-Packard (tel. 02/92122106), l’organizzazione de- 
dicata alla consulenza e ai servizi alle aziende, ha messo a punto la propria 
strategia ampliando l'offerta con nuovi servizi di consulenza per intra/internet. 
Per Hp, infatti, la prima area di importanza applicativa di Internet è l’intranet a- 
ziendale, per la comunicazione con fornitori e partner di vendita e, verso l’ester- 
no, coni clienti. 

“Crediamo che Internet modificherà radicalmente il modo di lavorare all’interno 
delle aziende, stravolgendo i concetti di spazio e tempo” ha dichiarato Carlo 
Magistrelli, responsabile vendite e marketing servizio clienti. 

Hp sarà quindi vicina alle aziende nella delicata fase di migrazione delle attività 
verso il crescente mercato Internet. 

L'offerta per Internet comprende: consulenza dedicata, servizi per la sicurezza, 
soluzioni “chiavi in mano”, applicazioni Internet su Hp-Ux e Nt, soluzioni Hp 
(Ux e Intel) per l'infrastruttura Internet, servizi di outsourcing, formazione, assi- 
stenza e supporto. 

In generale, Hp Servizi ha focalizzato la propria strategia su quattro punti chia- 
ve: l'ambiente client/server, l'ambiente mission critical, l'outsourcing selettivo 
ele partnership con le altre aziende. 

Per dare un'idea della dimensione che ha la divisione Servizi del maggior pro- 
duttore mondiale di sistemi aperti e client/server, basti pensare che nel 1995 ha 
realizzato un fatturato di 4,4 miliardi di dollari con una crescita del 22% e con 
un'incidenza del 14% sul fatturato globale. 

Hp Servizi, la cui sede centrale è a Mountain View in California, impiega 17.500 
persone, distribuite in 110 paesi del mondo e nei 39 centri di assistenza telefo- 
nica collegati tra loro in rete. La struttura italiana comprende 400 persone ed è 
costituita da 12 centri che coprono tutto il territorio nazionale e un centro di as- 








sistenza telefonica. 


prevedono invece un Pentium 
a 100 MHz; in tutti i casi si 
tratta di chip a 2,9 Volt con ca- 
che di secondo livello da 256 
kbyte. Il notebook, che pesa 
circa 2,6 kg, prevede una Ram 
standard di 8 Mbyte, che può 
essere espansa fino a 40 Mby- 
te, mentre la memoria di mas- 
sa si concretizza in un disco 
fisso da 800 Mbyte rimovibile 
e un floppy disk drive standard 
da 3,5 pollici. Per quanto ri- 
guarda lo schermo interno so- 
no disponibili due versioni: un 
display Dstn oppure un siste- 
ma Tft a matrice attiva; en- 
trambi hanno ampiezza di 10,4 
pollici diagonali con risoluzio- 
ne di 800x600 rispettivamente 
a 256 e 64 mila colori. Da no- 
tare il supporto di una scheda 
audio a 16 bit Sound Blaster 
compatibile, con microfono e 
due speaker stereo incorporati. 


Olivetti 


Molte le novità proposte nel 
recente periodo da Olivetti. Si 
parte dall’M6-6200, sistema 


N.B. 


che si pone al top della gamma 
Power Workstation M6 Supre- 
ma. L’unità si basa su Cpu 
Pentium Pro a 200 MHz, con 
32 Mbyte di Ram, espandibile 
fino a 128 Mbyte, hard disk da 
2 Gbyte, Cd-Rom a quadrupla 
velocità e sottosistema grafico 
Pci Matrox Millenium. Anche la 
linea Modulo è stata ampliata 
con un nuovo modello, dotato 
a sua volta di Pentium a 166 
MHz. Siglato M4-P1661, il si- 
stema offre elevata modularità, 
con una dotazione base che in- 
clude 16 Mbyte di Ram, Cd- 
Rom 4x e hard disk in tecnolo- 
gia Fast Ide da 1,2 Gbyte. Rin- 
novata inoltre la gamma di Pc 
multimediali Pcs, con i nuovi 
modelli 51XX e 61XX. Anche in 
questo caso sono previsti si- 
stemi con Cpu Pentium a 166 
MHz e, come peculiarità di ri- 
lievo, caratterizzati da una do- 
tazione software costituita da 
oltre 30 pacchetti differenti, 
specificatamente mirati al mer- 
cato home. Infine Olivetti ha 
presentato due nuovi modelli 
entry level della serie di server 


Basta un Semplice Click 
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Con la nuova tecnologia “Compile Time Instrumention”, presente nella versione a 32 bit è ora possibile un incremento del 400% del con- 


Bircooo della:Nu-Mega Technologies è il più completo strumento di debugging per C/C++ e Delphi disponibile ora sul mercato. 


trollo degli errori già a livello di semplice compilazione. La nuova versione 4.0 di BoundsChecker permette l’analisi ed il controllo di qua- 
lità dei vostri programmi con un semplice click sui nuovi pulsanti che si aggiungeranno all'ambiente integrato del Microsuft Visual C++. 


[faf= Microsoft Visual C++ 


i 


| 


| le Edt Search Project Resource Debug Took Window Help. 
| 


Ace ex | | lele) so 





tutte le problematiche che si possono riscontrare a livello di gestione della memoria. Tali problemi infatti sono la causa di malfunziona- 


| utilizzo del debugger fornito insieme al compilatore permette il solo riconoscimento di una piccola parte dei bug conclamati, ma non di 


menti spesso inspiegabili e situazioni non previste. Il prodotto non è comunque solo un analizzatore del codice e un debugger, ma anche 
un valido aiuto nella fase di scrittura del codice stesso, poiché non solo trova gli errori ma suggerisce le soluzioni adeguate. BoundsChecker 
non vi obbliga a cambiare il vostro modo di lavorare, ma vi offre solamente nuove funzionalità. Premendo semplicemente il pulsante 
BoundsChecker potete lanciare automaticamente il vostro programma e ricercamne gli errori. Premendo il pulsante di BoundsChecker relativo 
alla compilazione, inserirete automaticamente le informazioni aggiuntive per il debugging e durante la fase di compilazione verranno già 
segnalati i primi possibili errori. Con l'integrazione di BoundsChecker in Visual C++ potete trovare i bug già durante la fase di sviluppo. 


Professional Ediion | Version 


ig{ NuMega 
BoundsChecker 





silicon 
valley 


Via Vicenza 22, 35138, Padova 
tel 049/871.98.20-872.10.92 
fax 049/871.30.55 


http://www.silicon.it 


e-mail: info@silicon.it 
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Windows.95 0) ; 





Le funzioni principali di BoundsChecker permettono di: 





rilevare, valutare e correggere errori DI 

effettuare il debugging di applicazioni Delphi 2.0 L 

trovare oltre 85 tipi diversi di errori e classificarli in 8 categorie generali 
individuare memory-error sia nei file Exe che nelle DLL 

effettuare il debugging del mancato interfacciamento con OLE, errori nei para- 
metri e nei codici di ritorno di oltre 70 chiamate dell'interfaccia delle OLE 
convalidare più di 5.000 chiamate alle API di moduli di terze parti e di quelli del- 
l'ambiente operativo di Windows 

c:eare file per convalidare API proprietarie 

visualizzare gli errori sia come EventView che come ComplianceView e per cia- 
scun errore riscontrato riportare tutte le informazioni necessarie per la correzio- 
ne assieme ad utili suggerimenti ed esempi di come intervenire sul codice 
disponibile per Dos, Windows 3.1, Windows 95 e Windows NT È 
compatibile con i compilatori Borland C++ 4.5 o sup., Visual C++ 2.x 0 sup., 
Symantec 7.x, Watcom C/C++ 10.5 o sup., Delphi 2.0 : 


SoftICE. 
The Advanced Windows Debugger 
SoftiCE è un debugger avanzato che permette di individuare e risolvere le 
problematiche di errori di sistema. Può essere installato come boot driver, 
come system driver oppure come driver automatico per effettuare il debug- 
ging su richiesta. 
Le funzioni principali permettono il debugging in kernel-mode in una singola 
macchina, il debugging di tutti i moduli di sistema inclusi boot driver, system 
driver e servizi di sistema, il debugging di tutte le applicazioni Win32, Win16 
e delle relative DLL, di programmi Dos anche con Dos Extender, il debugging 
a livello hardware, il remote debugging con connessione dial-up. — 














info@numega.com 
+ http://\www.numega.com 








Praim, azienda trentina che produce e distribuisce prodotti hardware e software per i medi e grandi si- 
stemi Ibm, presenterà al prossimo Smau una serie di novità frutto di partnership e accordi con società di 
hardware e software. Non mancheranno, tuttavia, nuovi prodotti della stessa Praim , tra cui una nuova 
linea di Print Server, le schede Coassiale 3270 compatibile Ibm Praim 2672, TwinaxPlug & Play 3X52 e 


sui sistemi As/400, e la gamma dei prodotti Olicom, società danese leader mondiale nelle architetture 
di Lan Token Ring, Ethernet, Fast Ethernet e Atm. 

Tra il 1995 e il 1996 hanno preso il via in forma autonoma le attività di Praim Distribuzione (tel. 
02/58300011), l'ufficio commerciale di Praim con sede a Milano che opera con una struttura completa 
dotata anche di un supporto tecnico. Tra le altre attività, Praim Distribuzione si occupa del programma 
Business Partner, un programma di collaborazione, partito lo scorso aprile, studiato per assistere i ri- 
venditori sia nell'attività commerciale che nel fornire assistenza tecnica a lori clienti. Per offrire una 
qualificazione adeguata al mercato nel quale opera il rivenditore, Praim ha creato due gruppi: i Business 
Partner per la connectivity e i Business Partner per Je periferiche. 

Un'altra società di distribuzione è stata aperta a Boston negli Stati Uniti, un mercato per il quale Praim 
produce interfacce per stampanti. In Europa Praim è presente con distributori, ma l’obiettivo è creare u- 
Na sede europea. 

La capogruppo, che è ubicata a Trento dove ha recentemente ampliato la propria sede, si occupa preva- 
lentemente dello sviluppo di nuovi prodotti. Questa sede ospita infatti una settantina di persone, tra cui 
15 ingegneri e 10 addetti al supporto tecnico. Globalmente Praim conta 80 persone e nel 1995 ha regi- 
strato un fatturato di circa 28 miliardi di lire, di cui 12 realizzati da Praim Distibuzione. 





Systema. Si tratta degli Snx 
140/S e 160/S. 

L'azienda di Ivrea ha recen- 
temente presentato Olivetti 
Lexikon, nuova società del 
gruppo che opera in modo mi- 
rato al settore dei prodotti per 
ufficio, delle stampanti e degli 
accessori. 


Digital 


Tre novità sono state an- 
nunciate recentemente da Digi- 
tal (tel.02/66188297). La pri- 
ma è la nuova linea Pc Server 
Prioris Hx, basati su processo- 
re Pentium a 166 MHz. Le 
nuove unità sono progettate 
con un'architettura a multipro- 
cessore simmetrico e quindi 
sono disponibili a scelta in 
configurazione a singolo 0 
doppio processore. La dotazio- 
ne prevede funzionalità di rilie- 
vo come cache write back da 
512 kbyte, controller e disposi- 
tivi Pci Fast e Wide Scsi-2, 
bridge Pci-Pci con 6 slot Pci 
bus master e altri 6 Eisa bus 
master. La seconda novità è 
costituita da Prioris Zx 


20 OTTOBRE 1996 BIT 


NB. 


5133Mp superserver, primo 
rappresentante di una nuova li- 
nea di Pc server con architet- 
tura Symmetric Multiproces- 
sing (Smp), realizzata per sod- 
disfare le richieste di grande 
potenza di eleborazione. Il si- 
stema supporta fino a 4 Cpu 
Pentium a 133 MHz, con ca- 
che secondaria dedicata per o- 
gni processore fino a 1 Mbyte, 
funzionante in modalità write 
back a due vie associativa. A 
questo si aggiunge la dotazio- 
ne di due bus Pci e due con- 
troller Fast-Wide Scsi su local 
bus Pci. Infine Digital ha pre- 
sentato il microprocesore Sa- 
100 StrongARM, che combina 
le capacità elaborative di un 
supercomputer con un consu- 
mo energetico così limitato da 
consentirne l’uso anche in si- 
stemi portatili. 


Ibm 


Ibm (tel.02/59624550) ha 
annunciato il nuovo sistema o- 
perativo 0s/2 Warp Server, de- 
stinato sia alle piccole e medie 
aziende che alle grandi orga- 


nizzazioni. 05/2 Warp Server è 
costituito da due componenti 
principali: 0s/2 Warp Connect 
è il sistema operativo di base, 
mentre Lan Server è il modulo 
che si occupa delle funzionalità 
di rete, come la condivisione di 
file e stampanti e la gestione 
centralizzata delle applicazioni. 
Il nuovo ambiente operativo di 
Ibm (tel.02/59624550) forni- 
sce un ventaglio di funzioni e- 
stremamente vasto, tra le quali 
risalta in primo luogo l’elabo- 
razione multitasking preempti- 
ve pura a 32 bit (è prevista una 
versione che gestisce il multi 
processing parallelo scalabile). 

Le novità hardware riguar- 
dano la famiglia di sistemi Ap- 
tiva, destinati al mercato ho- 
me. La gamma è stata infatti 
ampliata includendo unità ba- 
sate sugli ultimi chip della ge- 
nerazione Pentium, in partico- 
lare il nuovo processore Pen- 
tium a 150 MHz. Nei nuovi Ap- 
tiva Ibm ha inteso inoltre e- 
stendere le funzionalità di tipo 
multimediale, includendo il 
supporto allo standard Mpeg, 
che si affianca al software Ibm 
MWare, in grado di ottimizzare 
le prestazioni audio e video. 


Sybase 


Sybase (tel.02/483241) ha 
da poco rilasciato Web.works, 
una nuova architettura com- 
pleta di database, middleware 
e tool che permette lo sviluppo 
di applicazioni client/server su 
Internet. L'architettura si basa 
su PowerBuilder nella nuova 
versione 5.0, che consentirà di 
estendere le applicazioni 


TokenGreen, una Token Ring 16/4 Mbps, nonché Praim Docman, una soluzione per la gestione della mo- 
dulistica aziendale. > 
Trai i nuovi prodotti în distribuzione, citiamo il software di emulazione Windows 95 con collegamento 
Twinax di NetSoft, che supporta una gamma più ampia di collegamenti all’As/400, il driver 0dbc/400 
della software house veronese Hi.T, che permette ad applicazioni Windows di accedere ai dati residenti 
[FREE O LORA RE e a] 


client/server esistenti con fun- 
zionalità Internet e la creazione 
di server Ole e di browser 
plug-in. Per potenziare le fun- 
zioni di browsing l'architettura 
include componenti che forni- 
scono funzioni di analisi 
dell'accesso ai dati e funzioni 
di presentazione con caratteri- 
stiche multimediali business- 
critical. Vengono inoltre mi- 
gliorate le capacità di gestione 
delle pagine Html, grazie a un 
DataWindow Ocx e un Da- 
taWindow plug-in che permet- 
teranno allo stesso browser di 
formattare i dati in tutti gli stili 
DataWindow, inclusi i formati 
testo, griglie, cross-tab, grafici 
e moduli complessi. 


SunSoft 


Due novità hanno caratteriz- 
zato la recente attività di Sun- 
Soft (tel.039/60551). La prima 
riguarda la disponibilità di Vi- 
sual WorkShop per C++ 2.1 
destinata alla versione desktop 
di Solaris 2.5 su piattaforma 
Intel. La nuova suite offre un 
supporto integrato per lo svi- 
luppo e la prototipizzazione di 
Gui compatibili Motif e Cde, 
che consente la massima por- 
tabilità delle applicazioni client 
su piattaforme eterogenee. Vi- 
sual WorkShop per C++ inclu- 
de in proposito una serie di 
strumenti di sviluppo visuali, 
nonché tool di produttività che 
semplificano lo sviluppo del 
software e tool multithreaded 
dedicati al workgroup software 
development. La seconda no- 
vità riguarda comunque lo 
stesso Visual Workshop, trat- 


tandosi infatti di Proworks/Vi- 
sual Xp, un’estensione del 
toolset di sviluppo visuale che 
semplifica ulteriormente la 
progettazione, lo sviluppo e la 
distribuzione di interfacce u- 
tente grafiche per Windows e 
Motif. 


Microsoft (Tel.02/702931) 
ha annunciato il rilascio di Ser- 
vice Pack 1 per Windows 95, 
kit in grado di raccogliere tutti i 
nuovi fiX per i componenti di 
Windows 95: aggiornamenti, 





nuove funzionalità, tool e devi- 
ce driver di terze parti. Tra i fix 
inclusi nel Service Pack ci so- 
no i nuovi driver per la condivi- 
sione di file e stampanti, non- 
ché funzionalità migliorate per 
la sicurezza. Sempre tra i dri- 
ver è certamente da menziona- 
re l'inserimento su Cd-Rom 
dell'intera Windows Driver Li- 
brary, inoltre sono compresi i 
Servizi per NetWare Directory 
Services, il supporto al proto- 
collo Data Link Control (Dic) a 
32 bit e il supporto ai dispositi- 
vi a raggi infrarossi. Fra i tool 
si possono distinguere quelli 


a cura di 


per la gestione del sistema o- 
perativo di rete Microsoft Nt 
Server, oltre a rinnovati stru- 
menti per l'installazione in rete 
e versioni aggiornate della 
Windows 95 Hardware and 
Software Compatibility List. Il 
Microsoft Service Pack 1 si in- 
stalla in Windows 95 oppure si 
può integrare in una directory 
di setup nel caso di rete condi- 


Franco Castelnuovo 





(tel. 02/95301383) destinato 
agli ambienti enterprise su 
piattaforme Intel. Sistema ope- 
rativo Unix di rete altamente 
affidabile e mirato a fornire un 
potente percorso di migrazione 
ai sistemi Unix a 64 bit, U- 
nixWare 2.1 offre una vasta 
gamma di funzionalità adatte 
alle imprese di grandi dimen- 
sioni, con elevati livelli di pre- 


stazioni e di scalabilità di siste- 
ma. Il pacchetto supporta in- 
fatti le tecnologie di rete ad alta 
velocità, l’interoperabilità con 
le reti Tcp/Ip e NetWare, la ge- 
stione dinamica della memoria 


visa. 


Unixware 2.1 è il nuovo si- 
stema operativo server di Sco 
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MORTICE KERN SYSTEMS INC. 


185 Columbia Street West 
Waterloo, Ontario N2L 5Z5 
Canada 


Main: (519) 884-2251 
MKS GmbH: +49 711 167140 





fax 049/871.30.55 





Via Vicenza 22, 35138, Padova 
tel 049/871.98.20-872.10.92 


a facilità di manutenzione presente e futura del vostro codice sorgen- 
| te dipende direttamente dall'utilizzo di un valido strumento per il con- 
trollo di versione. MKS Source Integrity è la risposta giusta a questo 
problema. Indispensabile nella gestione dei progetti complessi, del lavoro in 
team e nelle realtà dove la portabilità cross-platform è fondamentale, Source 
Integrity si adatta facilmente al vostro ambiente di sviluppo sia esso 
PowerBuilder, Visual C++, Borland C++, Visual Basic oppure Delphi. 
Source Integrity è disponibile per le piattaforme Dos, Windows 3.1, 
Windows 95, NT in un unico pacchetto su Cd-Rom, per 05/2 e per le prin- 
cipali piattaforme UNIX. E' inoltre possibile importare configurazioni da 
altri prodotti simili come PVCS e SCCS. 


Con MKS Source Integrity è possibile: 
e monitorare continuamente l'ultima versione e tutti i cambiamenti apportati al codice 
e mantenere sotto controllo la dipendenza tra i vari file e costruire il makefile relativo 
e inserire snapshot in ogni punto del progetto 
e accedere facilmente a tutte le informazioni del progetto eliminando confusione ed errori 
e configurare un team di lavoro in rete, con segnalazione automatica dei cambiamenti 
avvenuti a tutti i componenti del gruppo 
e ottenere report in formato Access o altri DBMS 
e controllare il livello di accesso di ogni componente del gruppo (vers. NLM per Novell) 
e disporre di funzioni di crittografazione con elevati livelli di sicurezza 
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Bull: missione Internet 


‘Chi più chi meno, i principali vendor dell'informatica mondiale 
hanno messo a punto la propria strategia per Internet; tra essi 
non poteva mancare Bull. 

“Crediamo nell’Intranet d'impresa” afferma Roberto Lorini, 
direttore della divisione Enterprise Information System di Bull 
Italia (tel. 02767702284), ed è proprio per quell’applicazione 
Che è stata pensata l'offerta del colosso francese. 

Forte del proprio ruolo che da anni la vede impegnata a livello 
internazionale su Unix e sui sistemi aperti, Bull si propone co- 
me fornitore globale di soluzioni e servizi per Internet/intranet, 
dalla consulenza al sistema “chiavi in mano”. 

Partendo da quest'ultimo, la soluzione offerta da Bull Italia, i- 
deale per le piccole-medie imprese (il prezzo orientativo è di 
15 milioni di lire) è costituita da un server Estrella basato su 
PowerPe 604 a 100 Mhz, 2 Ghyte di disco, 32 Mbyte di Ram, 

‘mentre il corredo software comprende Aix, Netscape Proxy 

Server e Netwall, il firewall realizzato da Bull per la sicurezza 
in Internet che può essere utilizzato congiuntamente con altri 
moduli software quali AccessMaster e la smartcard Cp8. 

Bull non si limita, tuttavia, a offrire soluzioni standard, ma - 

‘con il costante obiettivo di salvaguardare gli investimenti 

dell'utente - apre il mondo Internet anche alle applicazioni re- 

sidenti su host con sistema operativo proprietario quali Mvs e 
Gcos. 

Per garantire alla propria offerta la massima copertura delle 
varie aree di mercato, Bull, parallelamente alla rete di distri- 
butori che portano sul mercato soluzioni “commodity”, intende 
aumentare le partnership con Isv e Var in grado di sviluppare, 
con tecnologia Bull, soluzioni finite per l'utente. 

Per ulteriori informazioni, httpp:/Awww.bull.iVEIS è l'indirizzo 
della divisione Enterprise Information System di Bull Italia. 


NB. 


di massa tramite tecnologia 


Raid e assicura il supporto di 
tutte le piattaforme high-end 
basate sui processori Intel. U- 


nixWare 2.1 rappresenta, nelle 


intenzioni di Sco, il primo pas- 
so verso il consolidamento dei 
î sistemi Sco OpenServer e U- 


nixWare in un unico sistema o- 


perativo Unix, denominato in 


codice Gemini, ma anche ver- 
so la futura generazione di si- 
stemi Unix a 64 bit annunciata 


congiuntamente da Sco e Hp. 


C.H.Ostfeld 


C.H.Ostfeld (Telefono 
02/66800303) ha immesso sul 
mercato italiano la versione 
nativa per Windows 95 di W- 
Zip. Il pacchetto è costituito da 
un sistema per la compressio- 
ne di file e da un potente 
Viewer. Il compressore, che 
garantisce normalmente rendi- 
menti attorno al 65%, ma che 
si spingono fino all’85% per 
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alcuni tipi di file grafici, utilizza 
metodi e algoritmi compatibili 
con quelli di PKZip versione 
2.04g e assicura l’interscam- 
bio di dati compressi suppor- 
tati da PKZip Multiplatform 2, 
tra i quali Vms, Mvs, As/400, 
Macintosh e i vari sistemi U- 
nix, Ms-Dos e, ovviamente, 
Windows. Il modulo di visua- 
lizzazione, denominato WZip 
Guarda, permette di consultare 
i contenuti di file ancora com- 
pressi inclusi negli archivi Zip, 
per determinare in anticipo 
quali file si ritenga utile estrar- 
re. Da notare la possibilità di u- 
tilizzare funzioni di drag and 
drop da File Manager, per con- 
sultare tutti i file presenti sul 
sistema senza dover eseguire i 
programmi relativi. 


si 


gi-Industria Italiana Infor- 
matica distribuisce in Italia gli 
ambienti di sviluppo Visual 
Voice e Visual Fax, prodotti da 
Stylus Innovation per la realiz- 
zazione di applicazioni di Com- 
puter Telephony Integration in 
Visual Basic. Visual Voice è u- 
na collezione di controlli per- 
sonalizzati in Visual Basic af- 
fiancata da un workbench gra- 
fico che permette agli svilup- 
patori di costruire in modo ra- 
pido sofisticate applicazioni di 
voice processing. Il sistema 
fornisce infatti le funzioni di 
gestione delle chiamate telefo- 
niche, connessione e line drop, 
prompting per l'input a toni, ri- 
produzione e registrazione di 
file vocali e, infine, trasmissio- 
ne e ricezione di fax. L’incluso 


Voice WorkBench è un set di 
strumenti grafici studiati per 
coadiuvare lo sviluppatore nel- 
la creazione e soprattutto nella 
revisione di tutti gli oggetti vo- 
cali presenti nell’applicazione, 
compresi i file vocali, le query, 
le stringhe vocali e le subrouti- 
ne. 


Powersoft 


Powersoft ha annunciato la 
disponibilità sul suo sito Web 
(http://www.powersoft.com) 
della versione alfa di 
Media.splash e Media.play, 
moduli che permettono di ag- 
giungere animazioni e interatti- 
vità al Web. 

Destinato in particolare ad 
utenti non programmatori, Me- 
dia.splash è un tool multime- 
diale molto semplice dotato di 
menu intuitivi che permettono 
di disegnare le pagine Web, 
tracciare i contorni e inserire 
testo e immagini Gif all’interno 
delle pagine stesse. Una volta 
definita la struttura della pagi- 
na l'utente può costruire con 
facilità i movimenti e animare 
gli oggetti. Media.splash può 
essere utilizzato anche con- 
giuntamente a Web.sql di Sy- 
base e in questo caso consen- 
te di attingere dati “live” da un 
database remoto per produrre 
animazioni basate sui dati e vi- 
sualizzare contenuti persona- 
lizzati. 

Media.play è a sua volta 
l’ambiente run-time che risiede 
sul sistema dell’utente finale e 
gestisce le animazioni, gli ef- 
fetti e le applicazioni create con 
media.splash. 


PREVIEV 


Creative Labs 

Da Creative Labs giunge il 
nuovo kit multimediale Sound 
Blaster Performance CD32 6x 
PnP. Il kit abbina un’unità Cd- 
Rom a sestupla velocità Creati- 
ve a una scheda Sound Blaster 
32 PnP, l'ultima nata della fa- 
miglia di schede audio più dif- 
fusa sul mercato. Quest'ultima 
offre sintesi wave table basata 
su Emu8000, in grado di ripro- 
durre strumenti ed effetti spe- 
ciali come eco, coro e panning, 
funzionalità 3D Stereo Enhan- 
cement, polifonia a 32 voci, 
qualità Cd, registrazione e ri- 
produzione stereo a 16 bit. 
Completamente aggiornabile 
alla Awe32, per sfruttare i van- 
taggi di 3D Positional Audio ed 
aggiungere le Sound Fonts, la 
SoundBlaster 32 PnP è anche 
totalmente compatibile con le 
modalità plug&play di Win- 
dows 95. Passando all’unità di 
lettura Cd-Rom compresa nel 
kit, si tratta di un modello in- 
terno multisessione, compati- 
bile Kodak Photo Cd e predi- 
sposto come Cd-Rom Xa, che 
offre un transfer rate di oltre 
900 kbyte/sec, velocità di ac- 
cesso ai dati di 220 msec e ca- 
che memory di 256 kbyte. 


CalComp 


CalComp (tel.02/90443333) 
ha presentato la nuova fami- 
glia di plotter inkjet a colori Te- 
chJet Color Gt, destinati a la- 
vori di grande formato nell’am- 
bito della progettazione mec- 
canica e architettonica, nonché 
nelle applicazioni di Gis e di 





mapping. | TechJet Gt si avval- 
gono di cartucce ad elevata ca- 
pacità di nuova concezione e 
prevedono un adattatore varia- 
bile capace di accogliere rotoli 
di diversa larghezza. | sistemi 
proposti da CalComp operano 
infatti su formati dall’A3 all’A1 
nel caso del modello 5324 Gt e 
dall’A3 all’AO per i modelli 
5336 Gt e 5336 Gt/Ps; 
quest’ultimo è equipaggiato 
anche di interprete PostScript 
Level 2. La lunghezza massima 
di stampa è di 19,2 metri linea- 
ri e si possono utilizzare fogli 
singoli lunghi fino a 2,5 metri. 
I nuovi plotter, che offrono una 
risoluzione massima di 
360x360 dpi a colori e 
720x720 in monocromatico, 
prevedono sette diverse fun- 
zioni di stampa, selezionabili 
dall'utente in base alla qualità e 
alla velocità desiderate: dalla 
bozza alla stampa a quattro 
passaggi. La modalità bozza 
impiega circa 5 minuti per 
stampare un disegno Cad in 
formato A1 e 10 in formato 
AO. 


Xerox 


Le due novità più recenti 
della produzione Xerox 
(tel.02/921881) sono le stam- 
panti laser monocromatiche 
DocuPrint 4508 e 4517. La pri- 
ma è un modello personal do- 
tato di un prezzo concorrenzia- 
le e in grado di stampare a una 
velocità di 8 pagine al minuto. 
L'unità, caratterizzata da di- 
mensioni contenute (361 mm 
di larghezza per una profondità 
di 345 mm) fornisce un com- 





pleto set di funzionalità, a co- 
minciare dall’inclusione di 45 
font scalabili e un font bitmap, 
oltre a 65 font TrueType su di- 
sco. L’apposita utility Xerox 
Font Manager consente poi a- 
gli utenti di personalizzare l’in- 
stallazione dei font. Le altre pe- 
culiarità sono l'emulazione P- 
cl5e, interfaccia utente remota 
e finestra di monitoraggio dello 
stato del sistema. La Docu- 
Print 4517 può invece operare 
a 17 pagine al minuto ed è una 
stampante di tipo mailbox in 
grado di garantire la riservatez- 
za dei documenti stampati. | 
lavori di stampa sono infatti 
selettivamente indirizzati a die- 
ci cassetti protetti da relative 
password di accesso, da digi- 
tare sull'unità stessa. 


Executive 


Executive (tel. 0431/ 
221402) ha introdotto sul mer- 
cato due nuovi prodotti firmati 
Hercules. In primo luogo la 
Dynamite 128/Video, scheda 
grafica basata su acceleratore 
grafico Et600 a 128 bit di T- 
seng Lab. L’unità offre una ve- 
locità di trasferimento fino a 1 
Gbyte/sec, avvalendosi di una 
memoria da 2 o 4 Mbyte in 
tecnologia Mdram (synchro- 
nous multi-bank Dram) a 120 
Hz di refresh e fornisce presta- 
zioni grafiche rilevanti, che si 
concretizzano, per esempio, 
nella possibilità di accelerare 
fino a 4 finestre video contem- 
poraneamente. Da notare an- 
che la possibilità di implemen- 
tare le funzionalità di playback 
di file Mpeg-1 a 30 frame per 
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lo strumento: ideale per creare DEMO 
per Win 3.1, Win:95 e NT. 





Con DemoShield4 creare dimostrativi, presentazioni e tutorial delle 
vostre applicazioni in Windows è davvero facile e divertente. Potete 
personalizzare i demo forniti con il pacchetto oppure crearne di nuovi 
aggiungendo effetti speciali. | vostri clienti potranno così interagire 
direttamente con il demo e la vostra applicazione si venderà da sola... 
e tutto ciò senza programmare ! 


Caratteristiche principali: o RR 
@ approccio completamente visuale: nes- 
sun linguaggio di programmazione OE: Tate 
@ possibilità di totale interazione con i NERE 
demo creati inclusa la possibilità di mese 
muovere il cursore per rendere più 
realistica la simulazione delle applica- R \ 
zioni 
© possibilità di importazione e di editing 
di file .RTF e .TXT ja 
@ supporto dei file video Lotus = 


ScreenCam e AVI e dei file audio 
WAV È 


@ inserimento istantaneo di file di 
testo, grafici, pulsanti bitmap, controlli VCR, hotspot e suoni 
@ versione nativa a 32 bit per sfruttare appieno le caratteristiche di 
Windows 95 
© totale supporto UNC e di nomi di file lunghi 
© flessibilità nella lunghezza dei demo creati, effetti speciali, velocità di 
rappresentazione, etc. 


il Software professionale per creare 


progranmumi di installazione 
InstaliSHIELD3 è il leader mondiale nel software per la creazione di 
procedure di installazione in ambiente Windows 3.1x, Win32s, 
Windows 95 e Windows NT. Disponibile nella versioni Export bilingua 
Inglese/Italiana e nella versione International con 18 lingue Europee e 
10 Asiatiche. Con InstallShield3 avete a disposizione un unico sistema 
di installazione totalmente compatibile con tutte le versioni di 
Windows. Inoltre con un singolo script potrete installare la vostra 
applicazione correttamente in ogni piattaforma. 
Caratteristiche principali: 
® nuova interfaccia InstallShield Wizard EU 
@ supporto bitmap trasparenti 
® procedura automatica di disinstallazione 
compatibile con la procedura Aggiungi 
/Rimuovi software del pannello di con- 
trollo di Windows 95 
@ supporto completo per li nuovo registry 


di Windows 95 - 
S 


spine 801 


@ supporto per i nomi di file lunghi 
@ creazione automatica di icone e cartelle 
® 40 nuovi dialog-box predefiniti HIgLo 


@ debugger visuale per il monitoraggio ed... 
il testing delle procedure di installazione ve pene 
"i x Li pe ni 
PER INFORMAZIONI E PREZZI: e 
Tela 


Via Vicenza 22, 35138, Padova 
tel 049/871.98.20-872.10.92 
fax 049/871.30.55 
BBS 049/872.22.21 (14.400-N-8-1) 


silicon 
valley 





BIT OTTOBRE 1996 23 




















I convegni di Smau ‘96 


I mese di ottobre è contrassegnato dall’appun- 
tamento più importante dell'informatica italia- 
na e internazionale: Smau. Nei cinque giorni del- 
la manifestazione (18.- 22 ottobre) si concentrano 
anche numerosi convengni di cui vi riportiamo un 
calendario. 


Venerdì 18 ottobre 

ore: 10.00 - 18.30 

Convegno Smau di apertura 
“Televisione, informatica e telecomunicazione. 
Servizi globali. Una sfida per.il 2000”. 
Salone dei Congressi - Palazzo Cisi 
ore: 15.00 - 18.30 

Convegno Smau/Fti (Forum per 

la Tecnologia dell’Informazione) 
“Dall'Edi al commercio elettronico: 
nuove opportunità per le imprese”. 
Sala Puricelli - Padiglione 8 


Sabato 19 ottobre 

ore: 10.00 - 19.00 

Convegno Smau/Assolombarda 
“Intemet e le imprese”. 

Salone dei Congressi - Palazzo Cisi 
ore: 10.00 - 13.30 

Convegno Smau/Ugis 

“Lo sviluppo tecnologico ai servizi 
dei disabili - 6° edizione”. 

Sala Cicogna - Padiglione 18 

ore: 10.00 - 13.30 

Convegno Comufficio 

“Informatica e telecomunicazioni nel mercato 
consumer:le opportunità per il trade” 
Sala Leonardo Da Vinci - Padiglione 8 


Lunedì 21 ottobre 

ore: 10.00 - 13.30 

Convegno Smau/Pubblica Amministrazione 

“La Pubblica Amministrazione 

per il Sistema Paese”. 

Salone dei Congressi - Palazzo Cisi 

ore: 14.00 - 18.30 

Convegno Smaw/Dipartimento di Economia e 
Produzione - Facoltà di Architettura, Politecnico 
di Milano/Sme Society of Manufacturing 


Engineers “Gestire 
l'informazione nello sviluppo dei progetti 

e dei prodotti. Potenzialità e impianti 
organizzativi delle tecniche di Workflow, 
Management e Edm/Pdm”. 

Sala Puricelli - Padiglione 8 

ore: 14.15 - 18.00 

Convegno Smau/Aica (Associazione Italiana 
per l'informatica e il Calcolo Automatico) 
“L’outsourcing - Il business del futuro”. 
Sala Cicogna - Padiglione 18 

ore: 10.00 - 13.30 

Seminario Smau/Sda Bocconi 

“Le scelte informatiche nelle piccole 

e medie imprese”. 

Sala Lualdi - Palazzo Cisi 

ore: 14.30 - 17.45 

Seminario Smau/Sda Bocconi 

“Internet per le piccole e medie imprese”. 
Sala Lualdi - Palazzo Cisi 


Martedì 22 ottobre 

ore: 09.00 - 13.30 

Convegno Smau/Telecom Italia 

Salone dei Congressi - Palazzo Cisi 

ore: 10,00- 13.00 

Convegno Smau/Consorzio Mip, Politecnico 
di Milano 

“Il trasferimento tecnologico. 

Tecnologie e organizzazione attraverso 
l'apprendimento continuo”. 

Sala Cicogna - Padiglione 18 

ore: 10.00 - 18.00 

Convegno Smau 

“Multimedia Trend. 

Generi di successo, tecnologie e modelli 
emergenti”. 

Sala Puricelli - Padiglione 8 

ore: 14.00-17.30 

Convegno Smau di chiusura 

“Fra smaterializzazione e personalizzazione 
del rapporto di clientela. 

La sfida della concorrenza globale per 
assicurazioni, banche, broker, Ente Poste 
Italiane, società di intermediazione mobiliare”. 
Sala Cicogna - Padiglione 18 


secondo, grazie a una daugh- 
ter board opzionale. Un’ulterio- 
re scheda add-on permette in- 
fine il tuning Tv e la video cap- 
ture. La seconda novità è 
un’altra scheda di accelerazio- 
ne, in questo caso specificata- 
mente mirata al 3D: la Termi- 
nator 64/3D. Questo prodotto 
integra a sua volta l’accelerato- 
re video S3 Virge, 2 Mbyte di 
Ram Edo e hardware Mpeg 
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(opzionale su daughter-board). 


Dialogic (tel. 02/57554302) 
ha rilasciato la nuova scheda 
D/300Sc-E1 per la telefonia su 
Pc. Il modello fornisce la ge- 
stione di 30 linee digitali e le 
funzionalità di elaborazione vo- 
cale, supportando un’interfac- 
cia di rete Isdn Primary Rate 


sulla stessa piattaforma 
hardware. Tra le caratteristiche 
di rilievo della scheda, che 
semplifica lo sviluppo di un si- 
stema Isdn, vanno sottolineati 
il supporto dei servizi Calling 
Line ld (Cli) e Direct Dial In (D- 
di) e la compatibilità Scsi. La 
D7300Sc-E1 consente inoltre 
l'utilizzo di Dialogic GlobalCall 
Api, che prevede un telephony 
layer in grado di isolare le ap- 
plicazioni dalla complessità 
delle Wan e dei protocolli sot- 
tostanti, per cui le applicazioni 
possono essere utilizzate in 
paesi diversi con minime mo- 
difiche del software, senza 
troppo preoccuparsi delle varie 
interfacce di linea e dei proto- 
colli utilizzati. 


New Media, che produce 
soluzioni per la connessione 
Pc ed è rappresentata in Italia 
da Sistemi e Tecnologie (tel. 
02/9380212), ha annunciato il 
suo ingresso nel mercato Ma- 
cintosh con l'introduzione di 
due nuove schede fax/modem. 
Si tratta delle NetSurfer 14.4 e 
28.8, destinate ai sistemi 
PowerBook 190 e alla serie 
5300. Entrambe le schede for- 
niscono una directory Nvram e 
profili predefiniti per memoriz- 
zare sulla stessa modem card 
svariate entità o nominativi di 
connessione e includono il 
supporto Daa ottico, che con- 
sente di incrementare le pre- 
stazioni delle linee telefoniche. 
Il modello NetSurfer 14,4, a 
basso costo, può trasferire sia 
dati che fax alla velocità massi- 





ma di 14,4 kbps ed è compati- 
bile con gli standard V.42 e 
Mnp 2-4 per la correzione er- 
rore, V.42bis e Mnp 5 per la 
compressione dati. A sua volta 
la scheda NetSurfer 28.8 per- 
mette di trasferire dati alla ve- 
locità di 28,8 kbps e di ricevere 
e inviare fax a 14,4 kbps. 


Epson 


Epson Stylus Color Ils è la 
nuova stampante ink-jet di E- 
pson. L’unità è in pratica la 
versione a colori della Stylus 
820 ed è commercializzata con 
incluso il kit per la stampa in 
bianco e nero. Destinata agli 
studi professionali o ai piccoli 
uffici, l’unità offre una risolu- 
zione di 720x360 dpi, sia su 
carta comune che su carta 
speciale, operando a una velo- 
cità di due pagine e mezzo al 
minuto in monocromatico, una 
pagina al minuto a colori. La 
Stylus Color Ils viene fornita 
con la dotazione standard dei 
driver per Windows 3.1 e Win- 
dows 95, a cui si aggiunge il 
programma Card Maker, che 
contiene illustrazioni e scritte 
destinate alla realizzazione per- 
sonalizzata di bigliettini augu- 
rali. Un'altra novità Epson (tel. 
02/262331) è la nuova serie di 
notebook ActionNote 890. Si 
tratta di sistemi basati su 486 
Dx4 a 100 MHz, con Ram e- 
spandibile fino a 20 Mbyte e 
display da 10,4 pollici in tecno- 
logia Tft a matrice attiva. Da 
notare i due slot Pemcia tipo Il 
e la predisposizione per audio 
a 16 bit e scheda faximo- NT 
dem. 








ELIOO Il centrocampista 





L'attaccante 





Il fuoriclasse LET LOLIESSTO RScE 








ooeu3r}r2a_ RIME. «AS © ____ 


Samsung ha messo in campo la formazione 

migliore: i professionisti da 21" e 20" per 

gli ambienti CAD/CAM, gli attaccanti da 17" 

che si adattano a' ogni esigenza, i multiruolo da 15" con una spiccata 
vocazione multimediale perfetta per Internet e un centrocampista di 
prim'ordine, il 14" per marcare anche le applicazioni più semplici. Nella 
squadra dei Monitor Samsung giocano un ruolo determinante l'affidabilità, 
lla fedeltà, la brillantezza dei colori, la luminosità dello schermo e la 
perfetta definizione delle immagini. E il risultato sarà sempre vincente! 
Ulteriori informazioni presso i migliori negozi di ‘informatica oppure 
scrivendo a: Samsung Electronics Italia Spa- Div. Information Equipment 
- Via C. Donat Cattin, 5 - 20063 Cernusco s/N. - Milano - Tel. 02/921891 
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TOTAL QUALITY LIFE 


ilicon Graphics 
(Sgi) ha iniziato la 
sua avventura in 
Internet nel 1995, 
introducendo WebForce, una 
famiglia di prodotti hardware 
e software per la creazione di 
siti Web. Aprendosi a questo 
vasto mercato, quello che si 
sta sviluppando intorno a In- 
ter- 
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net, Silicon Graphics 
ha voluto abbandonare la ve- 
ste dell'azienda di nicchia, co- 
me è sempre stata definita 
per la storica presenza nei 
settori dell'animazione, simu- 
lazione e della grafica avanza- 
ta. 

Oggi Sgi è una società che 
offre piattaforme hardware 
che coprono qualsiasi esigen- 
za: dai supercomputer di 
Cray, frutto di una recente ac- 
quisizione, alle workstation 
desktop, dai processori Mips 
a una nutrita offerta di 
software di sviluppo e gestio- 
ne delle proprie piattaforme. 

“Il nostro mercato di riferi- 
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mento è quello dell’industria, 
dove concentriamo il 30% 
delle attività e in Italia questo 
mercato sale al 40%“ afferma 
Pierpaolo Muzzolon, marke- 
ting manager della filiale ita- 
liana di Sgi. 

La strategia di Sgi si co- 
struisce sull’Interactive enter- 
prise, il nuovo modello d’im- 
presa dove le tecnologie lega- 
te al Web, da una parte, e 
il Data warehou- 
sing e il Data mi- 
ning, dall’altra, si 
incrociano per 
consenti- 
re alle a- 
ziende di 
entrare in pos- 

sesso di infor- 
mazioni e cono- 
scenze indispen- 
sabili per la com- 
petitività. 
L'enorme mole di 
informazioni, interne all’a- 
zienda o provenienti dalla Re- 
te, si concentrano nel Data 
warehouse, quella collezione 
di dati “subject oriented”, in- 
tegrati, variabili nel tempo 
che è usata principalmente 
per aiutare a prendere impor- 
tanti decisioni organizzative. 
Ma solo con il Data mining, 
un insieme di tool e metodo- 
logie, i cosiddetti decisori rie- 
scono a trasformare i Data 
warehouse in decisioni e stra- 
tegie. In questo contesto ac- 
quistano sempre maggior im- 
portanza i software di brow- 
sing e di visualizzazione 3D. 

Passando ai numeri, nel 
1995 il fatturato è stato di 2,2 
miliardi di dollari (toccherà i 


4, grazie all'acquisizione di 
Cray) e come market share 
nella fascia workstation, Sgi 
si posiziona dopo Sun e Hp 
con il 12,8% (fonte: ldc). 
Sempre nello stesso periodo, 
il fatturato italiano è stato di 
42 miliardi di lire. 


I prodotti 

Sembra assurdo parlare del 
gennaio del 1995 come di un 
tempo lontano, ma se l’argo- 
mento di riferimento è Inter- 
net e il Www, l’espressione è 
più che giustificata. Da allora, 
infatti, c'è stata una vera e 
proria esplosione: si sono de- 
lineati i mercati delle intranet 
aziendali e le tecnologie si so- 
no evolute al punto di portare 
multimedialità, intrerattività e 
tridimensionalità sul Web. 

Silicon Graphics non è sta- 
ta a guardare: nuovi prodotti 
e alleanze strategiche raffor- 
zano, infatti, la sua presenza 
in questo mercato. 

La famiglia WebForce si è 
arricchita della linea di pro- 
dotti Intranet, mentre Internet 
Gateway è il nuovo entry 
point. Questo prodotto con- 
sente l’accesso remoto Inter- 
net a utenti Pc, Macintosh e 
Unix. 

Anche Media Server è un 
nuovo prodotto che fa parte 
di WebForce. Si tratta di un 
video server per distribuire in 
rete il segnale video integrato 
con altri contenuti e la relativa 
gestione per intranet aziendali 
e Web a banda larga. Oltre 
che al mercato Intranet, i 
nuovi media server si rivolgo- 
no ai gestori di servizi via ca- 


ics cambia pelle? 


Wotti nell’area intranet, Silicon Graphics ha voluto abban- 
imicchia, come è sempre stata definita per la storica PIO 
mulazione e della grafica avanzata. 
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vo, alle aziende telefoniche 
per la distribuzione di video- 
servizi e ai creatori di conte- 
nuti 

Multimedialità, interattività 
e tridimensionalità vengono 
portate sul Web grazie alla 
suite software Cosmo. 

Cosmo Create è un softwa- 
re autore per pagine web; Co- 
smo Code è un ambiente di 
sviluppo basato su Java; Co- 
smo Player è un visualizzato- 
re multimediale interattivo 
che sfrutta la tecnologia Vrml 
2.0 ed è disponibile, oltre che 
per Silicon Graphics, anche 
per Windows 95 e Nt. Cosmo 
Player può essere usato co- 
me browser principale, oppu- 
re come modulo di browser 
esistenti. Anche il motore Co- 
smo Motion, un ambiente 
runtime interno a Cosmo 
Player, può essere dato in li- 
cenza per l’incorporazione in 
altri browser; Cosmo Media- 
Base è uno strumento per la 
gestione degli archivi multi- 
mediali, l’interattività e la 
strutturazione. 

Infine, MineSet è una suite 
integrata di tool visuali di ri- 
cerca e analisi dei dati. 

Sul fronte delle alleanze, un 
accordo con il colosso delle 
telecomunicazioni At&t con- 
sentirà alle due aziende di for- 
nire l'integrazione di sistemi 
Www, Internet e Intranet su 
tre aree geografiche: Europa, 
Medio Oriente e Africa. At&t 
lavorerà anche come rivendi- 
tore a valore aggiunto per 
l’intera gamma dei prodotti 
SiliconGraphics. 
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Fiò bell fuori... 





Se è vero che anche l'occhio vuole la sua parte, 





i nuovi Olivetti Echos fanno la loro bella figura: 
design impeccabile, linea elegante, attenzione ai 
dettagli... insomma, sono proprio belli. Ma se la 


bellezza non è tutto, guardali da un altro punto 





di vista. Questi portatili multimediali hanno 


Pagina 






prestazioni davvero straordinarie. Hanno uno 






schermo SVGA, DSTN e TFT a colori da 10.4", 






11.3" o 11.8", due altoparlanti stereo incorporati 





pieghevole — 





e il TouchPad", che ti permette di maneggiare il 






cursore con una precisione tale da far sembrare 






mouse e trackball cose d’altri tempi. E questo è 






ancora niente, in confronto alle prestazioni vere e 






proprie. Con potenti processori Intel Pentium®a 






120MHz o 133MHz, RAM fino a 40MB, bus PCI, 
pentium’ 


oceSSO 






hard disk estraibile da 1.2GB e lettore CD-ROM 






a sei velocità, cosa vuoi di più? Collegarti in rete e 






ad Internet? Con i due slot di espansione PCMCIA, 






l'interfaccia ad infrarossi e la mini docking station 






opzionale, sei più che a posto. Hai un portatile 






multimediale straordinario, che ti costa come un 






portatile normale e che è garantito da Olivetti per 





tre anni. Olivetti Echos. Belli fuori, belli dentro. 


personal computers 









...0 dentro? 
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OLIVETTI ECHOS. PROPRIO QUELLO CHE VUOI. 


La precisione sulla punta delle dita 


| portatili Echos con bus PCI hanno un dispositivo di puntamento 


decisamente all'avanguardia. TouchPad" è una specie di pad a 


sfioramento, azionabile anche con due dita, che permette di maneggiare il 


cursore con estrema facilità e precisione. 





(modem o Lan) oppure una scheda di tipo III (hard disk), il portatile Echos ti offre la 
garanzia di una connettività universale, permettendoti di lavorare ovunque tu sia. Inoltre, 


grazie al Plug and Play ti consente un'installazione facile e praticamente immediata. 






Il bello di portarselo in giro 
Così belli fuori, così belli dentro, i portatili Olivetti Echos ti seguono dove vuoi, senza problemi, 


con 49 mm di spessore, 3,2 kg di peso e un'autonomia di batterie 


fino a 2 ore. 


Per ulteriori informazioni sui modelli della gamma 
Olivetti Echos, chiama: 
Su Internet: http://www.olivetti.com/opc/welcome.htm 


La multimedialità a portata di mano 


La connettività universale 


L'emozione del grande schermo 


Con la possibilità di alloggiare due schede PCMCIA di tipo Il 


applicazioni multimediali all'avanguardia, dove, come e quando vuoi. 





Con un drive CD-ROM estraibile e due altoparlanti incorporati, puoi utilizzare 





Il mega schermo da 11.8"TFT a cristalli liquidi, ti offre un'ottima qualità di visualizzazione 


con schermi da 11.3" e da 10.4"TFT o DSTN). 


NUMEROVERDE 





e una risoluzione SVGA con 16 milioni di colori. (I portatili Echos sono disponibili anche 





Olivetti Personal Computers è allo SMAU dal 18 al 22 Ottobre presso. 


il Pad.12, stand C03B04. 


Modello 


P133S 


P120C 


PIZ0A 


P120D 


Processore 


133MHz 


120MHz 


120MHz 


120MHz 


Schermo RAM 
LCD 
11.8" TFT 16-40MB 
SVGA 
11.3" DSTN 8-40MB 
SVGA 
10.4" TFT 8-40MB 
SVGA 
10,4" DSTN 8-40MB 
SVGA 


Hard disk 


1.268 


810MB/1GB 


1GB 


810MB/1GB 


CD-ROM 


6/8 x 


6x/8x 


6 x/8x 
(opzionale) 


Scheda 


Audio 16 bit 


Sì 


Sì 


Sì 


SÌ 


TECNOLOGIA A REGOLA D'ARTE 


Il logo Intel Inside e Pentium sono marchi registrati di Intel Corporation. Olivetti Personal Computers si riserva il diritto di cambiare le caratteristiche senza alcun preawiso. 


Processori 
e Intel Pentium® a 120MHz o 133MHz 


Memoria principale 
e 8/16MB RAM 
® Espandibile a 40MB 


Memoria Cache 

® 16KB di cache integrata su CPU 

e 256KB di cache di secondo livello 
(Ad eccezione del modello P120D) 


Periferiche magnetiche ed ottiche 
® Hard disk estraibile da 1.2GB FAST IDE 
® FDU estraibile da 1.44MB 

e CD-ROM éx estraibile 

e Scheda audio 16 bit 

e Compatibile Sound Blaster Pro" 

® Stereo Sound System: altoparlanti 


e microfono integrati 


Local Bus 
e PCI 


Dispositivo di puntamento 
e TouchPad"' 


Schermi 

e Da 10.4" a 11.8" TFT a seconda 
del modello 

e 16 milioni di colori 

e SVGA 


Interfacce 

e 2 schede PCMCIA di tipo Il o una 
scheda di tipo III 

® Seriale, parallela, tastiera/mouse, RGB, 
infrarossi, connettore per mini docking 
station, microfono e altoparlanti esterni 


Batteria 
e NiMH 
e Autonomia di 2 ore 


e Ricarica in 1,5 ore 


Peso/Dimensioni 
® 286 x 228 x 49 mm 
è 32/kg 


Software preinstallato 

e Microsoft Windows® 95 o 
Windows for Workgroups / 
MS-DOS 6.2 
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Per trovare il meglio, entra in un negozio 


COMPUTER GATE MULTIMEDIA 








MULTIMEDIA 
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Via Boccaccio, 21 
20090 Trezzano S/N (MI) 








Microsoft Windows 


Windows, Windows NT, “Dove vuoi andare oggi?”, Microsoft e il pulsante Start sono marchi registrati di Microsoft Corporation. Tutti i marchi citati sono registrati dai rispettivi produttori. 
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NT 


(DG Miciosolt Excel 
IE] Miersolt PowerPoint 
| Microsoft Schedule+ 
Celio. È ii 
À Backup 
- SB Diagnostica di Windows NT 
__* (8% Disk Administrator — 
ff Performance Monitor 








Workstation 4.0 


È il nuovo sistema operativo a 32 bit più potente, 
più affidabile e ora facile da usare come Windows 95. 


fi Mindowd NT 40 Microsoft Intemei fxplora 
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Microsoft 








i Siannuncia fa versione di Windows NT 
Gr spera i Workstation 4.0, i più potente e affidabile 
(SBET uova versione i sistama operalivo desktop a 32 Bit par Il 
| | Buginesg Compuling! 


pyindons NI Workstation | Carattersiche tacnicho di Windows NT. 
® Ecco disponibili tutte le | 
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Il sistema operativo Windows NT® Workstation è sempre amministratori di sistema a|gestire meglio le reti, perché i 
stato Potente. Oggi è anche più facile da usare, perché è possibile problemi dei singoli pc in rete possono essere risolti 
controllare tutta la sua potenza dall'interfaccia familiare di direttamente dalle loro postazioni. In più, le applicazic 
Windows® 95. Oltre ad avere incorporato il protocollo TPC/IP e per Windows 95 funzionano anche su Windows NT Workstation 4.0: 
Microsoft Internet Explorer per esplorare (Internet, Windows NT non avrete quindi bisogno di istruire nuovamente i vostri utenti 
Workstation 4.0 ha i Peer Web Services integrati per consentire a perché i due sistemi convivono perfettamente nella rete. 
piccoli gruppi di lavoro di creare la propria rete Tutto questo significa che Windows 95 è ormai storia? 
Intranet. Windows NT Workstation 4.0 è anche estremamente Assolutamente no: in molti casi, in funzione dell’hardware 
(affidabile . Tutti i programmi girano in un proprio spazio di utilizzato, Windows 95 continua ad essere la scelta migliore. 
memoria e non possono interferire con il sistema. Per avere maggiori informazioni sul sistema operativo a 32 bit 
Questa Sicurezza integrata garantisce che i dati —che più risponde alle vostre necessità, vi suggeriamo 
siano al sicuro da errori dell'utente e da manomissioni. di visitare il nostro sito Web, o di telefonare al numero 


Inoltre Windows NT Workstation 4.0 aiuta gli 02/70.398.398. 
Mi 
icrosoft 


Dove vuoi andare oggi? —http://www.microsoft.com/italy/ 








di Mark LaPedus 


Edizione italiana a cura di Microwide - Lucio Mandracchi 








Uno sguardo ai cambiamenti 
nelle schede madri Pentium e 


Pentium Pro Usb Atx 
e baby-At di 
Taiwan. 


MPRE PIÙ INTELLIGENTI 


nche se per l'osservatore ca- 

suale possono sembrare simili 

tra loro, le schede madri dei Pc 

possono differire grandemente 
l'una dall'altra. La rapida evoluzione verso 
processori più veloci, sistemi operativi 
complessi, grafica 3D e possibilità di acces- 
so a Internet sui comuni Pc sta provocando 
un notevole cambiamento nella progetta- 
zione delle schede madtri. 

I produttori di schede non stanno sol- 
tanto predisponendosi a supportare la nuo- 
va generazione di Cpu, ma stanno anche 
implementando un complesso insieme di 
nuovi componenti e nuove tecnologie. 
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Queste ultime riguardano i nuovi chip-set 
Pc, i chip multimediali, le memorie e una 
nuova tipologia di progettazione dei bus. 
Queste nuove tecnologie verranno incor- 
porate negli attuali fattori di forma baby-At 
e Lpx delle schede madri per Pc, oltre che 
nell'emergente standard Atx. 

“Viene messo sulle schede un numero 
sempre crescente di funzioni” dice Jerry 
Lee, vice presidente associato di Asustek, 
un produttore di schede di Taiwan “vengo- 
no integrati sulla scheda nuovi controller 
Vga, chip audio, Mpeg e altre funzioni, so- 
prattutto per i Pc della fascia home”. Come 
risultato, i progettisti di Pc e di schede 


stanno cercando di risolvere un numero 
crescente di problemi nella progettazione 
dei sistemi. Uno di questi consiste nel riu- 
scire a spremere prestazioni più elevate e u- 
na maggiore larghezza di banda da un'ar- 
chitettura impiccata come quella del Pc. 


Tendenze generali 

Un luogo in cui cercare alcune (ma non 
tutte) le risposte ai problemi di progettazio- 
ne delle schede è Taiwan, il più grande 
produttore di schede al mondo secondo il 
Mic (Market Intelligence Center), sponso- 
rizzato dal governo e situato a Taipei. I pro- 
duttori taiwanesi incrementeranno Îa loro 





produzione totale di schede dai 20,9 milio- 
ni di unità nel 1995 fino ai 25 milioni di 
quest'anno, afferma Colley Hwang, diretto- 
re del Mic. Altri produttori di schede sono 
situati in Cina, a Hong Kong, in India, in 
Corea e a Singapore, ma Taiwan viene an- 
cora considerata la capitale del mondo per 
i cloni del Pc. 

Contemporaneamente, Intel è il singolo 
maggior produttore di schede madri al 
mondo. Si prevede che l'azienda america- 
na, che commercializza le schede insieme 
ai propri processori e ai propri chip-set, in- 
crementerà la propria produzione di sche- 
de madri dai circa sei-otto milioni di unità 
nel 1995 fino a circa dieci milioni 
quest'anno, secondo alcuni analisti. 

Intel si sta muovendo verso il business 
delle schede di fascia alta. Anche Taiwan 
fornisce tuttavia una buona impressione di 
quanto sta per accadere, dal momento che 
si concentra sui mercati di massa. In effetti, 
verso la fine di quest'anno (o anche pri- 
ma), le aziende taiwanesi venderanno pro- 
dotti che utilizzano le seguenti - e a volte 
concorrenti - tecnologie: 

- standard Atx 

- Universal Serial Bus (Usb) 

- supporto delle Cpu di prossima genera- 
zione (per esempio, PSsc di Intel e M2 di 
Cyrix) 

- schede multimediali (per Vga a 64 bit, au- 
dio a 16 bit, Mpeg, output Tv e Lan) 

- Uma (Unified Memory Architecture) con- 
tro non-Uma (per esempio, i chip-set Nato- 
ma e Triton II di Intel) 

- Simm da 72 pin contro i Dimm da 168 
pin (per la modalità fast-page, Edo e 
Sdram) 

- multimedia (Nsp contro DirectX) 

AI contrario di Intel, i produttori taiwa- 
nesi non vendono le schede madri con la 
Cpu a bordo. Le schede madri prodotte a 
Taiwan risultano tuttavia più flessibili; esse 
sono ottimizzate per funzionare con chip 
basati su x86 e prodotti da Amd, Cyrix, In- 
tel e da altri. Oltre a questo, alcune aziende 
taiwanesi vendono schede progettate per 
PowerPc e per altri chip Risc. Poco sorpren- 
dentemente, le schede Intel supportano 
delle Mpu (MicroProcessor Unit) prove- 
nienti da un solo produttore: Intel. 

In precedenza, le schede prodotte a 
Taiwan utilizzavano chip-set meno costosi 


prodotti da molte aziende terze parti tra 
cui Opti, Sis, Umc, VIsi e molte altre. Intel 
ha tuttavia raggiunto attualmente una po- 
sizione predominante nei chip-set lascian- 
do indietro i concorrenti di due o tre mesi, 
afferma Bernie Tsai, vice presidente e diret- 
tore generale della Component Service Bu- 
siness Division di Acer. 

Pertanto, per quanto riguarda il futuro 
prevedibile, la maggior parte delle schede 
prodotte a Taiwan utilizzeranno gli affida- 
bili - ma più costosi - chip-set di Intel, tra 
cui il Triton II per i Pc di classe Pentium e 
il Natoma per le workstation e per i server 
basati su Pentium Pro. Presentato all’inizio 
dell’anno, il Triton Il comprende il 430Hx 
per i Pc per ufficio basati su Pentium e il 
430Vx per i Pc della fascia home basati su 
Pentium. 


Un’architettura da dinosauri 

Per qualcuno, l’attuale architettura del 
Pc è come un dinosauro. Nel suo famoso 
discorso durante il Fall Comdex di due an- 
ni fa, il presidente di Intel Andrew Grove 
ha evidenziato la necessità di trasformare 
l'architettura del Pc in modo che sia in gra- 
do di accedere a quella che verrà poi chia- 
mata la “superautostrada delle informazio- 
ni” - che ora è costituita, evidentemente, 
da Internet. 

In quel periodo inoltre Grove provocò 
clamore annunciando l’Nsp (Native Signal 
Processing), uno schema che avrebbe fatto 
migrare verso la Mpu tutte le funzioni Dsp 
(Digital Signal Processor). Secondo Grove, 
l’Nsp prometteva non soltanto di aumen- 
tare le prestazioni del Pc, ma anche di ri- 
dutre il costo dei sistemi attraverso l’elimi- 
nazione della proliferazione di schede ag- 
giuntive e di cavi di connessione che stava- 
no soffocando il Pc. 

Che cosa è cambiato negli gli ultimi due 
anni? L'Nsp di Intel è stato modificato, e 
soltanto poche funzioni sono state trasferi- 
te integralmente alla Cpu. Le nuove Mpu 
Cisc e Risc a 200 e più MHz su un bus da 
66 MHz mettono a disposizione una po- 
tenza mai raggiunta in precedenza. Tutta- 
via le attuali specifiche di data processing 
per le Cpu, associate a sistemi operativi vo- 
luminosi come Windows 95 e come Win- 
dows Nt, stanno ancora facendo in modo 
che i Pc del giorno d'oggi annaspino alla 


ricerca d’aria. 

La larghezza di banda resta uno dei mag- 
giori colli di bottiglia. Per esempio, un mo- 
nitor con una risoluzione di 1024 per 768 
pixel configurato per eseguire del video M- 
peg-1 a 30 frame al secondo richiede un 
flusso di dati di circa 47,2 Mbps. Questo 
fatto lascia poco spazio per le tecnologie e- 
mergenti come il video 3D, la grafica Pci a 
128 bit e altre funzioni. 





Fattori di forma differenti 

Il fattore di forma At full-size costituiva 
uno degli standard nei primi giorni del Pc, 
tuttavia il suo costo e le sue dimensioni lo 
hanno da allora limitato ai mercati di nic- 
chia. Negli ultimi anni sono diventati più 
popolari i fattori di forma baby-At e Lpx, 
grazie alla loro superficie ridotta e al rispar- 
mio dei costi. 

Improvvisamente si è poi verificato un 
grande cambiamento nella progettazione 
dei fattori di forma delle schede madri. Lo 
scorso anno Intel ha rilasciato le specifiche 
per il proprio nuovo - e sviluppato interna- 
mente - fattore di forma di scheda madre, 
Atx, che supporta Mpu di classe Pentium e 
Pentium Pro. “Se guardate il Pc, vedrete 
un'architettura vecchia” dice Geoff Healey, 
marketing manager della Oem Products 
and Services Division di Intel presso gli uf- 
fici di Singapore. “Atx è stato uno sforzo 
per aggiornare la progettazione della sche- 
da madre”. 

In realtà, Atx costituisce un'evoluzione 
del fattore di forma baby-At. Si tratta essen- 
zialmente di una scheda base baby-At ruo- 
tata di novanta gradi, equipaggiata con un 
nuovo collegamento allo chassis e con una 
nuova configurazione di montaggio per l’a- 
limentatore. I suoi benefici sono ovvi, L'a- 
limentatore raffredda direttamente la Cpu 
invece di raffreddare le schede aggiuntive, 
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Le schede Atx Pentium di Taiwan 


Pentium Pro Pentium 
Acer Elitegroup Elitegroup Fic Acer Asustek Elitegroup 
Modello Ax65 Pofxt-a Pbfx2-a Pn-6210 Ax53 P/i-xp6512p4 P5hx-a 
Supporto tutte le Cpu tutte le Cpu una 0 due Cpu una 0 due Gpu tutti i Pentium tutti i Pentium Pentium, Cyrix, 
di Cpu Pentium Pro Pentium Pro Pentium Pro Pentium Pro Amd, 6x86 
Chip-set Intel 440Fx Intel 440Fx Intel 440Fx Intel 440Fx Intel 430Hx Intel 430Hx Intel 430Hx 
Peiset Pciset Peiset Peiset Pciset Peiset Peiset 
Cache interna interna interna interna 256 kbyte 256/512 kbyte 256 kbyte 
Architettura  lsa/Peci Isa/Pci Isa/Pei Isa/Pci Isa/Pei Isa/Pei Isa/Pci 
Memoria principale 572 Mbyte ND 1 Gbyte ND 512 Mbyte 8/256 Mbyte ND 
massima 
Tipo di Simm — quattro ND ND ND quattro quattro ND 
da 128 Mbyte da 128 Mbyte da 64 Mbyte 
Bios Ami/Award ND ND ND Ami/Award ND ND 
I/O su scheda due porte seriali due porte seriali —dueporteseriali dueporteseriali dueporteseriali dueporteseriali due porteseriali 
una porta parallela una porta parallela una porta parallela una porta parallela una porta parallela una porta parallela una porta parallela 
Bus Master Bus Master Bus Master Bus Master 
Ide Ide Ide Ide Ide Ide Ide 
drive floppy drive floppy drive floppy. drive floppy drive floppy drive floppy drive floppy 
un connettore un connettore un connettore un connettore un connettore un connettore un connettore 
porte Ush porte Usb porte Ush porte Usb porte Ush porte Ush porte Ush 
a due canali a due canali a due canali a due canali a due canali a due canali 
Slot di espansione tre /sa a 16 bit, tre Isa a 16 hit, tre Isa a 16 bit, tre Isa a 16 bit, tre Isa a 16 bit, tre Isa a 16 bit, quattro Isa a 16 bit, 
quattro Pei a 32 bit quattro Pci a 32 bit quattro Pei a 32bit quattro Pci a 32 bit quattro Pei a 32bit quattro Pei a 32 bit tre Pci a 32 hit 
Dimensioni della — 305 per244 305 per 244 305 per 244 305 per 244 305 per 244 305 per 244 305 per 244 
scheda (mm) 
Altre NA NA NA NA NA NA NA 
caratteristiche 


rendendo superfluo un ventilatore secon- 
dario o un dissipatore attivo di calore. Inol- 
tre, il processore è stato spostato in un luo- 
go più distante dagli slot di espansione, 
consentendo a questi ultimi di ospitare un 
numero maggiore di schede aggiuntive 
full-lenght. Il numero di schede che posso- 
no essere installate dipende in ogni caso 
dal tipo di progettazione della scheda ma- 
dre. 

Lo standard Atx definisce inoltre un’area 
di I/O raggruppata, chiamata “Multimedia 
I/O back panel”, che è posizionata sul retro 
dello chassis e misura 158 per 44,5 mm. 
Questo pannello mette a disposizione mol- 
teplici porte raggruppate di I/O, tra cui le 
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porte seriali, la parallela, la porta per la ta- 
stiera, per il mouse, la porta audio, Midi e 
Vga. Possono inoltre essere aggiunte a que- 
sto pannello I/O le connessioni Lan, mo- 
dem e Isdn, secondo quanto comunicato 
da Intel. 

Un altro fattore chiave dello standard 
Atx - oltre che del baby-At e del Lpx - è co- 
stituito dal supporto per Usb. Con Usb, sol- 
tanto un dispositivo periferico ha la neces- 
sità di essere collegato direttamente al Pc. 
Gli altri dispositivi - per esempio la tastie- 
ra, il mouse, il modem, la stampante, lo 
scanner e gli altoparlanti - si collegano a 
un connettore di espansione che è inserito 
nella tastiera, nel monitor e in qualsiasi di- 


spositivo Usb isolato. Con un transfer rate 
di 12 Mbps, Usb consente di collegare a un 
singolo Pc fino a 127 dispositivi differenti. 

In altre parole, il posizionamento stan- 
dard di Usb e di altri connettori di I/O nel 
layout Atx consente di ottenere una mag- 
giore flessibilità e funzionalità nei Pc, spie- 
ga Healey. In confronto, un tipico pannel- 
lo posteriore di I/O nei Pc di oggi mette a 
disposizione soltanto due porte seriali, una 
porta mouse, una porta per la tastiera e u- 
na porta parallela. 

Lo standard Atx taglia i costi generali del 
sistema, aggiunge Healey. Il numero di ca- 
vi e di schede aggiuntive viene ridotto con 
l'integrazione sulla scheda madre di una 





quantità maggiore di I/O, e con un posizio- 
namento migliore dei connettori per il di- 
sco fisso e per il floppy. Un ulteriore bene- 
ficio è costituito dal fatto che, al contrario 
del fattore di forma baby-At che richiede il 
montaggio di due cavi e di due connettori 
con il Pc, lo standard Atx ne richiede sol- 
tanto uno, commenta Lee di Asustek. 

Lo standard Atx è anche flessibile. Come 
le attuali schede madri baby-At, supporta 
fino a sette slot di espansione che possono 
essere costituiti da una qualsiasi combina- 
zione di Isa, Pci e Isa/Pci condivisi. Le sche- 
de Atx verranno prodotte in due misure: u- 
na versione full-size con dimensioni di 305 
per 244 mm, e una versione mini-Atx con 


dimensioni di 284 per 208 mm. 

Lo standard Atx non è tuttavia perfetto. 
In primo luogo, i case e gli chassis dei Pc 
devono essere riprogettati per contenere le 
schede madri Atx. In secondo luogo, esi- 
stono ancora alcuni problemi per quanto 
riguarda la dissipazione del calore, dal mo- 


mento che non è presente un raffredda- * 


mento diretto delle schede aggiuntive nel 
sistema. Infine, ben pochi alimentatori sul 
mercato sono compatibili con lo standard 
Atx. “I costi materiali della scheda sono i- 
noltre significativamente più elevati rispet- 
to a quelli delle schede baby-At” afferma 
Lee. 

Le configurazioni baby-At e Lpx non 


Fic Fic Fic Fic Mycomp 
Pak-2010 Ptk-2110 Ptk-2010 Ptk-2110 Tisth 
Pentium, Cyriy, Pentium, Cyrix, Pentium, Cyriy, Pentium, Cyrix, tutti i Pentium 
Amd, 6x86 Amd, 6x86 Amd, 6x86 Amd, 6x86 
Via 580vp Via 580vp Intel 430hx Intel S2430hx Intel 430hx 
Pciset Peiset Peiset 

256/512 khyte 256/512.khyte 256/512 kbyte 256/512 kbyte 256/512 Kbyte 
Isa/Pei Isa/Pei Isa/Pci Isa/Pei Isa/Pci 
512 Mbyte 512 Mbyte 512 Mbyte 512 Mbyte 128 Mbyte 
ND ND ND ND ND 
ND ND ND ND ND 
due porte seriali due porte seriali due porte seriali due porteseriali due porteseriali 
una porta parallela una porta parallela una porta parallela una porta parallela una porta parallela 
(de a due canali Idea due canali Ide a due canali Idea due canali Idea due canali 
drive floppy drive floppy drive floppy drive floppy drive floppy 
un connettore un connettore un connettore un connettore un connettore 
norte Ush porte Ush porte Ush porte Ush porte Ush 
a due canali a due canali a due canali a due canali a due canali 
quattro Isa a 16 bit, quattro Isa a 16 bit, quattro lsa a 16 bit, quattro Isa a 16 bit, quattro Isa a 16 
tre Pci a 32 bit fre Pei a 32 bit fre Pci a 32 bit tre Pci a 92 bit fre Pei a 92 bit 
305 per 244 305 per 244 305 per 244 305 per 244 305 per 244 
Vga a 64 bit Vga a 64 hit Vga a 64 bit Vga a 64 bit NA 
on-hoard on-hoard on-board on-board 

16-bit suono 16-bit suono 

on-board on-hoard 


cesseranno tuttavia di essere prodotte. In 
ogni caso, “Atx rappresenta il futuro”, dice 
Charles Kan, direttore vendite della Pc Bu- 
siness Unit di Elitegroup. Elitegroup preve- 
de che circa il cinquanta per cento del pro- 
prio fatturato sulle schede madri deriverà 
da prodotti Atx entro la fine di quest'anno. 


Configurazioni differenti 

I produttori taiwanesi di schede hanno 
offerto per anni due diverse tipologie di 
schede madri: in configurazione di base e 
in configurazione tutto-in-uno. Entrambe 
queste tipologie possono essere configurate 
nei fattori di forma baby-At, Lpx o Atx, e 
possono inoltre essere ottimizzate per le M- 
pu di classe Pentium o di classe Pentium 
Pro. 

La configurazione di base della scheda 
madre comprende caratteristiche quali un 
chip-set Pc, una cache incorporata (nelle 
versioni Pentium), 4 Simm da 72 pin, me- 
moria flash, slot Isa e Pci, una porta paral- 
lela, una porta a infrarossi Irda (InfraRed 
Device Association) e due porte seriali, che 
supportano un veloce chip Uart (Universal 
Asynchronous Reiceiver/Transmitter) 
16650. 

Le schede madri tutto-in-uno vengono 
progettate per i cosiddetti Pc tutto-in-uno. 
Sono dotate di una combinazione di Ic 
multimediali on-board, tra cui Vga, audio, 
Mpeg e, in alcuni casi, chip Lan, tra le altre 
caratteristiche. 

Le schede tutto-in-uno sono presenti sul 
mercato da parecchio tempo, ma ora si 
stanno muovendo verso una più elevata 
integrazione di componenti e di funziona- 
lità. Per esempio, Fic (First International 
Computer) di Taiwan sta spingendo molto 
in quest'area con schede che comprendono 
chip audio a 16 bit e controller Vga a 64 
bit e che supportano grafica 3D e Mpeg ba- 
sato su software. Fic produce inoltre schede 
madri di base e tutto-in-uno per Cpu basa- 
te su Pentium e su Pentium Pro. 

Fic è stato uno dei primi produttori di 
Taiwan a offrire schede basate su Pentium 
Pro, le Po-6000 e Po-6200. Entrambe “met- 
tono a disposizione potenza e vendibilità 
per workstation ad alte prestazioni e per 
applicazioni server”, dice Ernest Chen, vice 
presidente della Personal Computer Divi- 
sion di Fic. 
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La Po-6000 è ottimizzata per supportare 
quattro versioni del processore Pentium 
Pro, tra cui i modelli a 150, 166, 180 e 200 
MHz. La scheda Po-6200, progettata per i 
sistemi di fascia più alta, supporta compu- 
ter a processore singolo e doppio basati su 


P6. Le schede Po-6000 e Po-6200 sono co- 
struite attorno all'attuale chip-set Intel ba- 
sato su P6, il set 450Kx Pci. Fic prevede i- 
noltre di poter offrire schede con il nuovo 
chip-set Natoma di Intel, oltre che una li- 
nea basata su P6 con logica di base prodot- 
ta da Via, un'azienda di progetti california- 
na. 

Uno dei maggiori vantaggi delle schede 
prodotte dalle aziende taiwanesi è costitui- 
to dal fatto che esse supportano diversi tipi 
di Cpu, di chip-set e di memorie, tutti pro- 
dotti da una quantità di costruttori diffe- 
renti. Ciò è reso possibile dall'uso di jum- 
per o di un Vrm (Voltage Regulator Modu- 
le) che permette di ottenere variazioni nei 
voltaggi e nelle velocità tra le differenti M- 
pu. I Vrm supporteranno le Mpu di prossi- 
ma generazione, tra cui il prossimo chip 
Pentium-level di Intel il cui nome in codi- 
ce è PS5c, che incorporerà a bordo set di i- 
struzioni multimediali oppure set Vis (Vi- 
sual Instruction Set). Il PS5c verrà commer- 
cializzato quest'anno con velocità a partire 
da 150 MHz. 

Il supporto dei chip-set costituisce forse 
l'aspetto più critico per le schede per Pc. I- 
nizialmente, le schede prodotte a Taiwan 
supporteranno il chip-set Triton II di Intel 
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per le Cpu Pentium, oltre che i più recenti 
chip Natoma per i Pentium Pro. Taiwan 
spera tuttavia di potersi orientare verso 
chip-set meno costosi prodotti da terze 
parti, e quindi di ridurre i costi delle sche- 
de. Per esempio, alcuni portavoce ufficiali 
affermano che Fic utilizza un chip-set pro- 
dotto da Via che comprende un dispositi- 
vo di logica di base a due chip progettato 
per le medesime schede Via basate su Pen- 
tium Pro. 

Una possibile soluzione per i chip-set Pc 
è costituita dalla Uma (Unified Memory 
Architecture) menzionata in precedenza, 
che riduce i costi generali del sistema di 
un valore compreso tra i quaranta e i cin- 
quanta dollari. L'idea che sta dietro alla U- 
ma è costituita dalla sua capacità di condi- 
videre e di accedere alla memoria principa- 
le di un sistema, eliminando quindi la ne- 
cessità di frame buffer dedicati per la grafi- 
ca. Le aziende terze parti, tra cui Opti e Sis, 
hanno abbracciato lo standard Uma. 

Uma non costituisce tuttavia la soluzio- 
ne perfetta. Nei sistemi Uma, la Cpu e la 
grafica si contendono la larghezza di banda 
della Dram. Ciò aumenta il tempo medio 
che è necessario alla Cpu per accedere alla 
Dram, tagliando le prestazioni del sistema 
di un valore che oscilla tra il quindici e il 
venti per cento. 

Per rendere ancora peggiori le cose, Intel 
utilizza il suo proprio standard Uma sul 
Triton II. In realtà, Intel non supporta 
nemmeno lo standard Uma proposto lo 
scorso anno dal cosiddetto Vesa Commit- 
tee, un'organizzazione appoggiata da Opti, 
Vlsi Technology e da quasi tutti i concor- 
renti di Intel. 

Lo standard Uma è affogato? “Potrebbe 
costituire un'opzione per i sistemi entry-le- 
vel, ma non per i prodotti basati su Pen- 
tium Pro” conclude Lee. Inoltre, i progetti- 


sti di schede madri per Pc sperano di elimi- 


nare il collo di bottiglia Uma utilizzando 
nuovi tipi di Dram con banda più larga, tra 
cui Sdram (Synchronous Dram), Rambus, 
Multibank e altri. 

Le schede prodotte da Taiwan che ap- 
paiono quest'anno fanno tuttavia princi- 
palmente uso dei tipi attuali e meno costo- 
si di Dram, tra cui la modalità fast-page ed 
Edo (Extended Data Out). Verso la metà 
dell'anno, le Sdram diventeranno un'op- 





zione interessante dal momento che rag- 
giungeranno una parità con le Edo Dram 
per quanto riguarda il rapporto prezzo/pre- 
stazioni, afferma Lee. 

Nel passato, le schede taiwanesi utilizza 
vano Simm da 72 pin - equipaggiati con le 
attuali Dram in modalità fast-page oppure 
Edo. Più avanti nel corso di quest'anno, i- 
nizieranno a comparire schede per Pc che 
utilizzano Dimm (Dual In Line Memory 
Module) da 168 pin - per modalità fast-pa- 
ge, Edo o Sdram. “Saranno standard sia i 
moduli da 72 pin che quelli da 168 pin” af- 
ferma un produttore di schede. 

I piani originari di Intel, sia hardware 
che software, sul Nsp non si conformavano 
a Windows 95, obbligando lo scorso anno 
Microsoft a modificare i propri piani. At- 
tualmente, la Nsp Reference Platform di In- 
tel vive nella Api DirectX di Microsoft per 
Windows 95. Taiwan, ovviamente, deve 
conformarsi agli standard nel momento in 
cui essi emergono, o scompaiono. Inoltre, 
malgrado il decesso del sogno originale N- 
sp di Grove, il Pc si sta muovendo lenta- 
mente ma inesorabilmente per diventare u- 
na piattaforma capace di multimedialità. 
Con Atx, Usb e con altre tecnologie dedica- 
te, le aziende produttrici di schede madri 
per Pc potranno semplificare inoltre i pro- 
pri progetti. In ogni caso, mano a mano 
che si evolvono i progetti di nuove schede 
per Pc, i prezzi rimangono ancora il singo- 
lo fattore più importante per le aziende 
taiwanesi, quando esse cercano di differen- 
ziare i propri prodotti mentre operano con 
margini di profitto che stanno sul filo del 
rasoio. I margini di profitto sulle schede 
per Pc si sono aggirati negli ultimi anni at- 
torno a un ridottissimo due per cento. 

Questo fatto ha posto in un limbo il fu- 
turo di molte aziende taiwanesi, special- 
mente di quelle più piccole e di quelle me- 
die. Esistevano nei primi anni novanta cir- 
ca duecento produttori taiwanesi di sche- 
de; attualmente esistono soltanto quindici 
fornitori attivi a Taiwan, secondo il Mic. 
Afferma Tsai di Acer: “Il vincitore finale 
potrà essere chiunque riuscirà a ottenere da 
Intel un numero sufficiente di Cpu DI 
di chip-set”. 





Traduzione autorizzata da Byte, luglio 1966, 
una pubblicazione Mc Graw - Hill 
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DI ISA 


sa nasce grazie all'idea di ren- 
dere più facile lo sviluppo ap- 
plicativo. Intorno a questa idea 
è stato realizzato dBsee, oggi 
venduto in 10mila licenze in tutto il mon- 
do e tradotto in tre lingue” ci dice Aldo 
Pomponi, fondatore e attuale amministra- 
tore unico di Isa. 

Dal lontano 1989, con dBsee Isa ha gua- 
dagnato la fiducia degli sviluppatori: oggi 
sono oltre 3.500 (di cui 500 non italiani) i 
professionisti con cui ha rapporti conti- 
nuativi. 

Nel corso degli anni, Isa ha deciso di dif- 
ferenziarsi, offrendo anche tool di suppor- 
to quali, per esempio, compilatori, librerie 
e middleware, per completare e rendere più 
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appetibile un software applicativo, tipica- 
mente gestionale. 

E' nata, in questo modo, un'attività di 
distribuzione presso la comunità degli svi- 
luppatori, senza mai interagire con l'utente 
finale. Successivamente, Isa ha iniziato a u- 
tilizzare questo feeling interagendo, questa 
volta, con grosse multinazionali. “Circa 
due anni fa - prosegue Pomponi - succede- 
va che queste big company, da una parte a- 
vevano tante tecnologie, numerosi pro- 
grammi di partnership e diverse figure pro- 
fessionali e, dall'altra, avevano l'esigenza di 
mettere in contatto le singole divisioni del- 
la multinazionale con la comunità degli 
sviluppatori: fare un matching quindi tra 
le offerte e le potenzialità specifiche pre- 


Da software house mono-prodotto a 
software house che fa distribuzione, 
fino a svolgere attività di marketing 
communications, questo è stato il 
percorso della Isa di Baveno, una 
software house made in Italy. 


LA TRASFORMAZIONE 


senti sul territorio”. 

Isa si è quindi trasformata da software 
house mono-prodotto, passando per la di- 
stribuzione di tool complementari, ad 
azienda di comunicazione che implementa 
marketing communications, utilizzando il 
rapporto di fidelizzazione con i propri 
clienti al servizio della multinazionale; la 
quale potrà offrire non solo prodotti, intesi 
come hardware e software, ma anche pro- 
grammi di collaborazione: il prodotto è 
sempre rivolto agli sviluppatori, ma questa 
volta è un servizio. 

Lo strumento attraverso il quale opera è 
Isa Communications, una pubblicazione 
trimestrale distribuita in 17mila copie alla 
propria mailing. Lavorando a stretto con- 
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tatto con i professionisti del software, Isa 
ha infatti costruito una base dati di 17mila 
nominativi tra sviluppatori e aziende con 
centro di sviluppo software. 

“Per esempio, Ibm ci ha incaricato di re- 
clutare partner che vogliano aderire a un 
progetto: utilizzare una nuova macchina 
As/400 come un server di rete, quindi una 
macchina per sviluppatori Pc, che tipica- 
mente hanno sempre rifuggito dal mondo 
As/400. Isa ha fatto a Ibm un servizio di 
marketing: ha organizzato un road-show 
con il valore aggiunto del know-how, cioè 
della conoscenza delle esigenze degli svi- 
luppatori. Ma Isa si mette anche dalla parte 
dello sviluppatore, fornendogli gli stru- 
menti per comprendere la validità del pro- 
getto e le potenzialità di business. In que- 
sto caso, l'oggetto della transazione è un 
Welcome package, un pacchetto che costa 
circa 6 milioni di lire e comprende Win400 
full product e due concurrent user, Win400 
runtime e 16 concurrent user, due giorni di 
training su As/400 e Win400, due giorni di 
porting center, sei mesi di hot line telefo- 
nica e facilitazioni di acquisto per un siste- 
ma As/400”. 

Con questa attività Isa tiene sempre atti- 
vo il rapporto con gli sviluppatori, che non 
vogliono solo scatole ma anche business. 

Abbiamo colto l'opportunità di fare 
quattro chiacchiere con Aldo Pomponi, per 
farci raccontare cosa ruota intorno a un 
prodotto come dBsee che, anche se non è 
più la principale fonte di reddito, è stata 
senz'altro l'attività che ha decretato il suc- 
cesso di Isa e che contribuisce, ancora, per 
circa un terzo al fatturato globale. 


Bit: Avete un programma specifico per gli u- 
tenti di dBsee? 

Aldo Pomponi: La prima formula di ven- 
dita è la distribuzione del pacchetto con 
dei servizi aggiuntivi. Dal gennaio di que- 
st'anno è attivo il programma Isa On line, 
che è un contratto che prevede l’accesso 
per un anno al servizio di assistenza e sup- 
porto tecnico via telefono, fax o tramite 
Internet con risposta entro 48 ore. Gli ade- 
renti a Isa On Line vengono iscritti a una 
mailing list su Internet. Questa lista di di- 
scussione non è moderata: gli sviluppatori 
possono porre quesiti di ogni genere, la do- 
manda entra e chiunque può rispondere, 


mantenendo vivo lo strumento di comuni- 
cazione tra i partecipanti. 

Il programma prevede inoltre aggiorna- 
menti gratuiti e automatici, un seminario 
trimestrale sui prodotti e le tecnologie e u- 
na newsletter, sempre con cadenza trime- 


il nostro prodotto. Si diventa application 
provider quando effettivamente si utilizza 
dBsee. 


Bit: Avete un programma di certificazione 
per l’Application Provider? 


strale, corredata di un dischetto. 


Bit: Com'è organiz- 
zata l'assistenza tecni- 
ca? 

A.P.: Centralmente 
prestiamo l'assistenza 
tecnica di primo livel- 
lo per quanto riguarda 
gli utenti italiani, 
mentre per quelli in- 
ternazionali è di se- 
condo livello, in 
quanto il primo con- 
tatto avviene tramite i 
distributori; i princi- 
pali sono in Francia, 
Germania, Gran Breta- 


A.P.: Naturalmente verifichiamo la 
bontà delle applicazioni, ma non abbiamo 








Informazioni gradite 


ggi Isa è una realtà che conta trenta persone con un fatturato di 3.500 miliardi di lire, di 

cui il 15% proviene dall'estero. La maggior parte delle software house italiane non opera- 
no oltre i confini; Isa è stata infatti una delle prime a vendere i propri prodotti all’estero, grazie 
anche a una ben riuscita campagna di marketing, 
Isa è costituita da quattro divisioni: Ingegneria del software, che ha come obiettivo finale quel- 
lo di produrre generatori di codice, quali dBsee, dBsee 400, dBsee ++ per C++ e per Java; Isa 
distribuzione, che vende prodotti per sviluppatori (anche via Internet); la divisione Consulting, 
che segue da una parte gli sviluppatori aiutandoli a utilizzare i prodotti e a integrarli nelle ap- 
plicazioni, comprese attività di porting, e dall'altra i grandi utenti; infine, Isanet, che è stata 
costituita due anni fa ed è votata all'Internetworking. E' questa divisione che si occupa della 
realizzazione di siti Web, della progettazione di reti Internet/Intranet, utilizzando lo stato 
dell’arte della tecnologia. Attualmente Isanet ha all’attivo 95 siti Web. 
Vi diamo alcuni indirizzi per la navigazione: www.isanet.it; www.dbsee.com; www.shopcen- 
fer.com; www.highspeed.com è un sito americano a 45 Mbit. In questo sito Isa posiziona tutto 
il software da prelevare e vende spazi sul server alle software house italiane; 


gna e Usa. 


Bit: Avete un pro- 
gramma per le terze parti? 

A.P.: Abbiamo due programmi di part- 
nership con gli sviluppatori: Il dBsee Point 
e l'Application Provider. Il dBsee Point è il 
punto dove è possibile acquistare i nostri 
prodotti. Questo programma è rivolto a 
quelle società che intendono realizzare af- 
fari tramite la vendita dei prodotti della fa- 
miglia dBsee: si tratta sostanzialmente di 
un programma commerciale che prevede 
una facilitazione di acquisto. Attualmente i 
dBsee Point sono una trentina. 

L'Application Provider si rivolge , inve- 
ce, a software house, sviluppatori, consu- 
lenti e integratori di sistemi che decidono 
di investire sulla nostra tecnologia, e quin- 
di sulla formazione di persone su dBsee. 


Bit: Quali sono i requisiti per diventare Ap- 
plication Provider? 

A.P.: L'Application Provider è una 
software house in grado di sviluppare pro- 
getti su commessa ed è la software house 
alla quale si rivolge chi, localmente, volen- 
do adottare lo strumento dBsee non ne ha 
le forze interne. Il requisito che deve avere 
l'Application Provider è la volontà di usare 


www.isalab.com; www.lagomaggiore.com; www.azzurra.com. 


un programma di certificazione standard. 
La certificazione, per un prodotto Case, è 
un po' complicata. 


Bit: Parliamo di prezzi. Quanto costano i 
tre programmi sopra descritti? 

A.P.: Isa On-Line è un abbonamento an- 
nuale e costa 1.500.000 lire (per ogni sin- 
golo prodotto, ndr). 

Il dBsee Point ha un costo di 5 milioni 
di lire e nel prezzo sono compresi, oltre a 
quattro dBsee++ per C++ e Ca-Visual 
Objects e quattro di dBsee 4.4 base per Ca- 
Clipper, una versione di ognuno per uso 
interno, materiale pubblicitario e una ho- 
me page promozionale sul nostro server 
Web Isanet.it. 

Il programma Application Provider costa 
L. 7.800.000 e comprende: oltre alle licen- 
ze delle versioni di dBsee per C++, C++ 
multiplatform e per Ca-Visual Objects, un 
anno di assistenza tecnica on line full, 
un'iscrizione gratuita alla mailing list di 
dBsee, della durata di un anno, un corso di 
formazione su dBsee della durata di cinque 
giorni e uno sul C++ o su Cavisua 
Objects. 
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a cura di Silvio de Pecher 







1 giorno d'oggi la necessità di 
comunicare e di scambiarsi 
informazioni attraverso le 
nuove autostrade dell’informa- 
zione è sempre più evidente, sia nel mon- 
do del lavoro, sia nel privato. Finora il mo- 
do più semplice ed economico per scam- 
biare dati dal proprio posto di lavoro o dal- 
la propria casa era quello di utilizzare un 
personal computer dotato di un modem 
collegato alla rete telefonica generale. In 
questo modo le massime velocità di tra- 
smissione raggiungibili, nella migliore del- 
le ipotesi, erano di 28.8/33.6 kbit/sec, velo- 
cità spesso non sufficiente per uno scam- 
bio rapido di grosse quantità di dati quali 
quelle dei file grafici. Inoltre, l'utilizzo del- 
la rete telefonica generale causa dei proble- 
mi in termini di correttezza e spesso affida- 
bilità delle informazioni trasferite. Oggi, 
fortunatamente, lo sviluppo delle tecnolo- 
gie trasmissive ha consentito a Telecom I- 
talia di rendere disponibile, anche a livello 
di utenza casalinga, la nuove rete telefoni- 
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ca digitale Isdn (Integrated Service Digital 
Network) che fornisce all'utente due canali 
dati, ognuno alla velocità di 64kbit/sec. Per 
accedere alla rete Isdn è necessario dotarsi 
di un terminale, come per esempio una 
scheda Isdn per Pc, che permetta di sfrutta- 
re al meglio le peculiarità di tale rete. Do- 
tando il proprio Pc di una scheda Isdn, è 
possibile connettersi direttamente alla rete 
digitale e, in funzione dei software di cui è 
dotata la scheda stessa, eseguire trasferi- 
mento file, trasmissione fax, accesso a In- 


La prima scheda Isdn 
plug&play per Windows 
95 e Windows 3.1x. 


ternet, accesso a reti locali remote oppure 
Com-emulation. 


Finora il problema maggiore che si pre- 
sentava all'installazione di una scheda Isdn 
era l'impossibilità di utilizzare le funziona- 
lità plug&play di Windows 95, e quindi la 
necessità di configurare manualmente la 
scheda. Inoltre, la maggior parte delle sche- 
de Isdn presenti oggi sul mercato, viene 
commercializzata solo con i propri driver (i 
driver per l'interfaccia Capi-Common Ap- 
plication Program Interface, uno standard 





europeo per i prodotti Isdn), ed è necessa- 
rio acquistare a parte gli applicativi softwa- 
Tei 

Oggi è disponibile sul mercato la prima 
vera scheda Isdn plug&play, fornita inoltre 
di un completo pacchetto di applicativi 
software in grado di dotare il proprio Pc di 
tutte le funzionalità di comunicazione pos- 
sibili: la scheda Creatix Isdn-S0/P&P distru- 
buita in Italia da CoFax Telematica. 


Descrizione e installazione 

Creatix Isdn-S0/P&P è una scheda Isdn 
per interfaccia base, di tipo plug&play e 
dotata sia di interfaccia Capi 1.1 che di in- 
terfaccia Capi 2.0. Questa scheda è in gra- 
do di gestire indipendentemente o con- 
giuntamente i due canali B, permettendo 
quindi all'utente di disporre di una banda 
di 64 kbit/s oppure di 128 kbit/s. Di produ- 
zione tedesca, Creatix è dotata di marchia- 
tura Ce e quindi é conforme alle norme eu- 
ropee. Sul canale B, cioè il canale dati, so- 
no supportati i protocolli maggiormente u- 
tilizzati, quali X.75, V.110 e Ppp. Inoltre è 
supportato il protocollo per il trasferimen- 
to file a standard europeo (l'Euro File Tran- 
sfer o più brevemente EFT) e il protocollo 
per la trasmissione e la ricezione di fax G3. 

La scheda Creatix è stata testata con suc- 
cesso in ambiente Windows 95 e Win- 
dows3.1x. In ambiente Windows 95 l’in- 
stallazione è realmente di tipo plug&play: 
è sufficiente installare la scheda in uno de- 
gli slot At liberi del proprio Pc e accendere 
la macchina. Allo start-up il sistema opera- 
tivo riconosce la presenza del nuovo 
hardware e richiede il disco fornito dal co- 
struttore. Inserendo il Cd-Rom fornito con 
la scheda, si procede all’installazione dei 
driver della scheda, che si configura auto- 
maticamente sull'Irq e sull'E/A address di- 
sponibili. Il Capi installato è sia 1.1, che 
2.0 a 32 bit e garantisce quindi sulla sche- 
da il funzionamento di tutti gli applicativi 
software di comunicazione Isdn a standard 
Capi. Poiché lo standard Capi è ampiamen- 
te utilizzato solo in Europa, per rendere la 
scheda compatibile anche con altri applica- 
tivi software Isdn, quali quelli di produzio- 
ne statunitense, sono dispobili anche l'in- 
terfaccia Winlsdn e l'Accelerator Pack. La 
prima interfaccia è stata sviluppata in A- 
merica ed è nota per essere l'interfaccia 


della suite di applicativi per Internet Cha- 
meleon della Netmanage. L'Accelerator 
Pack è invece la nuova interfaccia sviluppa- 
ta da Microsoft, che permette di utilizzare 
una scheda Isdn, attraverso l’accesso remo- 
to di Windows 95, come un modem per ac- 


tivi software: connessione internet via I- 
sdn; Euro File Transfer (anche con la possi- 
bilità di budling dei canali, cioè 128 Kbit/s 
di banda); trasmissione e ricezione fax G3; 
segreteria telefonica; controllo di un Pc da 

remoto; Com-emulator; connes- 








Connessione internet Via'Isdn 


el pacchetto software fornito in dotazione con 

la scheda Isdn Greatix sono anche disponibili 
due differenti interfacce per accedere ad Internet 
via Isdn: Ja Winlsdn interface e l’Accelerator 
Pack. 
La prima è un'interfaccia che permette di utilizzare il pacchetto Internet Chame- 
leon della Netmanage. Inoltre la scheda è dotata sia del software per la chiamata al provider, 
sia del browser della Chameleon, il WebSurfer. Il pacchetto di accesso della Chameleon sup- 
porta inoltre sia l'indirizzamento statico, sia l’indirizzamento dinamico, e il browser fornito 
permette l'accesso a server Web, Gopher, Fin, eccetera. Nel modulo di chiamata utilizzato dal- 
la Netmanage è possibile configurare un timeout per la sconnessione: se non si ha traffico sul- 
la linea per un dato numero di secondi, specificato dall'utente, la chiamata viene chiusa. La 
connessione viene riaperta in maniera del tutto trasparente per l'utente non appena viene ese- 
guita una nuova richiesta dal browser. Questa è una caratteristica peculiare dei prodotti per re- 
te Isin, che permettono di attivare e disattivare una connessione in meno di due secondi. 
L'altra interfaccia disponibile per accedere a Internet è l'Accelerator Pack, interfaccia svilup- 
pata da Microsoft che permette di utilizzare la scheda Isdn Creatix con l'accesso remoto di 
Windows95. Con questa interfaccia la scheda Isdn si configura come se fosse un modem 
nell'accesso remoto di Win95, utilizzando il Tep/ip Microsoft fornito nel sistema operativo. 
Qualora si volesse accedere a Internet in ambiente Win3.1x, è possibile utilizzare il driver per 
il Com-emulator con un dialer per modem, come per esempio Trumpet Winsock. La connessio- 
ne Internet via Isdn con i software forniti con la scheda Creatix è stata testata con successo în 
ambiente Win95 e Win3.1x con i servizi Telecom On Line e Interbusiness forniti da Telecom |- 


talia. 


cedere a Internet. La completezza delle in- 
terfacce supportate garantisce quindi l’inte- 
roperabilità di questa scheda con la mag- 
gioranza degli applicativi software di co- 
municazione presenti sul mercato. 

Per quel che riguarda l'installazione in 
ambiente Windows 3.1x, non è chiaramen- 
te possibile sfruttare le funzionalità 
plug&play della scheda, ma comunque re- 
sta la comodità di dover eseguire solo una 
configurazione software degli Irq e degli 
E/A address disponibili sul proprio Pc. 


I software di comunicazione 

In dotazione con la scheda Creatix viene 
fornito un Cd-Rom contenente una suite 
software completa di tutti gli applicativi 
necessari per dotare il proprio Pc di reali 
possibilità di comunicazione multimediali. 
Nel pacchetto troviamo i seguenti applica- 


sione Pc-Pc e Pc-Lan in ambiente Windows 
for Worgroup. 


Conclusioni 

Installata sul computer con il pacchetto 
software con essa fornito, la scheda Isdn 
Creatix dota il Pc di tutte le funzionalità di 
comunicazione possibili per la rete Isdn. Il 
tutto associato con una estrema facilità 
nell'installazione e configurazione della 
scheda stessa. 

Creatix viene distribuita in Italia da Co- 
Fax Telematica e verrà presentata anche al 
prossimo Smau 96 (Pad.17/II, Stand H18). 
E’ possibile inoltre consultare le caratteri- 
stiche tecniche della scheda Creatix sul 
Web server della CoFax, all’indirizzo 
http://www.cofax.it, oppure chiedere mag- 
giori delucidazioni all'indirizzo di P°-[]] 
sta elettronica info@cofax.it. 
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970CDT 


1 notebook multimedia- 
le proposto da Texas 
(Tel.039/ 684217 è 
costruito attorno a 
una Cpu Intel Pentium da 
100MHz, affiancata da 8 Mbyte 
di Ram, una cache al secondo livello 
di 256 kbyte e un disco fisso Ibm da 1,2 
Gbyte. La sezione video è affidata al pro- 
cessore grafico Cirrus Logic Gd 7543. La 
macchina incorpora un Cd-player e la cir- 
cuitazione audio, con due piccoli altopar- 
lanti posti in alto ai bordi del display. Gra- 
zie alla modularità e alla flessibilità proprie 
delle macchine appartenenti alla famiglia 
Extensa, ogni utilizzatore può personalizza- 
re il notebook secondo le proprie esigenze, 
riuscendo così a sfruttare sempre produtti- 
vamente l'investimento affrontato. Come 
in tutti i modelli Extensa, anche nel 
570Cdt il disco fisso è rimovibile. La T nel- 
la sigla contraddistingue i modelli con di- 
splay Tft a matrice attiva da 10,4”. 


Caratteristiche 

La configurazione standard dell’Extensa 
570Cdt prevede una Cpu Intel Pentium 
100 Mhz, 8 Mbyte di Ram espandibili fino 
a 40 Mbyte, un Hard disk rimovibile da 1,2 
Gbyte con drive modulare per floppy disk. 


A( ortosse 1996 Bi 


EXTENSA 


A quasi un anno dalla 
presentazione dei pri- 
mi esemplari, Texas 
sembra aver nuova- 
mente fatto centro 
con la famiglia di no- 
tebook Extensa. 







La sezione vi- 

deo è costituita da un acce- 
leratore grafico Cirrus Logic Gd 7543 
con 1 Mbyte di memoria, che supporta il 
trasferimento a blocchi di bit a 32-bit (Bit- 
Blt o Bit Block Transfer), ed è in grado di 
raggiungere una risoluzione di 800x600 
pixel a 32.000 colori. L'acceleratore grafico 
del notebook, come già detto, è affiancato 
da un ottimo display Tft a matrice attiva 
da 10,4”. E' possibile collegare il notebook 
a un monitor esterno, e usando la funzio- 
ne SimulScan è possibile usare contempo- 
raneamente anche il display del notebook. 
Sul versante delle porte a standard Pcmcia, 
o Pc Card secondo la nuova denominazio- 
ne, la dotazione è costituita dallo slot stan- 
dard in grado di ospitare una scheda di ti- 
po II, o una di tipo III. Una soluzione parti- 
colarmente interessante, tesa a estendere le 
possibilità di comunicazione della macchi- 
na, è costituita dalla porta seriale a raggi 


CRC IGT CESSO DOS COSO, 


infrarossi (Sir). La dotazione delle rimanen- 
ti interfacce, come per esempio la porta pa- 
rallela, quella seriale e l'uscita Vga, rientra 
di fatto nella norma. Va comunque segna- 
lata la presenza di uno slot di espansione 
per un mini adattatore di porta o per un re- 
plicatore di porta a piene funzioni. Il mini 
adattatore di porta è un piccolo, compatto 
dispositivo che fornisce tre porte aggiunti- 
ve oltre a quelle presenti sul notebook. Il 
replicatore di porta a piene funzioni, inve- 
ce, è costituito da una barra di espansione 
lunga come il lato posteriore del notebook, 
che oltre a duplicare tutte le porte presenti 
ne include alcune aggiuntive. Il disposi- 
tivo di puntamento integrato è co- 
stituito dalla Glidepad, una sensi- 
bile tavoletta a tocco che risponde 
ai movimenti della punta del dito 
sulla sua superficie. Per i tradizionali- 
sti è comunque sempre possibile col- 
legare un mouse, Ps/2 o seriale, alle 
rispettive porte presenti 
sul lato posteriore 
del notebook. La 
macchina viene fornita 
con Windows 95 preinstallato. 
La documentazione, costituita 
da una guida utente scritta in 
diverse lingue tra cui quella 
italiana, appare completa e 
ben organizzata. La tastiera er- 
gonomica risponde bene alla digi- 
tazione e lo spazio anteriore con- 
sente di appoggiare comodamente i 
polsi. Il display Tft è di ottima qualità e 
consente una visione chiara anche da posi- 
zioni angolate. 


Conclusioni 

L'Extensa 570Cdt mette a disposizione 
dell’utilizzatore una serie di tecnologie 
molto aggiornate che consentono di otte- 
nere risultati estremamente interessanti sia 
sotto il profilo delle prestazioni, sia sotto 
quello della versatilità d'impiego. Le possi- 
bilità di espansione e personalizzazione 
fornite dall’Extensa 570Cdt salvaguardano 
nel tempo l'investimento affrontato, consi- 
derato anche il fatto che è stato progettato 
tenendo conto delle direttive imposte per 
l'impiego di Windows 95. Il prezzo indica- 
tivo dell’ Extensa 570 CDT è “ 
L.5.490.000 + IVA. 


Qualunque forma 
abbiano i vostri dati 





c’è un’unica tecnologia 


in grado di gestirli 


® 


Informix-Universal Server 


è un database rivoluzionario perché 












funziona anche per similitudini, 
proprio come la mente umana. 
Questo è possibile grazie alla 
tecnologia “Object-Relational” 
di Illustra", liunica che 
consente di trattare dati 
complessi (immagini, 
audio, video) gestendoli 
all’interno dello stesso 
database: se cercate una cilegia, ora 
potete trovarla per il suo colore rosso, 

o per il semplice fatto che è un frutto. 

E° una tecnologia così avanzata da non 
avere rivali sul mercato, e rappresenta la 
soluzione più flessibile per sviluppare 

e gestire le nuove applicazioni Internet, 
Intranet e client/server di qualsiasi settore applicativo. 

La logica Object-Oriented di Illustra si avvale dei Datablade®, 
veri e propri moduli specializzati destinati a trattare immagini, 
video, pagine HTML, dati geografici 2D e 3D, serie temporali, 
analisi statistiche e ricerche testuali che estendono all’infinito le 


capacità del database: basta scegliere il contenuto che 


V) 


volete gestire e scoprirete come un datablade tira l’altro. 


Per ulteriori informazioni: I L L U S T k A 


al TINFORMIX 








Il compromesso 
ideale tra spazio 
e qualità. 


LEXMARK OPTRA E 


Massimo Negrisoli, 
laureando in 
Scienze 
dell’informazione 
lavora da alcuni 
anni come 
consulente. Si 
occupa di vari 
settori e in 
particolare della 
gestione di banche 
dati, automazione 
d'ufficio, grafica e 
sistemi 
multimediali. 
Collabora da due 
anni con il Gruppo 
Editoriale Jackson. 


a stampante Optra E è in grado 
di offrire una qualità di stampa 
di 600 dpi alla velocità di 6 pa- 
gine per minuto. La piccola di 
Lexmark è ideale per applicazioni profes- 
sionali e le sue ridotte dimensioni consen- 
tono di ridurre l'ingombro del piano di la- 
voro. La Optra E viene offerta in due diffe- 
renti versioni: un modello base, in grado di 
accettare tre diversi formati di carta, com- 
patibile con il linguaggio Pcl 5 avanzato e 
con le emulazioni Ppds; e un modello a- 
vanzato che oltre alle caratteristiche appe- 
na menzionate, è dotato di 1 Mbyte di me- 
moria flash che gli consente di memorizza- 
re, in modo permanente moduli elettroni- 
ci, font e macro. La gestione della carta è 
sicuramente un altro dei punti a favore del- 
la stampante Lexmark, in quanto la Optra 
E è in grado di accettare una gran varietà di 
supporti, compresi i lucidi, le etichette, le 
buste e i cartoncini. 





Prime impressioni 
Le misure di 33,5 x 24,6 x 21,9 cm 
(LxPxA), e il peso complessivo di 6 kg, non 
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sono certo quelli che ci verrebbero in men- 
te pensando ad una stampante laser. Tutto 
nella Optra E sembra essere stato ridotto 
all'essenziale, così, esaminando esterna- 
mente la stampante Lexmark, notiamo la 
presenza di tre soli pulsanti: accensione, a- 
pertura e reset. Il tasto di reset è quello im- 
mediatamente visibile in corrispondenza 
del lato superiore della periferica, ed è si- 
tuato subito sotto una colonna di sei led. 
L'insieme, formato dal tasto appena de- 
scritto e dai sei led, costituisce di fatto il 
pannello di controllo della stampante. Le 
sei spie luminose consentono di controlla- 
re in qualunque momento lo stato della 
periferica, segnalando il verificarsi di errori 
o malfunzionamenti, come per esempio 
l'inceppamento della carta, l'esaurimento 
dei fogli nel vassoio di carico o del toner. 
All’unico tasto presente nel pannello di 
controllo è assegnata una duplice funzio- 
ne: reset e test. 

La Optra E viene fornita con un cassetto 
di carico frontale in grado di contenere fi- 
no a 150 fogli di formato standard A4 da 
80 g/m2. Il cassetto di raccolta superiore è 


di Massimo Negrisoli 


invece in grado di contenere fino a 100 fo- 
gli. La capacità dei vassoi appena descritti 
scende a 10 unità ciascuno usando lucidi, 
buste o cartoncini. Inoltre, è possibile pro- 
cedere all’alimentazione manuale, e opzio- 
nalmente è disponibile un alimentatore in 
grado di contenere fino a 250 fogli. La car- 
tuccia toner DiamondFine è in grado di ef- 
fettuare fino a 3000 copie, con copertura 
del 5%, mentre l'unità ottica è garantita 
per almeno 20.000 copie. 

Il cuore della periferica è costituito da un 
processore Risc Amd a 16MHz 16 bit con 
16 Kbyte di cache Sram. La macchina viene 
fornita con 1 Mbyte di memoria, espandi- 
bile fino ad un massimo di 5 Mbyte utiliz- 
zando moduli aggiuntivi da 1, 2 e 4 Mbyte. 
All’interno della stampante sono facilmen- 
te identificabili le due sezioni principali: il 
kit ottico e la cartuccia toner. L'estrazione 
dell’unità ottica e del toner può essere ese- 
guita velocemente e in modo sicuro, utiliz- 
zando le apposite maniglie di cui sono 
provvisti i contenitori plastici che le rac- 
chiudono. La stampante Lexmark supporta 
il plug&play di windows95. Durante le 
prove effettuate, abbiamo provato a instal- 
lare la stampante con Windows95 senza u- 
tilizzare l'apposito dischetto dei driver for- 
nito nella confezione. La stampante è stata 
riconosciuta da Windows95 come Laserjet 
4P, e nelle successive prove di stampa non 
abbiamo incontrato problemi o perdite di 
qualità nelle stampe prodotte. Oltre alla 
porta parallela Centronics bidirezionale ad 
alta velocità, è disponibile il modulo opzio- 
nale MarkNet XLe per connettere la Optra 
E ad ambienti di rete Ethernet o Token 
Ring, incluso Novell Netware, Ibm, Os/Lan 
Server, Ibm Os/400, Windows Nt Server, 
Windows95 Peer-to-Peer e Tcp/Ip. 


Conclusioni 

Piccola, silenziosa e veloce, la nuova 
stampante di Lexmark-costituisce un'otti- 
ma soluzione per chi, pur volendo spende- 
re poco non vuole rinunciare alla qualità. 
Le condizioni di garanzia sono molto buo- 
ne e prevedono una copertura annuale 
presso il cliente dell’apparecchiatura, con 
eventuale sostituzione della macchina. A 
fronte di una minima spesa, è comunque 
possibile estendere il periodo di garan- 
zia di uno o due anni. LIL 
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Il nuovo EZFlyer 230 di SyQuest stabilisce lo standard! 
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MB in dimensione tascabile e una cartuccia a basso costo potete 
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Non lasciatevi catturare in un ingorgo di re- 
te. Restate collegati a uno dei cinque ser- 
ver per l’accesso remoto veloci e affidabili 
esaminati in questo lab report. 


SERVER 


PER L'ACCESSO REMOTO 


iete in una camera d'albergo e 
dovete prelevare un file disloca- 
to sul server di rete della vostra 
azienda. Se siete anche di fretta 
non resta che l'augurio di buona fortuna, vi- 
sto che un qualsiasi esperto “guerriero della 
strada” (ovviamente informatico) può con- 
fermarvi che l’accesso 
da un site remoto alle 
risorse della propria re- 
te non è per niente ve- 
loce e affidabile. Le 
scarse performance 
dell'accesso remoto 
stanno diventando un 
problema molto serio 
per molte imprese di una certa dimensione 
che hanno dipendenti telematici, uffici ra- 
mificati in più sedi e dirigenti che viaggiano 
portandosi appresso il portatile. I network 
manager devono prestare attenzione a que- 
sto fenomeno poiché l’orda dei lavoratori 
nomadi sta crescendo velocemente. 

“Si tratta di un'ondata che andrà a colpire 
il settore delle telecomunicazioni”, ha affer- 
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mato Marlo Kosanovich, analista di Meta 
Group specializzato nelle tecnologie per l'ac- 
cesso remoto. I provvedimenti a favore della 
salvaguardia dell'ambiente, e in particolare 
della qualità dell’aria, stanno spingendo le a- 
ziende, con sede in grandi metropoli come 
Los Angeles, a intraprendere iniziative di te- 
lecommuting (pendolarismo telematico). 
Molte persone stanno già lavorando da casa 
propria e le aziende hanno scoperto che in 
questo modo possono ridurre i costi pren- 
dendo in affitto sedi più piccole. Rispetto a 
prima sono molti i professionisti che già og- 
gi accedono direttamente alla rete della pro- 
pria azienda quando sono in giro per lavo- 
ro”. 

Per questa ragione molti network mana- 
ger stanno passando ai server per l’accesso 
remoto in modo che coloro che lavorano 
fuori dalle mura del proprio ufficio possano 
avere una migliore connessione alla rete. 
Con un server per l’accesso remoto ci si può 
connettere direttamente alla propria rete tra- 
mite linee telefoniche convenzionali, linee I- 
sdn e linee dedicate. Il server agisce come un 


poliziotto addetto al traffico che dirotta i 
messaggi in entrata alle risorse della Lan. In 
questo modo per l’accesso remoto dal pro- 
prio Pc i pendolari telematici non devono 
disporre nel proprio ufficio domestico di un 
sistema dedicato in quanto i loro file sono 
da qualche parte sulla Lan virtuale che si 
realizza tramite connessione telefonica. Inol- 
tre i router possono agire come sentinelle 
che aiutano i network administrator a gesti- 
re i protocolli e la sicurezza dell'accesso re- 
moto alla rete. 

I sistemi di networking, in particolare 
quelli che includono l’accesso remoto, fan- 
no affidamento sull’interdipendenza com- 
plessa, e talvolta fragile, tra le numerose par- 
ti che li compongono. Non solo ogni com- 
ponente di un sistema per l’accesso remoto 
deve funzionare bene per proprio conto, ma 
si deve integrare con altre componenti per 
garantire quell'interezza coerente che fun- 
ziona dal principio alla fine. Prima di rag- 
giungere la Lan, le call dalla propria rete re- 
mota devono passare attraverso una sequen- 
za di modem, di linee telefoniche, di ga- 





I componenti'principali 


Scheda del processore principale 
I server per l’accesso remoto presi in esame di- 
<& spongono di processori Risc e Motorola che in- 
Pia dirizzano intelligentemente le chiamate di ac- 
* cesso remoto alle risorse sulla rete. 







Led sul pannello frontale 
Gli indicatori led lampeg- _ 
gianti forniscono informa- 
zioni di funzionamento utili 
per la diagnostica. | mes- 
saggi d’errore possono indi- 
care per esempio se un ser- 
ver ha una condizione di er- 
rore di configurazione. 


Connessioni per porte Lan 

I connettori Aui (Attachment Unit Interface), Bnc e 10Base-T si col- 
9 legano alla porta Ethernet già integrata nel server per l’accesso 
remoto. 


Porta di console serlale 

Sulla scheda principale del processore del router viene fornita una porta di 
console Rs-232. A questa porta si può collegare una workstation che ese- 
gue un programma di emulazione di terminale per installare, configurare e __@ Fid 
monitorare il proprio server. 59 DRD 





Alloggiamento per schede di 1/0 opzionali 

La maggior parte dei server per l’accesso remoto riservano spazio per aggiungere porte 
Ethernet o moduli di plug-in Isdn tipo Bri (Basic Rate Interface) per servizi Isdn più veloci. 
Si possono aggiungere anche interfacce asincrone ad alta velocità per linee dedicate. 


Scheda di I/0 asincrona a 8 porto 

La maggior parte dei server presi in esame presenta otto porte per collegare i router a 
modem di dial-out esterni o interni. Alcuni router offrono slot per modem su Pc Card 
mentre altri utilizzano porte seriali o Rj-45 per modem esterni. 








teway e degli stessi server. In una soluzione 
per l'accesso remoto ogni cosa deve andare 
d'accordo. Diversamente gli utenti remoti 
diventeranno isole sperdute e slegate dal 
flusso di dati della propria azienda. 

In questo lab report abbiamo testato cin- 
que server per l’accesso remoto con otto por- 
te. Il loro prezzo varia da 1.095 ai 4.745 dol- 
lari (da circa 1,8 milioni di lire a circa 8 mi- 
lioni di lire) e, rispetto agli altri server per 


l’accesso remoto presenti sul mercato, sono 
soluzioni di fascia bassa poiché sono limitati 
a sole 8-10 porte. Saranno all'altezza del 
compito solo se il numero di utenti remoti 
che si collegano contemporaneamente alla 
stessa Lan non supera tale limite. Altrimenti 
sarà necessario un server a 16 porte, più 
grande e più costoso, offerto dalla maggior 
parte dei produttori. I server aumentano le 
velocità di file transfer, aiutano gli utenti ad 


accedere ai database dell'azienda e fanno gi- 
rare applicazioni che risiedono sulla Lan 
centrale. 

Per essere incluso nei test (vedere più a- 
vanti le spedifiche di test) un server per l’ac- 
cesso remoto doveva avere otto connessioni 
simultanee, il supporto di Novell NetWare 
4.x (i test sono stati effettuati con un server 
NetWare), Windows Nt 3.51, Ipx/Spx e 
Tcp/Ip; nonché fornire una velocità di trasfe- 
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Le specifiche dei test 


biamo basato le nostre valutazioni principalmente sulle performan- 
, poiché quando si sceglie un server per l'accesso remoto, l’acces- 

so veloce alla rete è un aspetto molto importante. Abbiamo comunque 
assegnato un peso molto forte anche all'utilizzo e alle caratteristiche, e 
abbiamo poi considerato anche la tecnologia e il valore. La formula del- 
la nostra classifica globale è così costituita: tecnologia (10%), imple- 
mentazione (40%, ulteriormente diviso in un 40% per l'utilizzo, un 40% 
perle caratteristiche e un 20% per il valore) e performance (50%). 
La suite di test per le performance simula da uno a 16 utenti remoti che 
tentano di accedere telefonicamente, attraverso i server, a un Lan cen- 
fralizzata. Per simulare più sessioni di accesso remoto disponevamo di 
otto Pe Dell Dimension Xp5 Pentium 75 con Windows 95 che accedevano 
al server tramite modem Hayes 28,8 kbps Optima V.34/V.Fc (con fax e 
voce). | server a loro volta dirottavano le chiamate a un file server 
NetWare. | sistemi dal lato client erano configurati con 16 Mbyte di Ram. 
Per riprodurre i toni della linea abbiamo utilizzato simulatori di linee te- 
lefoniche di Northeast Innovations. 
Itest di accesso ai file di InterMark di Nstl costringevano i server a ricer- 
care i file nelle seguenti tre directory: 
© Applications - Questa directory ha solo l'accesso read-only e la usiamo 
principalmente peri test. Per questa ragione tende a rimanere nella me- 
moria cache del server per l'accesso remoto. 
© Data - Questa directory è molto più grande della directory applications, 
cosicché i suoi file individuali non sono utilizzati così frequentemente. 
Un server non è in grado di effettuare la cache di tutti questi file. 
© Personal - Questa directory simula le zone del server a cui si deve ac- 
cedere per aprire un file personale; il traffico principale di questa direc- 
tory consiste nella scrittura di file. | test in questa directory sistem gesti- 
scono anche il traffico di stampa diretto alla coda di stampa del server. 


Per assegnare un valore a tutte le valutazioni abbiamo rilevato i punteg- 
gi dell'utilizzo e delle funzionalità. Abbiamo controllato la facilità di con- 
figurazione e di utilizzo dei router da configurare e utilizzare e abbiamo 
dato un maggior peso alle funzionalità importanti come il supporto ai 
clienti e la durata della garanzia. 


rimento dati asincrona di almeno 115,2 kb- 
ps. Abbiamo basato il nostro giudizio princi- 
palmente sulle performance poiché l’accesso 
veloce alla rete è un fattore determinante per 
gli utenti remoti. Per i system administrator 
l'utilizzo e le funzionalità sono comunque 
importanti. Abbiamo pertanto ponderato 
queste due componenti quasi allo stesso li- 


vello delle performance. 


Le possibilità remote 


I cinque server, il 3Com AccessBuilder 
4000, il Digi International AccelePort 8em, 
l'Emulex ConnectPlus Pro, l’Sbe netXpand 
Central e lo Shiva LanRover/E offrono archi- 
tetture e livelli di prezzo/prestazioni diversi. I 
router utilizzano connessioni a porta seriale 
per modem esterni o dispongono di slot Ti- 


po II o Tipo III per modem su Pc Card. 
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I server dispongono tutti di software per 
la gestione dell'accesso remoto e hanno co- 
me funzionalità di sicurezza con protezione 
a password codificata, il protocollo Pap (Pas- 
sword Authentication Protocol) e il protocol- 
lo Chap (Challenge Handshake Authentica- 
tion Protocol). La ragione principale per la 
quale ci sono così tanti dispositivi di control- 
lo è dovuta alla sicurezza. Una volta che si è 
ottenuta l'autenticazione dal router stesso si 
ha la possibilità di effettuare un login sulla 
rete. L'Emulex ConnectPlus Pro e l’Sbe netX- 
pand Central sono server per l'accesso remo- 
to basati su Pc card. Il Connect Plus Pro pre- 
senta quattro slot per Pc card Tipo III, nei 
quali gli utenti possono impilare otto mo- 
dem di Tipo II. Ci sono anche due porte 
Wan e una porta asincrona V.24. Il server 
monta un processore MC68360 da 25 MHz 
con uno slot daughterboard per upgrade fu- 
turi, Il netXpand Central ha otto slot Pc card 
Tipo II e due porte seriali Wan. Questi server 
ovviamente non dispongono di modem, ma 
si possono acquistare otto modem da 28,8 
kbps a circa 160 dollari ciascuno, pari a un 
costo addizionale di 1.280 dollari (circa 2 
milioni). 

Il Digi International AccelePort 8em è, tra 
tutti i modelli testati, il server per l’accesso 
remoto dal costo più basso. Consiste in una 
scheda Isa che si installa all'interno del pro- 
prio server di rete con otto porte seriali per 
modem esterni. Il server utilizza un proces- 
sore su scheda per gestire gli interrupt di I/O 
seriali, il character processing e il data tran- 
sfer. Per collegarsi alla Lan lo Shiva LanRo- 
ver/E e l'AccessBuilder 4000 utilizzano, per 
gli utenti remoti, modem esterni. Queste so- 
no soluzioni dal costo più elevato ma le loro 
performance superiori ne giustificano il prez- 
zo. 

Per testare i server per l’accesso remoto 
(vedere il paragrafo “Le specifiche dei test”) 
abbiamo bombardato i router con le richie- 
ste di accesso remoto di otto utenti attraver- 
so normali linee telefoniche analogiche. I 
server devono inoltrare le chiamate ad appli- 
cazioni, dati e directory di file personali, tut- 
to ciò che un pendolare telematico effettua 
in media in un normale giorno di lavoro. Per 
avere le migliori perfomance di accesso re- 
moto raccomandiamo l’impiego di connes- 
sioni su Isdn o su linea T1, mentre con i ser- 
ver più veloci la maggiore ampiezza di banda 


permetterà di ridurre notevolmente i costi di 
collegamento. 


| migliori server per 
l’accesso remoto 


Il numero di utenti che chiedono risorse 
di rete si è cresciuto così velocemente che 
molti analisti di mercato prevedono nei 
prossimi due anni un'esplosione nelle vendi- 
te di soluzioni di accesso remoto. La cosa im- 
portante da ricordare prima di acquistare un 
server per l’accesso remoto è che la cosa pre- 
senta molti aspetti differenti. Se si dispone di 
una piccola forza commerciale che si limita a 
collegarsi per verificare la posta elettronica, 
sono ottimali sul laptop un software di con- 
trollo remoto o un gateway di connessione 
per l'e-mail e un modem veloce. Si deve in- 
vece saltare direttamente al router se si han- 
no viaggiatori telematici che effettuano rego- 
lari chiamate di connessione per il file tran- 
sfer, per utilizzare applicazioni aziendali o 
per accedere frequentemente al database del- 
la propria azienda. 

Abbiamo testato i cinque server (vedere il 
paragrafo “Le specifiche dei test”) come se 
fossero predisposti per viaggiatori telematici 
che si connettono su linee telefoniche analo- 
giche utilizzando modem V.34 (a 28,8 kbps). 
Abbiamo scoperto che non potevamo satu- 
rare i router a causa del collo di bottiglia per 
l'ampiezza di banda limitata dei modem. 
Anche i modem V.34 più veloci, che hanno 
una connessione pulita di 28,8 Kbps e che 
supportano fino a 155 kbps grazie ad appro- 
priati schemi di compressione dati, sono co- 
me la puntura di uno spillo in un'arteria o- 
struita rispetto alle connessioni Ethernet su 
Lan da 10-Mbps. 

Se si vogliono migliori performance si de- 
vono predisporre utenti remoti con linee I- 
sdn o T1 con ampiezza di banda più ampia. 
Il lato negativo di tutto ciò è il prezzo di 
1.000 dollari (oltre 1,5 milioni di lire) dei 
modem Isdn più i canoni di manutenzione 
delle linee Isdn, rispetto ai modem V.34 me- 
no costosi che trasmettono su linee telefoni- 
che standard. 

La nostra esperienza acquisita durante le 
prove dei server per l'accesso remoto ci dice 
che il loro principale utilizzo è quello della 
gestione e dell’indirizzamento efficiente del- 
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Le classifiche dei server per l’accesso remoto 





La migliore - 3Com AccessBuilder 4000 


Il 3Com AccessBuilder 4000 ha fornito nei nostri benchmark il throughput di EA SI 

rete più veloce, dove abbiamo bombardato i server con sessioni multiple di [I Tecnologia 
accesso remoto. Disponibile in configurazioni Ethernet e Token-ring, l'Ac- MMI Implementazione 
cessBuilder 4000 supporta le tecnologie sia analogiche che digitali (Isdn), 
nonché i protocolli multipli. L'architettura del software di sistema Personal 
Routing di 3Com fornisce ai client dei nodi remoti la stessa funzionalità dei 
nodi locali, anche se la velocità non è pari a quella di una connessione lo- 
cale. 
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le chiamate sulla rete. I server sono più facili l'elaborazione di protocolli al fine di espan- 
da gestire dei Pc a controllo remoto. Con le dere ulteriormente le sue performance. 
potenzialità di sicurezza e di callback Pap Se la rete si espande si possono installare al- 
(Password Authentication Protocol) e Chap tri server AccessBuilder e porte aggiuntive 
(Challenge Handshake Authentication Pro- per fornire maggiore accessibilità. La casa 
tocol), questi server per l’accesso remoto per- produttrice fornisce il software per la gestio- 
metteranno ai network administrator di fare ne centralizzata e offre funzionalità di sicu- 
sonni tranquilli. I server forniscono ai rezza. Per i collegamenti Ethernet, i connet- 
network manager il controllo rigoroso delle tori Aui (attachment unit interface), Bnc e 
risorse e una sicurezza più stretta, i maggiori  Rj-45 forniscono i collegamenti a Ethernet di 
problemi riscontrati nell'accesso a controllo tipo thick-wire e thin-wire e a doppino 10Ba- 


remoto. se-T. 
Gli utenti remoti possono optare sia per il- 
3Com AccessBuilder 4000 software client Windows, Dos o 0s/2 pro- 


L'AccessBuilder 4000 (4.745 dollari, circa prio di AccessBuilder sia per pacchetti 
8 milioni), la nostra scelta quale migliore ser- software client Ppp e Slip di terze parti, come 
ver, è il modello con il i client di Windows 95 e di Windows Nt. Le 
maggior numero di utility client di AccessBuilder includono una 
funzionalità offerte tra rubrica telefonica e più icone per collegarsi 
i modelli presi in esa- ai siti cui si accede frequentemente. La sicu- 
me. Può gestire simul- rezza incorporata di AccessBuilder impedisce 
taneamente tecnolo- l’accesso non autorizzato alla rete grazie a u- 
gie miste asincrona, na protezione tramite password e a schemi 
sincrona e Isdn. I Pape Chap. L'identificazione automatica del 
client remoti Pc, Mac. chiamante di callback nega l’accesso alle 
e Unix possono collegarsi simultaneamente chiamate Isdn non autorizzate. Il software di 
tramite modem’ analogici, Isdn o linee Dsu gestione basato su Windows è risultato mol- 
(data-service-unit) Switched-56. Il sistema al- to facile da apprendere e utilizzare, e ha per- 
loggia una qualsiasi combinazione di moduli messo di configurare dettagliatamente ogni 
Wan asincroni da 4 o 8 porte o un modulo porta e ogni utente. 
sincrono T1/E1 a singola porta (da 1,54 a 
2,05 Mbps) per connessioni ad ampiezza di Digi International AccelePorî 8em 
banda elevata. L'AccessBuilder 4000 dispone A un prezzo di 1.095 dollari (circa 1,8 mi- 
di un processore Intel 960, mentre schede a-  lioni di lire) il Digi International AccelePort 
sincrone intelligenti riducono l’overhead per Sem è, tra i cinque server per l’accesso remo- 
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to, il sistema dal costo più basso. E' una solu- 
zione interna/esterna con una scheda tipo I- 
sa che si installa semplicemente nel server 
della propria Lan, ed è collegata a un box e- 
sterno che presenta otto connessioni su por- 
ta seriale per modem esterni. Questa connes- 
sione diretta al server della Lan può risultare 
a buon prezzo ma paga comunque un pe- 
daggio sul server nel quale viene installata. 
Sebbene durante i nostri test sulle perfor- 
mance gli altri router si siano collocati in u- 
na fascia dal 3 all’8% di utilizzo di Cpu, il 
router AccelePort 8em ha utilizzato regolar- 





mente dal 12 al 15% del nostro server 
NetWare, con punte occasionali del 100%. 
Su una rete già pesante, le performance si de- 
gradano ulteriormente con le connessioni di 
accesso remoto. 

Digi offre in bundle con l'AccelePort 8em 
la suite software NetWare Connect 2. 
NetWare Connect 2 consente di effettuare la 
connessione e l’accesso alle informazioni su 
una rete NetWare fino a un massimo di 120 
utenti remoti Dos, Windows e Mac. Come 
modulo Nlm (NetWare Loadable Monitor), 


lutto 


lo scibile umano 
AIERVONE RE) 


portata. 
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Big Bang. Bibbia. Biliardo. Sono solo alcuni esempi fra 
milioni di altre B disponibili su Internet. Potete accedere a 
questo universo con i prodotti Novell : LAN WorkPLace, 
LAN WorkGroup, NetWare MultiProtocol Router e 
GroupWise. Se poi non volete solo consultare, NetWare 
WebServer vi consente di pubblicare informazioni su Soluzioni Internet 
Internet o sulla vostra Intranet. Ecco, ora la vostra rete è più 
intelligente e globale. E avete a disposizione tutto lo scibile 
umano senza farvene carico. Con Novell. 

Per saperne di più, chiamate “Buongiorno Novell” allo 
02-5517634 o visitate http://www.novell.com su Internet. 
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Everything’s Connected!" 








L’AirSoft PowerBurst 2.0 per accelerare l’accesso remoto scomodo utilizzare l’in- 


server per l'accesso remoto presi in esame possono migliorare la velocità di accesso alla re- 

te, ma se si ha bisogno di un'ulteriore accelerazione si può provare l’AirSoft PowerBurst, che 
utilizza un'architettura di tipo Client/Agent per mettere nella cache del sistema client dell'utente 
remoto i file utilizzati più frequentemente. Questa strategia migliora le performance poiché 
buona parte delle trasmissioni di rete è ridondante e può quindi rimanere nella cache dell'uten- 
te invece di intasare la connessione del modem. 
Con PowerBurst, che supporta i server Windows Nt e NetWare, si dispone di un software client 
basato su Windows e di un agente basato su Dos che risiede su un sistema dedicato collegato 
al server Lan dell'ufficio di casa. La prima volta che la workstation remota accede a un file sul 
server, PowerBurst crea una cache di 10 Mbyte sul disco rigido locale del client. Funzionando 
in tandem, il client e l'agente PowerBurst applicano gli algoritmi di caching per esaminare le 
trasmissioni ed eliminare le chiamate ridondanti del file system. 
AirSoft sostiene che PowerBurst (la versione 2.0 è stata rilasciata questa primavera con il 
software client per Windows 95) migliora il tempo di risposta delle applicazioni dal 200 al 
400% per l’accesso del nodo remoto ai file basati sulla Lan. Non possiamo verificare questa 
promessa così impegnativa, ma qualsiasi miglioramento delle performance offerto dal Power- 
Burst starebbe a significare che gli utenti remoti finirebbero di lavorare e si scollegherebbero 
per rendere disponibili le porte ad altri utenti. 
La cosa più interessante di PowerBurst è che 
richiede poche o nessuna modifica per la 
configurazione della propria rete o del server 
del nodo remoto. E' compatibile con la mag- 
gior parte degli ambienti di file server, dei 
server di nodi remoti (per esempio Cisco, 
Shiva, 3Com e Novell), e di tutti i media di 
accesso remoto, incluse le reti telefoniche 
pubbliche commutate (Pstn, Public Switched 
Telephone Network), Isdn, Frame Relay e al- 
tre). 
Il software dell’agente PowerBurst è disponi- 
bile al prezzo di 995 dollari (circa 1,6 milioni 
di lire). Ogni agente è în grado di supportare 
fino a 64 utenti simultanei. Il software del 
client PowerBurst è disponibile in licenze 
multiutente a partire da 645 dollari per la 
versione da 5 utenti fino a 245.000. dollari 
perla licenza da 5000 utenti. 

di John MeDonough 





E[isoai + Conegli era i Da Hi glo 
® L’architettura client/agent di Power- 
Burst effettua la cache dei dati usati più 
frequentemente sul disco rigido dell’u- 
tente remoto. 





stallazione semiautoma- 
tica del prodotto (l'In- 
stall.nlm di Novell), che 
ha richiesto diverse se- 
dute di supporto tecni- 
co. 


Emulex 

ConnectPlus Pro 

Il ConnectPlus Pro 
(2.895 dollari, circa 4,7 
milioni di lire) presenta 
il classico chassis piatto 
impilabile con quattro 
slot Pc Card Tipo III nei 
quali si possono inserire 
otto modem Tipo II. Ci 
sono anche due porte 
Wan e una porta asin- 
crona V.24. Il Connect- 
Plus Pro è dotato di 
processore Motorola 
MC68360 da 25 MHz e 
dispone di uno slot dau- 
ghtercard per gli upgra- 
de futuri. Le performan- 
ce del server sono legger- 
mente migliori di quelle 
dell’Sbe netXpand Cen- 
tral. Gli upgrade softwa- 
re futuri vengono allog- 
giati grazie a 4 Mbyte di 
Dram, 2 Mbyte di me- 
moria flash e 1 Mbyte di 
Prom per il boot del ser- 
ver. Il server fornisce il 


l'applicazione utilizza le funzionalità di secu- 
rity di NetWare inclusi l'Nds (NetWare Di- 
rectory Service), il log-in, la password e le 
funzionalità di controllo. Abbiamo riscontra- 
to alcuni problemi solo sul server Digi. In 
primo luogo per installare la scheda di I/O 
del server si deve effettuare lo shut down del 
server e interrompere l'attività della rete 
nell'ufficio. Tutto ciò viene subito dimenti- 
cato non appena il server comincia a riceve- 
re le prime chiamate, ma non è conveniente 
per gli utenti sulla Lan. Inoltre i manuali u- 
tente, al di sotto della media, hanno abbas- 
sato il punteggio dell'utilizzo dell’AccelePort 
8em; la maggior parte della documentazione 
proviene infatti da Novell. E ancora, riguar- 
do all'installazione, abbiamo trovato un po’ 
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supporto del dial-in multiprotocollo su Ppp 
per utenti NetWare (Ipx) e Unix (Tcp/Ip). Il 
server è compatibile con la maggior parte dei 





pacchetti Tcp/Ip, inclusi Chameleon di Net- 
manage, Workplace di Novell, Pc/Tcp di Ftp 
Software, o qualsiasi stack Tcp/Ip Ppp-com- 
patibile. Il software del server basato su Win- 


dows è progettato per gli utenti che si colle- 
gano da nodi remoti di NetWare (Ipx). 

Il software Windows Manager consente ai 
network manager di configurare e di gestire 
il server attraverso client Ip o Ipx. Il software 
è facile da utilizzare e apprendere, 


She netXpand Central 

L'Sbe netXpand Central è un server per 
accesso remoto relativamente di basso costo 
(1.899 dollari, circa 3 milioni di lire). Dispo- 
ne di otto slot Pc Card Tipo II. Due porte se- 
riali supportano linee T1/E1 per connessioni 
Wan simultanee. L'elegante chassis indirizza 
i protocolli Tcp/Ip e Ipx, fa da ponte per altri 





protocolli e supporta il Ppp per l'interopera- 
bilità Wan. Questo è stato uno dei server più 
facili da predisporre, e si è piazzato al secon- 
do posto nella classifica sull'utilizzo poiché 
la sua documentazione è chiara e concisa e il 
suo software è facile da apprendere e utiliz- 
zare. Il netXpand Central include il software 
basato su Windows per la configurazione, 
l’amministrazione e l'accesso remoto. All'ini- 
zio di quest'anno Sbe ha aggiornato il pro- 
prio software per l'accesso remoto con l’op- 
zione Prime (150 dollari, circa 250 mila lire) 
che fornisce funzionalità di routing più a- 
vanzate. Le funzionalità chiave di Prime in- 
cludono la compressione dati sulle porte I- 
sdn per il throughput più veloce, la messa in 
comune di più modem, il chat scripting per 
servizi di dial-up remoto da service provider 
Internet e il firewall filtering. Come funzio- 
nalità di sicurezza standard sono disponibili 
il Pap, il Chap, il restricted callback e l’Id tra- 
mite password. 


Shiva LanRover/E 

Lo Shiva LanRover/E (4199 dollari, circa 
6,7 milioni di lire) ha ricevuto il punteggio 
più alto nella classifica sull'utilizzo ed è risul- 


I loghi Intel Inside, Pentium Pro, Microsoft, Windows 95 e Windows NT sono marchi registrati. 





Imagination Engineer. 
Per mettere sulla carta‘*tutte le idee 








> cheti vengono in mente. 


Vuoi disegnare con precisione le tue idee e allo stesso tempo continuare a pensare? 


Imagination Engineer, E il tuo sistema CAD? 

il software di Intergraph Nessun problema: 
economico e facile Imagination Engineer e il tuo 
da usare, ti permette di CAD possono essere infatti 
eseguire attività di drafting utilizzati insieme, grazie alle 

e di sketching concettuale 2D funzionalità di OLE che 

senza la complessità d’utilizzo dei consentono d’integrare i due 
tradizionali sistemi CAD. Sviluppato software senza alcun bisogno di: 

in ambiente Windows 95 e Windows conversione. 





Microsoft Pesiorez ie” NT Imagination Con OLE potrai inoltre collegare 
[I 


Engineer è uno al progetto documenti, relazioni | NTERG RAPH 


TERE seno: strumento a 32 ed altre applicazioni di produttività 


Compatibile \Windows*95 bit potente ed personale. SOFTWARE SOLUTIONS 
estremamente versatile, dotato di Imagination Engineer è facile Intergraph Italia L.L.C. 

numerose funzioni che rendono il tuo anche da provare: richiedi la versione eran - Milanofiori 

lavoro di progettazione semplice, Try & Buy ad uno dei Rivenditori Tel. 02/57.54.51 - Fax 02/57.51.24.70 
veloce e intuitivo. Autorizzati Intergraph. Internet: http://www.intergraph.com 


Rivenditori Autorizzati 


ADVAN.GRAPH.SYSTEMS S.a.s. - Via Brennero, 286 - 38100 TRENTO - Tel. 0461/824299 Fax 0461/824299 e C.T.C. S.r.l. - Circonvallazione Nord Est, 98 - 
41049 SASSUOLO (MO) - Tel. 0536/868611 Fax 0536/868618 e CAD LINE - Via Belfuso, 12 - 26100 CREMONA - Tel. 0372/38899 Fax 0372/38999 e DST S.a.s. - 
Via del Pratignone, 22 - 50041 CALENZANO (FI) - Tel. 055/8825600 Fax 055/8825921 e EDS S.r.l. - Via dei Carpani, 2/F - 31033 CASTELFRANCO VENETO (TV) - 
Tel. 0423/722688 Fax 0423/490595 * EL.DA. INGEGNERIA S.p.A. - Via Enrico Reginato, 87 - 31100 TREVISO - Tel. 0422/435966 Fax 0422/435868 * 
EVOLVENTE S.r.l. - Via A. De Gasperi, 14 - 42019 SCANDIANO (RE) - Tel. 0522/984044 Fax 0522/984030 * G.E.S.P. S.r.l. - Via Varesina, 76 - 20156 MILANO - 
Tel. 02/33412326 Fax 02/33412327 e INFO.TER S.n.c. - Viale Ennio, 54 - 70125 BARI - Tel. 080/5562387 Fax 080/5562767 e LEXA S.n.c. - Corso Galileo Ferraris, 115 - 
10100 TORINO - Tel. 011/7790069 Fax 011/7790069 * MAURI ENGINEERING S.r.l. - Via Togliatti, 4 - 20033 DESIO - Tel. 0362/626247 Fax 0362/629189 © 
P.A.C. S.r.l. - Via della Tecnica, 43/F - 44068 S. LAZZARO DI SAVENA (BO) - Tel. 051/6258328 Fax 051/6255224 e PROGRAMMA S.p.A. - Via Cavour, 201 - 
10091 ALPIGNANO (TO) - Tel. 011/9663495 Fax 011/9663673 e RIME S.r.l. - Via Serenari, 15/D - 40013 CASTEL MAGGIORE (BO) - Tel. 051/703570 Fax 051/704250 e 
RITECO S.r.l. - Via Renzo Mossa, 10 - 7100 SASSARI - Tel. 079/296183 Fax 079/298916 e SKYLINE S.r.l. - Via Manzoni, 1 - 24100 BERGAMO - Tel. 035/242469 
Fax 035/212195 e SOGESI S.r.l. - Via G. Galati, 91 - 155 ROMA - Tel. 06/4065839 Fax 06/4075839 e TP TRADE S.r.l. - Piazza Galeazzo Alessi, 2/17 - 16129 GENOVA - 
Tel. 010/5536264 Fax 010/565031 e WEBXTREME S.r.l. - Viale Kennedy, 135/b - 65121 PESCARA - Tel. 085/75146 Fax 085/75147 





tato secondo nelle performance. Abbiamo 
dovuto soltanto collegare il modem alle otto 
porte seriali del server. La configurazione ad- 
dizionale è stata necessaria per fare accedere 
gli utenti alla rete, ma il software Network 
Manager di Shiva ha reso tutto questo molto 
semplice. In primavera Shiva ha aggiornato 
il proprio software per l’accesso remoto (Shi- 
vOs); la nuova versione 4.0 aggiunge l’inte- 





grazione Isdn alla soluzione per l’accesso re- 
moto, che consente ai network manager di 
gestire in un'unica piattaforma l’accesso ana- 
logico e Isdn multiprotocollo a Lan private, 


intranet e Internet. Per i server 
LanRover/Plus Shiva offre moduli hardware 
integrati Bri (Basic Rate Interface) Isdn. 


La connettività remota sul palmo della mano 


I dettagli 


Una bella linea e una voce piacevole 

A differenza di molti server per accesso re- 
moto, che hanno una linea simile a quella di 
un normale hub piatto da nascondere 
nell'armadio assieme agli altri apparati della 
rete, l’Sbe netXpand Central presenta uno 
chassis molto gradevole con un design a for- 
me arrotondate. Il contenitore di colore por- 
pora lo si può adagiare su un fianco o lo si 
può mettere in piedi sull'apposito piedistallo 
per un look verticale. Il netXpand Central ha 
anche una funzionalità di assistenza vocale 
che comunica lo stato del router. Quando si 
verifica un errore, una voce elettronica pro- 
nuncia un numero a cui corrisponde, sul 
manuale utente, la descrizione che risolve 
quel problema. Anche quando si rimuove o 
si collega un modem da una delle porte del 
server vengono emessi effetti sonori partico- 
lari. 


Shiva assicura i client remoti Win95 
Gli utenti di Windows 95 interessati alla 
sicurezza dovrebbero verificare il Security 





esi ha bisogno della connettività remota per la propria piccola attività o per gruppi di lavoro non si può fare affidamento sul- 
le soluzioni hardware di fascia alta oggi disponibili; meglio puntare sul dispositivo RouteMan della serie netXpand di She. A 
un prezzo di 599 dollari (circa 1 milione di lire) RouteMan è una soluzione di router, hub e accesso remoto poco costosa. 


RouteMan è ideale se si vogliono espandere le proprie possibilità remote 
oltre alle singole connessioni client-Lan disponibili quando si utilizzano 
soluzioni di nodo remoto 0 di controllo remoto ancora meno costose (dai 
100 ai 150 dollari), come per esempio Proxy e WanderLink di Funk Softwa- 
re ((617) 497-6339), ReachOut 5.0 di Stac Electronics ((619) 794-4300), p- 
cAnywhere di Symantec ((408) 253-9600) e LapLink di Traveling Software 
((206) 483-8088). 

Con un peso di solo mezzo kg e un consumo di 10 watt di potenza, Route- 
Man fornisce connessioni Client-to-Lan e Lan-to-Client tramite uno slot Pe- 
Card. Lo slot supporta sia card modem ad alta velocità, sia card Isdn (fino 
a 128 kbps per canale). RouteMan include anche un hub integrato, con 
quattro porte 10Base-T Ethernet, che permette di configurare una rete en- 
try-level per condividere risorse e connettere un server intranet. 

RouteMan supporta il Pap multilink, il dialing Ip traffic-sensitive, e dispo- 
ne di un'utility di installazione e configurazione per Pe con Windows 95, 
Windows Nt o Windows 3.1. Può effettuare data transfer asineroni a una 
velocità di 115,2 kbps. Se la sicurezza è essenziale RouteMan fornisce il 
Pap (Password Authentication Protocol), il Chap (Challenge Handshake 
Authentication Protocol) e il callback restricted. Con il RouteMan, She in- 





®© RouteMan Sbe combina in un piccolo 
box un router, un hub a quattro porte 
Ethernet 10Base-T e potenzialità di acces- 
so remoto. 


clude un pacchetto software chiamato Workshop che permette di configurare facilmente il device e di tracciare i log-on di rete 


per monitorare e registrare coloro che hanno accesso alla rete. 


Se già si pensa a successive ramificazioni della rete, She offre anche RouteMan XI. Questo modello include tutte le funzionalità 
standard del modello base, nonché il pacchetto software Prime di She che offre il pooling del modem, la compressione dati ad 
alta velocità per Isdn, il dialing Ipx traffic-sensitive, l'emulazione di sessioni Ipx per minimizzare i carichi sulla linea e il chat 


scripting per servizi remoti di dial-up. 
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di Susan Colwell 





Pack per Windows 95 di Shiva, che fornisce 
funzionalità di roaming dial-back e di chan- 
ge password. Il kit di sicurezza permette agli 





utenti remoti di modificare i numeri telefo- 


nici di dial-back quando si spostano da un 
luogo a un altro e consente all’utente finale 
di modificare, quando necessario, una pas- 
sword, eliminando l'autorizzazione statica 
forzata. Shiva ha aiutato Microsoft a svilup- 
pare per Windows 95 il client di dial-up per 
la connessione in rete, e il Security Pack di 
Windows 95 è il primo di una serie di espan- 
sioni che estendono a Windows 95 la fun- 
zionalità di accesso remoto. Viene fornito in 
bundle con ShivaOs ed è disponibile sul sito 
Web di Shiva (www.shiva.com). 


Le Gui 

Tutti i server per l’accesso remoto hanno 
utility software di aiuto basate su Windows 
che rappresentano un grande miglioramento 
rispetto alle interfacce command-line. 

Per esempio l’utility di configurazione 





Tabm (Transcend AccessBuilder Manager), 
fornita con il 3Com AccessBuilder 4000, pre- 
senta la vista esterna di un server AccessBuil- 


der che mostra lo status di tutte le porte in- 
stallate. Ci sono esempi di quando si devono 
utilizzare le interfacce a command-line, ma 
per selezionare la password e installare nuovi 
server si può utilizzare il Tabm, e si può far 
apparire l'help on-line quando necessa- RI 
rio. 


Traduzione autorizzata da Byte, Luglio 1996, 
una pubblicazione McGrawHill, Inc. 
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TUTTI I SERVER PER LLACCESSO REMOTO IN PROMA 


3com Corp. EE) =Digiinternational, Inc. 
AccessBuilder 4000 —AccelePort8em 


Prezzo (nella configurazione di test) $1095 


Prezzo base 
Valutazione generale 


REQUISITI DI RETE 
Topologia di Lan 
Indirizzo di Ip 
Modem 


FRI IRIA TRO DOTE 
res RJ-45/DB-25 


SPECIFICHE DI CONSOLE 
Pc o Ascil ASCII 


Tipo di porta RS:292 (0 00URS292 ©  PCCard,RS 


Numero e tipo di linee telefoniche supportate Eight analog Eight RJ.45 


Dimensioni In pollici (larghezza x profondità x altezza) 
Peso (libbre) 

VELOCITÀ DI CONNESSIONE 

Asincrona (kbps) 

Sincrona 


NetW 

Sist. oper. di rete Windows, NetWare, 

Cugi IBM, SCO Unix, Solaris, 
Unixware, Xcellenet, 
Cheyenne, Citrix, 
Sitia 

Connessioni h 


Alimentazione Ac (Volt) 


ROUTER 
Slot di espansione 
Memoria 


Processore 


Porte seriali 
Led di stato 
Toni (indicatori) 


SPECIFICHE SOFTWARE 
IP. IPX, ARAP 


Onefaliprotocols © 
PPP.SUP 


Password, user name, ProvidedbyOS 
dial-back, callback, 

Windows NT, NetWare 

Bindery, TACACS+, 

PAP, CHAP, ISDN 

caller ID, network 

filters, third-party 


DECNet.i Benan Vie: 
AppleTalk, XNS, and 
other 802.3 


SUPPORTO CLIENTI 
Garanzia Usa (in anni)/copertura 90 days/P.L.FR Five/PL.R 
Telefono Usa (408) 764-5000 —‘(612)912:34 
Numero verde Usa (800) 638-3266 

Indirizzo on-line “ sa 


[EL = IL MIGLIORE PER BYTE v=Sl 


PC Cud, oxtoral PC Card, external | 


SBE, Inc. Shiva Corp. 
netXpand Central LanRover/E 


gieso ht 28.8-Kbps $4199 
fot pesto 


ma 
29) 


din) SCCI 
SBE EIA-232E, EIA-530A, 
or V.35 cable 


PC : N/A 

(TPG Card, seriali 0 ic DB:28/ 
10 analog, 10 ISDN, Eight analog/digital 
two leased line 


VE: rr IR Coi ttt crei sit 


115.2 115.2 
È TESE NINI: RATES 


NetWare, Windows AII NetWare, Windows NT, 
for Workgroups, Talk 
Windows NT 


TCP/IP with RIP and/or IP. IPX, AppleTalk 
static routes; IPX with RIP 
and SAP 


| _—’— — _  Allprotocolil ‘“’—’ ’ LLC/802.3,NetBEUl 


PPP, multilink PPP 


ca SANTE 1 cis 
PAP/CHAP, Password, user name, 
restricted callback, dial-back, centralized 
optional firewall authentication, Net- 
Ware Bindery, Security 
ics ACE/server, 
Digital Pathways 
Defender Server, 
TACAGS, AppleTalk 
zone and device filtering 


alii Lifetime/P.L,R One/PLR 


— —(510)355-2000 —(508)788-3061 
(800) 925- na (800) 977-4482 


astt* - eccellente #** — buono * = Scarso 


Garanzia: P= pezzi di ricamblo; L= manodopera; F= spedizione in porto franco al centro di assistenza ; R= rispedizione a casa dal centro di assistenza +*** = ottimo ** = sufficlente 
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— 1 Roberto Dadda 


JAVA 


el colossal “Kracatoa a Est di Ja- 
va” Diane Baker è bellissima. 
Vulcani in eruzione, chilometri 
di giungla da percorrere a piedi, 
ma Diane e sempre lì perfettamente truccata, 
al massimo un poco sudata e bene fa Rossa- 
no Brazzi a corteggiarla dimenticando il 
dramma che si svolge intorno a loro. 

Per molti di noi fino all'anno scorso Java 
era un'isola del Pacifico o al massimo un bal- 
lo in voga tra le due guerre (“Balla la Java 
boccuccia di baci”) e una celeberrima aria 
del Paese dei Campanelli. A Java viene colti- 
vato uno dei migliori caffè del mondo, tanto 
che negli Stati Uniti Java è sinonimo di caffè. 
Provate a entrare in un bar, chiedete una 
“cup of Java” e vi troverete davanti a una 
tazza fumante di quel caffè lungo che nor- 
malmente noi Italiani aborriamo. 

Qualche anno fa, un gruppo di ricercatori 
della Sun entrava in una caffetteria con la 
mente focalizzata su di un problema: trovare 
al volo un nome per il nuovo linguaggio di 
programmazione che stavano per lanciare. Il 
linguaggio era stato inizialmente chiamato 
Oak, ma una ricerca aveva evidenziato che 
lo stesso nome era stato usato, e depositato, 
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Poche volte è capitato che un nuovo 
linguaggio di programmazione solle- 
vasse all’improvviso tanto entusia- 
smo. Soprattutto se viene lanciato i- 
nizialmente per un impiego specifico: 
creare pagine Html a contenuto ese- 
guibile. 

In realtà, le possibilità di Java vanno 
ben oltre. Ma è poi proprio vero che è 
un “nuovo” linguaggio? 





per una versione di Lisp. Entrare, ordinare il 
caffè e trovare il nuovo nome fu immediato: 
Java andava benissimo! 


Linguaggi per tutti 

Nella storia relativamente breve dei siste- 
mi per il calcolo automatico l’uomo si è sbiz- 
zarrito a inventare un numero incredibile di 
linguaggi di programmazione. 

Bill Kinnersley 
dell'università 
del Kansas 
mantiene una 
lista (la potete 
trovre agli indirizzi 
http://cui_www.uni- 
ge.ch/langlist e ftp:/ 
Iftp.wustl.edu/doc/ 
misc/lang- 
list.txt) che ri- 
porta le caratte- 
ristiche basilari 
di ben 2300 lin- 
guaggi di pro- 
grammazio- 
ne. Avete 
letto be- 







ne, duemilatrecento, duecento pagine di do- 
cumento! Che bisogno c'era di andare a in- 
ventare un linguaggio nuovo? La domanda 
è, ammettiamolo, un poco cretina. 

All'inizio della storia della elaborazione 
automatica dei dati c'è stata la tendenza a 
considerare ogni linguaggio come una pana- 
cea e un killer per tutti i suoi predecessori. Su 
tutto questo si è poi 
innestata la “sin- 
Da \\ drome del primo 

TA amore” che 

ha portato 

intere ge- 
nerazioni 
di pro- 





















grammatori a prediligere un certo strumento 
per il solo fatto che era stato il primo a essere 
loro insegnato. 

Poi piano piano si è fatta strada l’idea che 
un linguaggio di programmazione non sia u- 
na lingua, ma uno strumento di lavoro e 
che, come in ogni altro lavoro, la cassetta de- 
gli attrezzi del bravo operaio potesse conte- 
nere diversi oggetti e non solo l'ultima ver- 
sione del cacciavite. Sembra una cosa del 
tutto ovvia, ma vale forse la pena considera- 
re come, nella stragrande maggioranza dei 
casi, linguaggio e ambiente di sviluppo sono 
scelti all'inizio del progetto e diventano poi 
punto fermo e intoccabile per gli anni a ve- 
nire. In realtà è già una grande conquista se 
le considerazioni sulle caratteristiche 
del linguaggio, in relazione allo ) 

/ 







specifico progetto, vengono 

prese in seria considerazione: di 
solito l'elemento base per la 
scelta è la disponibilità di risorse 
(leggi programmatori) che siano pre- 
parate all'uso dello strumento. 


N 


Considerando il linguaggio di program- 
mazione un tool, uno strumento di lavoro, 
risulta ovvio come, a fronte della evoluzione 
costante dei sistemi sui quali lavoriamo e 
della crescente complessità di quanto andia- 
mo a realizzare, il bisogno di nuovi tool sarà 
costante. 


Le origini di Java 
Il gruppo di lavoro della Sun partì nello 
studio e nella realizzazione di quello che sa- 
rebbe diventato Java con una finalità che 
con Internet non aveva proprio nulla a che 
vedere. Il gruppo era stato costituito perché 
si voleva realizzare uno strumento che per- 
mettesse la penetrazione nello sterminato 
mercato dei microprocessori contenuti negli 
elettrodomestici e più in generale 
& nelle apparecchiature casalinghe. Il 
mercato è enormemente più grande 
di quello legato alla diffusione dei Pc 
(lavatrice, tostapane e forno a mi- 


— dI croonde sono certamente molto 


piu capillarmente presenti nelle 
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nostre case), ma richiede software molto sta- 
bile, un'alta velocità di realizzazione e di 
modifica dei programmi e una facile portabi- 
lità su nuove piattaforme hardware. Cosa di- 
reste se foste costretti a cambiare la “release” 
del software di controllo del tostapane dopo 
sei mesi dall'acquisto? (La stessa follia è pie- 
namente accettata per un altro elettrodome- 
stico che chiamiamo Pc, ma 
questa è un'altra sto- 
ria). In questo 
mercato poi, se 

la concorrenza 
realizza una nuova 
funzionalità e ha suc- 
cesso, avete pochi mesi per 
imitarla. 

I ragazzi della Sun aggredirono prima il 
problema della robustezza e della manuteni- 
bilità dei programmi: partirono dal linguag- 
gio piu diffuso in quel tipo di applicazioni, il 
C+, uno strumento con il quale si possono 
scrivere programmi sublimi, ma che se viene 
mal usato può portare a risultati spaventevo- 
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li. Analizzarono a fondo i motivi dei proble- 
mi che si possono incontrare e via via prova- 
rono a togliere le caratteristiche piu pericolo- 
se e ad aggiungerne di nuove. Alla fine ecco 
Java, un linguaggio largamente ispirato al 
C+, molto meno pericoloso e molto più fa- 
cile da apprendere. 

Avendo per le mani un tool dalle caratte- 
ristiche volute affrontarono poi il problema 
della portabilità e lo fecero andando a ripe- 
scare la vecchia idea della macchina virtuale. 
In parole povere, invece di ricompilare il 
programma per ogni sistema operativo, lo si 
compila per un solo sistema “virtuale” e si 
realizzano poi delle macchine, una per ogni 
ambiente, che altro non fanno che emulare 
la macchina virtuale ed eseguire il codice 
che, a questo punto, è sempre lo stesso. I più 
vecchi ricorderanno Ucsd Pascal, il sistema 
di sviluppo ideato da Kenneth Bowles che, 
grazie alla sua “macchina virtuale”, permet- 
teva di far girare lo stesso software su mac- 
chine diverse. Alla fine del gioco Sun aveva 
in mano una possibile soluzione, ma non 
riuscì a trovare nessun cliente, forse per il 
naturale tradizionalismo di un settore abi- 
tuato a realizzare i suoi sistemi in Assembler 
e che considerava già il C un favoloso pas- 
so avanti. Sun rivolse la sua attenzione 
allora a un mercato tecnologicamente 
più complesso ed evoluto, quello dei 
sistemi video interattivi, cioè della te- 
levisione attraverso la quale è possibi- 
le, per esempio, richiedere la trasmissio- 
ne di un determinato film a pagamento e or- 
dinare nel contempo pizza e popcorn. Dopo 
promettenti trattative la grande delusione di 
non essere scelti da nessuno dei fornitori di 
servizi via cavo. Il gruppo di lavoro venne as- 
sottigliato e pochissimi sviluppatori vennero 
lasciati sul progetto senza che fosse ben chia- 
ro che cosa dovessero fare con quanto aveva- 
no realizzato. 


L’approdo su Internet 

Poi a qualcuno venne l’Idea! Il codice 
precompilato per la macchina virtuale era 
molto compatto e l'emulatore di macchina 
virtuale facile da scrivere: perché allora non 
annegare la macchina virtuale in un browser 
e trasmettere programmi Java attraverso la 
rete per farli eseguire all’interno di una pagi- 
na Html? L'idea della pagina di Www a con- 
tenuto eseguibile aveva preso corpo. Lo spa- 
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ruto gruppetto si mise al lavoro. La cosa piu 
logica sarebbe stata forse realizzare una mac- 
china virtuale Java come “plug-in” Netscape, 
ma i ragazzi volevano dimostrare anche la 
bontà del loro linguaggio per la realizzazione 
di software in genere e decisero cosi di scri- 
vere, oltre al sistema di sviluppo Java Jdk, 
anche un Browser interamente scritto in Ja- 
va e lo chiamarono HotJava. 

Dopo un iniziale scetticismo tutti, proprio 
tutti, si accorsero di quanto l'idea fosse inte- 
ressante. Oggi tutti parlano di Java e lavora- 
no su Java o su qualche cosa si simile. Net- 
scape non solo ha incorporato la macchi- 
na virtuale, ma ha anche realizzato Ja- ® 
vaScript, una estensione “java like” 
di Html. I principali produttori di si- 
stemi di sviluppo C+ stanno met- 
tendo a disposizione tool per Java mol- 


to più sofisticati e facili da usare dello / 


non solo ha messo una macchina vir- 
tuale Java nel suo browser, ma propone an- 
che un'alternativa: incorporare in pagine 
Html i controlli Ole, che ha ribattezzato Ac- 
tiveX. Il risultato netto è che le pagine con 
contenuto eseguibile si stanno rapida- 
mente espandendo nel World Wide 
Web con gli effetti che tutti oramai 
conosciamo. E tutte le volte che 
carichiamo ed eseguiamo una pa- 
gina a contenuto eseguibile stiamo 
utilizzando qualche cosa che mette 
insieme una serie di tecnologie come 
la programmazione a linguaggi misti (diversi 
linguaggi di programmazione usati nella 
stessa applicazione), strutturazione a oggetti, 
client-server e tutto funziona piuttosto bene! 


Scenari di un prossimo futuro 

E adesso? Se proviamo a guardare qual- 
che anno avanti possiamo delineare uno sce- 
nario che personalmente ritengo altamente 
probabile. La diffusione delle reti Intranet 
potrebbe diventare molto più esplosiva di 
quanto non lo sia stata nel passato, e assu- 
mere la sua vera funzione non di alternativa, 
ma di piena realizzazione di tutti i concetti 
che fino a oggi abbiamo racchiuso nell’abu- 
sato termine “client-server”. I sistemi saran- 
no “nuvole” alle quali ognuno è attaccato in 
modo paritetico: le distinzioni tra sistemi a 
due o tre livelli, frutto solo di una improvvi- 
da mappatura della realtà logica su quella 






hardware, spariranno. Tutto su un solo livel- 
lo con stratificazioni impostate solo quando 
l'architettura applicativa lo richiede. E il 
software tutto realizzato con pagine a conte- 
nuto eseguibile trasmesse sulla rete e visua- 
lizzate da browser sempre meno Internet e 
sempre più simili alla scrivania di Windows, 
a Microsoft Office, a Lotus Notes o alla pri- 
ma videata di una bella applicazione. E' 
molto difficile dire se Java sopravviverà a 
lungo e come, se, qualcun altro prenderà il 
sopravvento o se, come sarebbe più logico, 
tutto questo potrà convivere permettendoci 
di realizzare sistemi andando a compor- 
re pagine con applet che possiamo 
utilizzare senza nulla dover sapere 
di come siano stati realizzati nel 
loro interno. Provate solo a pen- 
sare alle enormi possibilità offerte dal 
fatto che nella stessa pagina possiamo 
già oggi usare Html e JavaScript per i 
controlli piu semplici, richiamando poi 
applet Java o ActiveX che possono essere pi- 
lotati dall'esterno e al limite scaricati ogni 
volta dal sito dove il loro autore li ha deposi- 
tati, ottenendone ogni volta la versione piu 
recente. 

Realizzare software in questo modo po- 
trebbe voler dire, per le grandi organizzazio- 
ni, non dovere piu impazzire ogni volta che 
si deve distribuire una nuova versione di un 
certo modulo software. Realizzare software 
in questo modo potrebbe voler dire mettere 
fine alla distribuzione di pacchetti colossali e 
pieni di funzionalità che molti non solo non 
usano mai, ma delle quali ignorano anche la 
esistenza. Pensate per esempio a Microsoft 
Word, io credo di esserne un utente discreta- 
mente evoluto, ma ogni volta che lo esploro 
trovo funzioni complessissime e di fatto per 
me assolutamente inutili. Perché non scri- 
verne una versione base da distribuire a tutti 
e non scaricare dalla rete via via gli Applet 
che implementano le funzioni che via via 
mi servono? Attenti a non sottovalutare il 
fenomeno: la pagina a contenuto eseguibile, 
con tutto quanto si porta appresso, potrebbe 
presto diventare non “un” modo per scrivere 
software, ma “il” modo per scrivere software. 
Tutto questo non in alternativa ai vari tool e 
ai vari concetti di ingegneria del software, 
ma inglobandoli e integrandoli in modo 
straordinariamente efficace. [HI 

Grazie Java! 
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Mac OS 
Claris HomePage è la nuova brillante soluzione che ti 
permette di creare pagine Web personalizzate in un batter 
d’occhio, senza dover imparare il linguaggio ATML o 
scrivere programmi. 


E” possibile inserire immagini e tabelle in qualsiasi pagina 
e, inoltre, le librerie ti permetteranno di memorizzare testi 
e immagini che usi più frequentemente per poi riutilizzarli 
quando necessario. 

Se poi sei un utente esperto puoi sfruttare Applet e macro 
create in Java, CGI o Perl, e passare alternativamente dal 





| RN Claris Works - L'integrato intelligente che fornisce tutto ciò 


di cui hai bisogno. 


| Claris Em@iler - Ti permette di usare Internet per spedire, 
ricevere, rispondere e archiviare la tua posta elettronica, 


facilmente e velocemente. 


® FileMaker Pro - Ti permette di condividere e di accedere 
alle informazioni su Internet. 





N Claris Organizer — Programmare l’invio di un Email o 
collegarti ad Internet non è mai stato così facile. 
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layout della pagina al codice HTML per aggiungere 
caratteristiche più avanzate o estensioni. 

Grazie all’interfaccia WYSIWYG, potrai creare la tua 
pagina risparmiando metà del tempo che impiegheresti 
scrivendo in codice HTML. 
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Simply powerful software 


Per ulteriori informazioni: 

Sales & Marketing Partners ltaly 

Tel. 02/27326258 - Fax 02/27326553 

E-mail: smpitaly@micronet.it 

Internet: http://www.claris.com * http://www.apple.it/hotline 


Claris Solutions Alliance & Club degli Sviluppatori FileMaker Pro: 
Internet: http://www.venus.it/FMP 
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di ‘Milcihie.l'e (Ciosta bile 





onostante il grande fervo- 

re con il quale Java è stato 

accolto, sviluppare un 

prodotto commerciale se- 
rio richiede tempo. La conseguenza è 
che la maggior parte dei prodotti per 
sviluppare con Java sono annunciati 
o in beta, con l'eccezione di Symantec 
Café, l'unico che è sugli scaffali da pri- 
ma dell'estate. 

Gli altri produttori non sono stati però 
con le mani in mano e lo stato di molte beta 
è abbastanza buono da far prevedere una 
chiusura entro poco tempo della release. 

Dopo questa breve premessa, iniziamo a 
passare in rivista i prodotti di sviluppo sui 
quali siamo riusciti a mettere le mani. 


Il Jdk 

Il Jdk non è certamente un Ide, ma co- 
munque è un ambiente di sviluppo, uno che 
piacerà ai minimalisti e a chi vuole assoluto 
controllo sul processo di produzione dei suoi 
programmi. 

Lavorare con il Jdk nudo e crudo somiglia 
abbastanza al modo nel quale si è sempre la- 
vorato con le workstation Unix: diverse fine- 
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Java è il linguaggio del mo- 
mento, ma i tool di program- 
mazione effettivamente dispo- 
nibili sono ancora pochi. 
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cità, vale la pena di considerare i 
compilatori alternativi a disposizio- 
ne su Internet. 

Al momento di provare l'esegui- 
bile prodotto, si può contare su 
Netscape o sull’Appletviewer per le 
applet e sull’interprete Java per le 
applicazioni. 

Anche in questo caso si rinuncia 





stre aperte in editor e una command line per 
lanciare il make e provare l'eseguibile. 

Installare il Jdk si riduce a lanciare un ese- 
guibile autoscompattante nella root direco- 
try del proprio disco e settare alcune variabili 
nell’Autoexec.bat. 

Non c'è nessun editor sul quale contare e 
quindi occorre rivolgersi altrove, per esem- 
pio all'ottimo Pfe (un editor freeware orien- 
tato ai programmatori) o a prodotti simili. P- 
fe è Mdi, 32 bit e dal suo interno si possono 
lanciare compilazioni. I veri irriducibili però 
installeranno emacs e Gnu make. La compi- 
lazione si riduce a lanciare javac con le op- 
portune opzioni. 

Dato che javac è il fanalino di coda dei 
compilatori Java per quanto riguarda la velo- 


a qualcosa in termini di velocità, 
perché le macchine virtuali Java con il com- 
pilatore Jit hanno un vantaggio incolmabile 
sull'implementazione di riferimento che ov- 
viamente, come per tutti gli interpreti, pesa 
di più per i programmi che passano una fra- 
zione consistente del loro tempo a computa- 
re e assai meno per quelli che interagiscono 
con periferiche. 

Per il debugging si può contare sul debug- 
ger command line jdb che come tutti i suoi 
antenati è criptico e complicato da usare; 
nella pratica si finisce per debuggare con le 
println come ai vecchi tempi. 

La documentazione disponibile va costrui- 
ta a partire dai sorgenti come già descritto 
nei mesi scorsi con il programma javadoc. 

La facilità d'uso è quella che ci si può a- 
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spettare da un prodotto con questa imposta- 
zione, occorre studiare le opzioni dei vari co- 
mandi. Le prestazioni poi sono il fanalino di 
coda in questo gruppo di programmi. Non è 
stato speso molto tempo nell'ottimizzazione 
dell'implementazione di riferimento e con 
buona ragione: i softwaristi di Sun avevano 
ben altro di cui occuparsi, ovvero Java Work- 
shop. Imparare a ottenere il massimo con 
questo strumento richiede un po' di tempo e 
un solido aiuto da parte di libri o tutorial re- 
periti sulla rete: lo slogan “è una giungla là 
fuori “ si applica bene alla gerarchia delle 
classi Sun, non se ne esce senza una carta 
delle classi e un'idea di base di quali studiare 
per prime; se si dispone solo di un reference 
di tutto quello che è a disposizione, si perde 
un sacco di tempo. 

In conclusione, quello che ci piace è la 
flessibilità, il fatto che occorre scaricarsi solo 
quattro megabyte per avere l’ultimo strillo 
della tecnologia Java. In pratica tutti i pro- 
dotti a disposizione integrano un Jdk, ma 
quello scaricato da java.sun.com è certamen- 
te il più fresco di giornata. 

Fra l’altro non è difficile integrare il Jdk ul- 
timo modello nella maggior parte dei pac- 
chetti commerciali. 

Quello che invece non ci piace è che, se la 
maggior parte del beneficio reale che un pro- 
grammatore ricava da un ambiente di svilup- 
po sta nel supporto per il debugging, qui tale 


suppotto è deficitario. 

Molta acqua è passata sotto i ponti da 
quando si compilava con cc e si debuggava 
con sdb (detto amichevolmente Senza De- 
Bugger) e abbiamo preso tutti cattive abitudi- 
ni come passare dal sorgente al disassembla- 
to con un tocco di mouse o vedere lo stato di 
una variabile lasciandoci sostare sopra il cur- 
sore un momento. 

Giudizio finale: non sparate sulla Croce 
Rossa, il Jdk è gratis, sempre aggiornato e per 
guru; chi lo ama lo segua. 


Java Workshop 

Java Workshop è il prodotto di Sun e va 
quindi rispettato come il punto di vista di 
chi ha lanciato il sasso che ha iniziato la va- 
langa. L'installazione è professionale con 
l’installshield che ormai siamo abituati a pre- 
tendere. Java Workshop include una copia 
del Jdk nella quale le classi di libreria non so- 
no compattate come nel Jdk in un archivio 
Zip non compresso, ma sono un’alberatura 
di file e directory. L'installazione di Java 
Workshop comunque non altera l'equilibrio 
di altre installazioni sulla stessa macchina. 

Al momento di lanciare Java Workshop si 
resta un po' sconcertati: si tratta di un vero e 
proprio browser (ancora con alcune limita- 
zioni nella beta) e c'è una bottoniera difficile 
da decifrare. 

La filosofia di Java Workshop non è facil- 
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mente riconducibile a quella degli altri tool, 
quindi il da farsi non è affatto intuitivo. 

Dato che il prodotto è pensato per un am- 
biente complesso e per un gruppo di proget- 
to vasto, ci sono diverse opzioni il cui senso 
può sfuggire all’inizio. 

In pratica, è difficile riuscire a compilare 
cinque righe di codice, senza avere avuto la 
pazienza di seguire per bene il tutorial. Ma in 
definitiva è come con l'acqua fredda delle i- 
sole, all'inizio disturba un po' ma una volta 
entrati ci si trova bene. 

L'editing dei programmi è supportato da 
un tool abbastanza semplice, non molto al di 
sopra del notepad, niente syntax coloring e 
niente template pronti per l'inserimento, sul- 
la comodità dei quali insistiamo. 

Una volta scritto un programma lo si 








Caratteristiche particolari di un ambiente di sviluppo per Java 





li Ide per Java risentono del linguaggio per cui sono progettati sotto diversi punti di vi- 

sta. Il principale è la creazione di interfacce grafiche in Java. 
Il package Java che si occupa del video è l’awt, del quale si può dire sia male che bene per 
lo stesso motivo: ha il pregio di essere astratto (la ‘a” di awt) e il difetto di esserlo. Vale a 
dire che mentre le interfacce sono portabili, il look and feel è sempre un po' forestiero. 
I layout manager dell’awt sono quei componenti della pagina che controllano il posiziona- 
mento degli altri e consentono, per esempio, di mettere una bottoniera in testa alla pagina 
abbastanza intelligente da spostare i bottoni se la pagina viene ridimensionata (piuttosto 
che farli sparire fuori quadro); questo è bello ed è mancato troppo a lungo nel mondo Pe. 
Dall'altro lato alcuni sviluppatori possono desiderare un look and feel totalmente Windows 
95 per le loro applicazioni. 
Per le applet il problema è molto meno sentito perché, di solito, le applet non hanno inter- 
facce complesse, spesso si occupano solo di un rettangolo di video. 
Un'altra conseguenza della presenza di un toolkit grafico all'interno del linguaggio è che i 
programmi scritti in Java possono istanziare un'interfaccia nel momento in cui la si defini- 
sce e renderla immediatamente operativa e reattiva (intendiamo con bottoni vivi, cliccabili 
e attivi) mentre gli ambienti di sviluppo non scritti in Java possono solo disegnare i compo- 
nenti e generare del codice. 
Dato che non è possibile emulare facilmente il comportamento dinamico dei layout mana- 
ger se non incorporando il codice del layout manager nel prodotto, la conseguenza naturale 
è che i tool di progettazione visuale non scritti in Java usano un layout manager proprieta- 
rio, generalmente molto elementare con il posizionamento assoluto degli elementi dell’in- 
ferfaccia in una finestra di dimensioni fisse. 


Sia Microsoft che Symantec introducono in Java un concetto estraneo, i resource file e que- 
sto è positivo se si hanno già dei resource file di applicazioni C 0 C+ da Javizzare; non è 
invece indispensabile nel resto dei casi. 

Per quanto riguarda l'aspetto visuale della programmazione, avremo dunque tre categorie 
di ambienti di sviluppo: quelli scritti in € 0 C+ (come Symantec Café e Microsoft Visual 
J#+), quelli scritti in Java (come Java Workshop e diversi public domain) e quelli che ten- 
gono i piedi in tutte e due le scarpe come Borland Latte, che integra e armonizza codice na- 
tivo e codice che gira sulla macchina virtuale. 

I prodotti scritti in Java scontano una penalizzazione in termini di performance che non è 
per niente da sottovalutare. L'effetto sulle performance dei vari compilatori Jit è comunque 
notevolissimo e quindi il gap si può stringere lavorando sulla qualità della macchina virtua- 
le. Un altro aspetto dell'ambiente Java è che le classi e le applet hanno certi metodi stan- 
dard (come init, paint, mouseDown) e quindi diventa molto comodo avere la possibilità di 
inserire uno scheletro di codice per le funzioni più comuni. 

Non tutti i prodotti in questa carrellata possono inserire template, una caratteristica pre- 
sente anche in tool public domain. 

Un altro aspetto nuovo dei programmi in Java è il loro essere abbastanza distribuiti e dina- 
mici; questo rende il debugging molto complesso e la maggior parte delle beta recensite 
lascia a desiderare sotto questo aspetto.Un problema nel debugging, che non è risolto dai 
prodotti attuali e non troverà risposta facilmente, è quello di controllare un set di applet 
che interagiscono fra di loro sotto il controllo di un programma JavaScript all'interno della 
pagina Html. Eppure è una tendenza naturale quella che porterà le applet ad essere usate 
come componenti di una pagina. 
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compila passando nel build manager. 

Esso incorpora le funzionalità di un make, 
vale a dire non compila i file che non hanno 
bisogno di essere compilati. 

Il guadagno di prestazioni è assorbito dalla 
lentezza del compilatore che non è minima- 
mente paragonabile con i risultati di Micro- 
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soft o Symantec. 

Bisogna ricordare però che Java Workshop 
è totalmente scritto in Java, per cui offre i 
vantaggi tipici di un ambiente che non è a 
cavallo fra due mondi e una macchina reale 
e una virtuale sia in fase di disegno visuale 
che in fase di debugging. 

In più la beta a disposizione per le prove 
non è la finale, non è ancora passata per il 
profiling e l'ottimizzazione delle prestazioni 
e già la prossima dovrebbe mostrare dei note- 
voli miglioramenti. 

La fase di test è semplice e pratica, specie 
se si tratta di applet, dato che siamo già 
all'interno di un browser. 

Qando si entra nel debugging viene lan- 
ciata una seconda copia di Java Workshop e i 
problemi per la memoria virtuale si fanno se- 
ri se non si hanno almeno 24 Mbyte di Ram. 
Il debugger ha comunque una toolbar abba- 
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stanza completa. 

Per la quantità e qualità della documenta- 
zione, il Workshop è certamente nei primi 
posti in classifica; ovviamente lo schema è 
sempre quello di un ipertesto. Quello che 
manca è un help in linea richiamabile dall’e- 
ditor sulle keyword del linguaggio. 

Workshop sembra concepito per gruppi di 
progetto collegati a Internet, dato che la do- 
cumentazione riguarda principalmente l'uso 
di Workshop, mentre la parte sul linguaggio 
è un reference delle classi di libreria senza un 
tutorial per districarsi nella giungla di classi. 

Il tool javadoc, che costruisce dinamica- 
mente l'alberatura delle classi di un program- 
ma ed estrae la documentazione dai com- 
menti, è richiamato automaticamente e di- 
namicamente, quando si vuole esaminare la 
gerarchia delle classi di un sorgente qualsiasi. 
Sulla facilità d'uso abbiamo già detto, decisa- 
mente meglio seguire umilmente il tutorial 
prima di provare a smanettare. Dopo un'o- 
retta comunque si è già pronti per lanciarsi. 
Di performance non è assolutamente il caso 
di parlare fino a che non vediamo la versio- 
ne finale, comunque basterebbe che gli inge- 
gneri di Sun profilino e ottimizzino i colli di 
bottiglia e inseriscano un compilatore Jit per 
aumentare la velocità di almeno un ordine 
di grandezza. 

Una prova comparativa disponibile a 
http://www.webfayre.com/pendragon/cm2/e 
arly.html indica miglioramenti di perfor- 
mance da 3 a 500 volte, a seconda del test, 
fra la macchina virtuale di Netscape 2.0 e 
l’ultima versione della macchina Jit di Sy- 
mantec. Workshop sembra adatto a gruppi 
di progetto considerevoli che operano su file 
condivisi con il supporto per tool come Rcs o 
Sccs (da procurarsi a parte) per il controllo 
dell'evoluzione e della storia di un progetto. 

Una volta sentiti tutti i testimoni e consi- 
derati i documenti allegati, il giudizio finale 
è che ci piace lo schema coraggiosamente in- 
novativo di questo programma e la sua voca- 
zione a fare ordine fra progetti e sottoproget- 
ti suddivisi in portfolio. 

Quello che non ci piace è la vocazione da 
workstation trasmessa da diverse cose: per e- 
sempio Java Workshop disdegna il “piccolo” 
monitor da 640x480 pixel, dato che molti 
dei form da riempire quando si crea un pro- 
getto o si avvia il debugging sono più alti di 
480 punti; le performance poi risentono an- 





cora di più della vocazione verso le worksta- 
tion. Un commento sulle performance del 
Workshop si trova su Internet a 
http://www.magnastar.com/javology. 


Visual J4+ 

Java è studiato per fare sentire a proprio a- 
gio i programmatori C++, Microsoft e $y- 
mantec hanno quindi pensato che un am- 
biente di sviluppo per il C++ si trovasse a suo 
agio con Java. 

Le cose non stanno esattamente così, e 
sottoposti a questa prova gli ambienti di svi- 
luppo si sono gradualmente trasformati con 
risultati interessanti. 

La procedura di installazione di Visual JH+ 
è del livello che ci si può attendere dal gigan- 
te Microsoft. Una volta installato, Visual JH+ 
non entra in conflitto con ambienti preesi- 
stenti, anche perché è corredato della sua 
versione di tutto e usa il registry pittosto che 
le variabili di environment. 

Chiuso com'è in sé stesso, non danneggia 
altre installazioni e non ne viene danneggia- 
to. A corredo di Visual J+ c'é anche l’Inter- 
net Explorer 3.0 che è il suo compagno idea- 
le. Java è un mondo a parte, con la sua mac- 
china virtuale e quindi gli ambienti di svi- 
luppo somigliano un po' a cross compilatori, 
quei compilatori ospitati da un processore 
che producono codice per un altro, usati nei 
sistemi di sviluppo per microprocessori. 

In un sistema del genere ci aspettiamo di 
avere un emulatore in circuito e strumenti 
del genere. Nel caso di Java, l'equivalente 
dell'emulatore è una macchina virtuale inter- 
rompibile e pilotabile dall’Ide. 

Dato che la macchina virtuale si trova a 
girare nel contesto di un browser, si capisce 
l’importanza della collaborazione fra am- 
biente di sviluppo e browser, altrimenti il de- 
bugging diventa difficile o impossibile. 

Da questo punto di vista, Visual JH+ e l'Ex- 
plorer 3.0 sono una coppia affiatatissima e 
non è saggio installare l'uno senza l'altro. 

Per iniziare a scrivere un programma è a 
disposizione il solito wizard che permette di 
passare da zero a un’applet multithreaded e 
con il supporto per animazioni in un baleno. 

L'ambiente di editing del programma è il 
punto finale dell'evoluzione degli ambienti 
interattivi Microsoft e non c'è che dire, fun- 
ziona. C'è il syntax coloring, è possibile fare 
ricerche e sostituzioni con espressioni regola- 
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ri, ma soprattutto c'è un help sensibile al 
contesto e la solita catasta di documentazio- 
ne a disposizione. 

Una volta caricato un sorgente si ha a di- 
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sposizione la rappresentazione della gerar- 
chia delle classi definite al suo interno. Man- 
ca invece la possibilità di incorporare uno 
scheletro di uno dei metodi standard in fase 
di creazione di un nuovo metodo. 

E' comunque piuttosto facile cavarsela, 
anche senza avere a disposizione un libro di 
testo o un tutorial su Java. 

Per creare un'interfaccia, è a disposizione 
un tool che produce un file di risorse. 

Questo file .Res o .Rct viene poi tradotto 
dal resource wizard in codice Java; il processo 
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è leggermente macchinoso, ma è vantaggio- 
so il fatto che dialoghi già sviluppati altrove 
possono essere recuperati. 

Al momento di compilare si rimane piace- 
volmente sorpresi dalla velocità del compila- 
tore Microsoft. 

Se si decide di provare un'applicazione 
stand alone, il debugging è molto più rapido 
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di quando si carica l’Explorer per debuggare 
una applet. 

Il supporto al debugging è molto comple- 
to e per gli appassionati di linguaggi è inte- 
ressante guardare il disassemblato del codice 
per la macchina virtuale inframmezzato dal 
sorgente. A proposito, la macchina virtuale è 
di ottima qualità e parecchio più veloce di 
quella di riferimento (quella di Sun,) per la 
presenza di un compilatore Jit che ne traduce 
trasparentemente gli opcode in opcode del 
Pentium. La documentazione a corredo è ab- 
bondante e ricca di esempi che sono sempre 
più comodi delle spiegazioni in questo mon- 
do frettoloso. Lo schema per il browsing del- 
la documentazione è il solito Microsoft e c'é 
la possibilità di fare query free text per trova- 
re quello che si cerca. 

La facilità d'uso fa abbondantemente leva 
sul fatto che gli utenti di Visual C+ si trove- 
ranno perfettamente a casa loro e comunque 
tutti gli utenti si dovrebbero sentire sul pon- 
te di comando di un mezzo da battaglia nel 
giro di poco tempo. 

Le prestazioni complessivamente sono più 
che soddisfacenti. 

Visual J+ non ha preferenze specifiche fra 
applet e applicazioni, anzi, la possibilità di 
introdurre progetti all’interno dei progetti e 
un uso in collaborazione con SourceSafe so- 
no molto adatti per un ambiente nel quale 
un grosso progetto viene suddiviso in com- 
ponenti e portato a termine da diversi pro- 
grammatori. Un problema emerso durante 
l'utilizzo è che se si ha un package contenen- 
te una classe con lo stesso nome Visual J+ si 
rifiuta di compilare. 

Ogni tentativo di aggirare questo baco è 
fallito e questo metterà a dura prova chi cer- 
ca di compilare la classe BasicApp.BasicApp 
presentata qualche mese fa. Soluzione: com- 
mentare lo statement package e ricompilare. 

Un elemento dirompente di Visual J+ è 
la possibilità di fare il browsing di oggetti O- 
le, includerli e utilizzarli nel sorgente in mo- 
do assolutamente connaturato con la sintassi 
di Java. Seguire questa strada significa abban- 
donare la possibilità di essere multipiattafor- 
ma, ma anche avere completo accesso a 
Windows 95. 

Una scelta del genere è a disposizione di 
chi vuole scegliere Java come linguaggio e 
Windows 95 come target. 

Siamo abbastanza certi che molti usano 


Visual Basic nonostante il Basic; Java potreb- 
be essere il prossimo linguaggio interpretato 
per Windows: facile pratico e senza inelegan- 
ze. Il giudizio finale è largamente positivo; 
quello che non ci piace è la parte visual del 
linguaggio, un po' staccata dal corpo dell’Ide, 
e il mancato uso dei layout manager propri 
del linguaggio (ma basterà rivolgersi a uno 
dei tool public domain scritti in Java per il 
disegno interattivo di dialoghi). 

Quello che ci piace è la potenza dell’ogget- 
to abbinata alla cosa più somigliante a un de- 
bugger serio fra i prodotti a disposizione. 

Un software che uno sviluppatore chiama 
“casa” con la voce di E.T. dopo essersi colle- 
gato col suo pianeta. 


Symantec Café 

Symantec Café è regolarmente sugli scaffa- 
li dei negozi da qualche mese (ormai si atten- 
de la release 1.5) e non è vantaggio da poco 
sulle beta della concorrenza. 

La versione Lite di Café che si trova a cor- 
redo di molti libri ha un setup che può can- 
cellare la riga che contiene il classpath nel 
vostro Autoexec.bat per sostituirla con la 
propria. Non è una cosa che faccia piacere, 
per cui il nostro consiglio è di duplicare la ri- 
ga e commentarne una versione prima di 
procedere all’installazione. 

Anche Café integra la sua versione del Jdk, 
ma volendo non è difficile integrarne uno 
più recente. Al momento di scrivere il primo 
programma, ci si trova in un editor di buon 
livello con syntax coloring, ricerche e sosti 
tuzioni e tutto quanto fa piacere a chi svilup- 
pa. Dove Café prende la palma è nel disegno 
visuale delle interfacce, il più comodo e a- 
vanzato fra i package recensiti. 

Café integra infatti un’applicazione, Café 
Studio, che consente di disegnare interattiva- 
mente form e dialoghi, generando nel con- 
tempo il codice necessario completo dei me- 
todi per gestire gli eventi associati agli ele- 
menti del form, per esempio menù e botto- 
ni. I cambiamenti fatti interattivamente sul 
form sono riflessi nel codice e viceversa, per 
cui cambiando per esempio i numeri nel co- 
dice, un controllo si sposta. 

Ci sono differenze inevitabili fra i tool 
scritti in Java e quelli che non lo sono, ma 
Café Studio è indubbiamente lo stato dell’ar- 
te di una delle due filosofie. 

Il compilatore di Symantec è un fulmine. 
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po NORTON 
pcANYWHERE32 

A chi è spesso fuori sede per motivi 
di lavoro, pcANYWHERE32 fornisce 
l’unica soluzione completa oggi 
disponibile per l'accesso remoto e il 
trasferimento dei file sia in ambien- 
te Windows 95 che in ambiente 
Windows NT. Grazie all'architettura 
a 32 bit che sfrutta appieno le 
potenzialità di Windows 95 e 
Windows NT, pcANYWHERE32 
garantisce sessioni di lavoro note- 
ne più rapide ed efficienti. 
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Café 
A chi sviluppa pagine web a livello 
professionale o dilettantistico, 
Symantec Café offre un ambiente di 
sviluppo per il linguaggio Java, com- 
pleto di compilatore Java nativo, di 
un browser di classe grafico integra- 


‘ to, di un corso on-line e di applet di 


esempio che facilitano l'apprendi- 
mento del linguaggio Java e consen- 
tono di creare pagine web personali 
immediatamente e rapidamente. 
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WinFax Pro 
A chi ha l'esigenza di gestire le 
proprie comunicazioni via fax in 
maniera rapida, efficace e senza 
abbandonare la propria posta- 
zione di lavoro, WinFax Pro 7.0 
fornisce il più potente, veloce e 
completo strumento per la rice- 
zione, l'invio e l'archiviazione 
dei fax. 
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NORTON 
Commander 
A chi è migrato a Windows 95 ma 
non vuole rinunciare alla familia- 
rità dell'interfaccia di Norton 
Commander, la nuova versione 
nativa per Windows 95 offre una 
vera e propria applicazione a 32 
bit che comprende il supporto di 
nomi di file lunghi, la funzione 
drag-and-drop, la possibilità di 
operare in multi-tasking e il sup- 
porto di tutte le associazioni di 
file di Windows 95. 
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Quale futuro per Java? 


chi non se lo chiede. A parere di molti, esperti e non, 

sembrerebbe roseo, molto roseo. 
Da Sun a Microsoft, da Borland.a Symantec, alle numero- 
se software house che producono shareware, tutte hanno 
lavorato da un anno e mezzo a questa parte su nuovi pro- 
dotti “Java-based”. 
Nel maggio dello scorso anno, Sun presentava gli stru- 
menti software che hanno stravolto il nostro modo di lavo- 
rare: il‘ browser HotJava insieme al linguaggio Java. Allo- 
ra si parlava di poter attivare applicazioni che risiedono 
sulla Rete e si fantasticava sulla possibilità di produrre 
software in modo innovativo. 
Oggi le Applet sono una realtà, quanto una nuova catego- 
ria di prodotti: i tool di sviluppo per Java. 
Chi non ha potuto fornirci il pacchetto definitivo, così co- 
me lo si può acquistare, ci ha sottoposto delle versioni be- 
fa, che i nostri esperti hanno potuto testare per verificare 
le funzionalità e soprattutto il diverso approccio adottato. 
Abbiamo chiesto proprio a loro, Sun, Microsoft Symantec 
e Borland quanto si imporrà Java, quali sono i plus del lo- 
ro tool e quale supporto forniscono agli sviluppatori italia- 
ni che si trovano a dover decidere se investire o meno su 
questa nuova tecnologia. 

“Java ha superato di slancio la fase, estremamente ri- 
schiosa per ogni tecnologia innovativa, di trovarsi sulla 
bocca di tutti ma sulla scrivania di pochi ‘early adopter’, 
ed è diventato lo standard di riferimento per la realizzazio- 
ne di architetture e applicazioni Internet e intranet - ha di- 
chiarato Francesco D'Amico, product marketing manager 
di Sun -.Quanto sopra non lo afferma Sun, ma i fatti 0g- 
gettivi e gli analisti indipendenti: centinaia di migliaia di 
copie del compilatore sono state scaricate dal Web di Ja- 
vaSoft, tutti i principali fornitori di sistemi operativi ne 
hanno annunciato l'introduzione nel kernel, tutti i software 
vendor stanno sviluppando estensioni Javizzate alla loro 
offerta”. 

Per Marco Miotti, product manager linguaggi di Microsoft 
“l'importanza di Java è fondamentale per lo sviluppatore 
professionista che vede proprio nel mondo Internet nuove 


possibilità. Lo dimostra anche l'enorme interesse mostra- 
to dalla comunità degli sviluppatori nei confronti della tec- 
nologia ActiveX che mette a disposizione del programma- 
fore e del webmaster la possibilità di esportare applica- 
zioni basate su Com/Ole verso il mondo Internet, Tuttavia, 
definire quanto un linguaggio di programmazione possa 
imporsi non rappresenta sicuramente un'impresa da po- 
co; chi usa, per esempio, Basic si è reso conto di quanto 
sia importante avere la possibilità di integrare componen- 
ti scritti magari in C/C++ e viceversa. In parole povere 
quello che conta è arrivare a proporre una soluzione e far- 
lo utilizzando gli strumenti adatti”, 

Paul White, responsabile strumenti di sviluppo Internet di 
Symantec, sostiene che Java si è già imposto. “Non vi so- 
no ancora pacchetti basati su Java ma vi sono numerose 
applicazioni che girano sulle intranet di tutto il mondo. A 
breve si potranno valutare le potenzialità di Java anche 
negli applicativi che rilasceranno software house del cali- 
bro di Corel e Ibm. Questo nuovo ambiente di sviluppo a- 
prirà agli sviluppatori enormi opportunità di mercato”. 

Per Mauro Viganti di Iss, l'agenzia di Borland per l'Italia, 
“vi sono due aspetti che rendono Java sicuramente mol- 
to interessante per il mondo degli sviluppatori: una è la 
sua caratteristica cross platform, l’altra è la grande somi- 
glianza fra il linguaggio Java e il linguaggio C++, che 
permette alle software house di non dover investire molte 
risorse per la migrazione da un linguaggio all’altro”. 
Passando ai prodotti, D'Amico sottolinea il fatto che “Java 
Workshop è scritto interamente in Java, il che consente a- 
gli sviluppatori su workstation Sun, Personal Computer 0 
Mac la condivisione immediata del codice sviluppato, a 
prescindere dalla piattaforma utilizzata”. 

Sottolineando quanto sia importante fornire allo sviluppa- 
fore i mezzi adeguati per costruire soluzioni vincenti, 
Miotti dice che “Microsoft Visual J++ è stato realizzato 


. considerando le basi già gettate da prodotti quali Miero- 


soft Visual Basic e Microsoft Visual C+, utilizzati dalla 
stragrande maggioranza degli sviluppatori nel mondo. 
Quello che Microsoft Visual J+ garantisce è proprio la 


possibilità di vedere i componenti ActiveX/0le come clas- 
si Java e quindi poterli utilizzare in modo estremamente 
semplificato”. 
L'unico prodotto già disponibile è il tool di Symantec. 
“Café è un ambiente completo che integra sviluppo visua- 
le, debugger, editor gerarchico e un editor/browser delle 
classi. Grazie a Jit e tempi di compilazione veloci gli svi- 
luppatori saranno più produttivi. In seguito, gli utenti di 
Café potranno utilizzare Visual Café, il nuovo tool Rad per 
Java” così lo ha definito Paul White. 
Borland ha incominciato la sua campagna su Java inse- 
rendo questo linguaggio nei prodotti Borland C++ 5,0 e 
Borland C+ 5.0 Development Suite. Il passo successivo 
sarà il rilascio, previsto per fine anno, di Latte, basato 
sulla tecnologia Rad per lo sviluppo di applicazioni Java. 
“Latte è l'unico strumento Rad attualmente disponibile 
per lo sviluppo di applicazioni Java” afferma Vignati. A 
oggi, però, è ancora in beta e Symantec ha già annunciato 
il suo tool Rad. Diverso è il tipo di supporto fornito agli 
sviluppatori; Symantec è presente a livello locale con dei 
rivenditori ma conta su un esteso supporto on-line attra- 
verso gli usergroup di Internet (comp.lang.java), Compu- 
serve, Ms Network e America On Line. 
Oltre ai servizi di assistenza tecnica, Microsoft offre agli 
sviluppatori Microsoft Developer Network, un servizio in- 
fegrativo su abbonamento annuale, mentre la divisione 
SunService di Sun mette a disposizione una gamma com- 
pleta di servizi proponendosi come partner globale per le 
esigenze di supporto. 
Alcuni dei servizi offerti sono il supporto nella fase iniziale 
di analisi delle opportunità offerte da Java, Internet e in- 
tranet, la consulenza per la definizione di piani di migra- 
zione e l’analisi delle specifiche per la definizione delle 
architetture. 
Gli sviluppatori italiani dei prodotti Borland possono usu- 
fruire di Borland Assist, fornito da Imola informatica, che 
offre una serie di servizi gratuiti e/o a pagamento e di Bor- 
land Connections, un servizio su abbonamento. 

Nicoletta Buora 


Secondo Symantec è il più veloce in circola- 
zione. Per un'analisi comparativa fra Café e 
Visual J++ si può vedere alla Url 
http://cafe.symantec.com/cafe/analysis2.htm 
I. Eseguire il programma appena compilato è 
semplice e veloce. Il debugger integrato è 
semplice e completo, inoltre l’expression e- 
valuator di Café consente qualche salto mor- 
tale in più di quello di Visual J+. La docu- 
mentazione contiene un utile tutorial di in- 
troduzione al linguaggio ed è su un buono 
standard. 

L'uso di Café è facilitato dall'avere non u- 
no ma diversi desktop a disposizione, che 
possono essere selezionati da una toolbar, o- 
gnuno con un dimensionamento specifico 
delle finestre (il che è più semplice che in- 
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grandire l'output dopo la compilazione e 
rimpicciolirlo durante l'editing). Le perfor- 
mance sono eccellenti, sembra quasi di non 
avere a che fare con un compilatore visto che 
i tempi di compilazione sono minimi. 

Non ci sono particolari controindicazioni 
nel caso che si vogliano costruire applicazio- 
ni piuttosto che applet, Café si presta a tutti 
e due gli scopi egregiamente. 

In definitiva, quello che ci piace partico- 
larmente è la facilità di creazione di interfac- 
ce grafiche; nonché la possibilità di creare 
workspace propri e salvare posizione e di- 
mensionamento delle finestre. Il consiglio 
numero uno per chi sviluppa software Java, 
qualunque sia il prodotto usato, è comprare 
altri 16 Mbyte di Ram e un monitor da 17”. 


Il giudizio finale è semplice: Café è un 
buon prodotto ed è in vendita, basta questo 
a metterlo in una posizione unica. Se pianifi- 
cate un acquisto più tardi, bisognerà vedere 
le strategie di pricing quando diversi prodotti 
saranno realmente in competizione. 


Altri prodotti 

Il grande assente in questa arena è Latte, il 
prodotto di Borland, del quale non si sa an- 
cora molto più di quanto abbiamo riportato 
nella prima presentazione della beta. 

Dovrebbe essere molto simile a Delphi e a- 
dottare un approccio a componenti; sarà in- 
teressante vedere come si integrerà con le 
specifiche che nel frattempo avanzano BI 
di Java Beans, i componenti per Java. 
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tiamo affrontando un salto 
quantico? Negli ultimi anni ab- 
biamo assistito alla nascita di un 
fenomeno che rischia di cam- 
biare il nostro approccio con molti degli e- 
lettrodomestici comuni. Questo fenomeno è 
Internet, e risulta essere il campo di battaglia 
su cui si stanno scontrando diversi “giocato- 
ri” per la definizione degli standard. L'unico 
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Sembra che ogni apparato elettronico 
del futuro debba funzionare con Java. 
Vediamo perché la Sun Microsystems 
crede in questa visione. 


IL FUTURO SARÀ 


di questi che è stato accettato da tutti riguar- 
da un linguaggio di programmazione svilup- 
pato dalla Sun Microsystems: Java. L'enorme 
successo che questo linguaggio sta riscuoten- 
do nella creazione di applicativi Internet/In- 
tranet è dovuto principalmente a una carat- 
teristica: è il primo linguaggio che, basando- 
si sul concetto di macchina virtuale, gira su 
un grandissimo numero di piattaforme 
hardware/software. 


Verso un mondo “microcontrollato” 

Alcuni anni fa Bill Gates, fondatore di Mi- 
crosoft, dichiarò che il suo sogno poteva de- 
finirsi “Windows ovunque”, intendendo con 
questo che il suo sistema operativo a finestre 
sarebbe stato utilizzato per gestire i sistemi 
chiusi, come la maggior parte degli elettro- 
domestici. Questo sogno, per quanto apprez- 
zato dal mondo di informatici, era troppo in 
anticipo sui tempi. 


JAVA-AWARE? 


Adesso, invece, viviamo in una casa par- 
zialmente elettronica e un unico modo di 
programmare gli elettrodomestici non sem- 
bra un'idea tanto astrusa. 

Molti dei produttori di apparati elettronici 
stimano che il normale uomo d'affari pas- 
serà dagli attuali 2-3 apparati dotati di mi- 
crocontroller di oggi a circa 10 nei primi an- 
ni del prossimo secolo. Le stesse previsioni 
applicate alla casa parlano di circa 150 mi- 
crocontroller. 

Con questi numeri in mente, Sun Micro- 
system sta pianificando il prossimo futuro su 
due elementi: 

1) un linguaggio che sia veramente 
indipendente dalla piattaforma hardware/ 
software, Java; 

2) la realizzazione di una serie di micro- 
processori, pensati principalmente per i siste- 
mi dedicati, che sia particolarmente efficace 
nell'esecuzione del codice Java. 


Arrivano i chi 

Mentre il primo elemento è ormai diven- 
tato lo standard de facto, supportato da tutte 
le grandi case di software, le novità interes- 
santi riguardano il secondo. 

Per capire il motivo che spinge la Sun Mi- 
crosystems a cimentarsi con la progettazio- 
ne/produzione di microcontroller, analizzia- 
mo il giro di affari previsto per i prossimi an- 
ni. Oggi esistono al mondo circa 60 milioni 
di telefoni cellulari, ognuno dei quali imple- 
menta due microcontroller, uno per il telefo- 
no e l'altro per l’unità di ricarica. Gli analisti 
di mercato stimano che nel 1999 i telefoni 
cellulari saranno 165 milioni mentre nel 
2010 saranno circa un miliardo. Il mondo 
delle automobili è un altro mercato molto 
florido per i microcontroller: una macchina 
dell'ultima generazione incorpora circa 20 
microprocessori, numero questo destinato 
ad aumentare tenendo in considerazione 
che in breve tempo saranno disponibili ser- 
vizi di nuovo tipo (come i sistemi per deter- 


minare la posizione geografica). La casa del 
futuro conterrà dai 100 ai 200 microcontrol- 
ler, distribuiti tra centraline di controllo, si- 
stemi di antifurto, controllo dell'ambiente 
(luci, calore), televisione, televisione interat- 
tiva, personal computer. Insomma, il gioco 
vale la candela. 

Allargando la tecnologia di Java ai sistemi 
dedicati, Sun Microsystems si troverà in ta- 
sca nel 1999 qualcosa come 15 miliardi di 
dollari, equivalente alla metà del numero di 
microcontroller richiesti dal mercato. 

L'offerta di Sun si concentra su tre micro- 
processori, ciascuno dedicato a una fascia di 
mercato. Questi processori si chiamano pi- 
coJava, microJava, UltraJava. 

Il primo, picoJava, è stato disegnato per 
essere il microprocessore che supporta le spe- 
cifiche della macchina virtuale Java che ab- 
bia il migliore rapporto qualità/prezzo. Il tar- 
get per questo processore sono i telefoni cel- 
lulari, le stampanti e altri apparati pensati 
per il mercato consumer. Il prezzo unitario 
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(su quantità considerevoli, cioè di qualche 
migliaio di pezzi) si dovrebbe attestare sui 25 
dollari e il chip dovrebbe già essere disponi- 
bile quando leggerete queste righe. 

Il secondo, microJava, è stato disegnato 
per supportare le specifiche della macchina 
virtuale Java con l'aggiunta di funzioni per 
la gestione dell’I/O, della memoria, delle co- 
municazioni. Il target per questo processore 
sono apparati destinati a operare in rete, cioè 
apparati di telecomunicazione, controller, 
stazioni di servizi (posta elettronica, gestione 
prenotazioni, eccetera). Il prezzo unitario 
(sempre su quantità di qualche migliaio di 
pezzi) si dovrebbe attestare fra i 25 e i 100 
dollari e dovrebbe essere disponibile a partire 
dal primo quarto del 1997. 

Il terzo processore, UltraJava, sarà il pro- 
cessore Java più veloce, adatto a supportare 
grafica 3D e applicazioni multimediali inten- 
sive. Il costo dovrebbe partire dai 100 dollari 
e dovrebbe essere disponibile verso la RIT 
fine del 1997. LU 
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RSA) Tutti i sistemi permettono: 


1) La.protezione diretta dei programmi di tipo. EXE per Dos e Windows 
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estremamente difficoltoso l'utilizzo di qualsiasi debugger al-“pirata" che 
tentasse di violare la sicurezza. 

2) Chiamate a routine perla gestione runtime'della protezione. 


3) Flags perla protezione modulare del software. 


* ProSoft 


* EasyLock 
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riceverete in omaggio il 
CD-Rom della collana “Appunti 
di viaggio su CD” di Finson. 
Una grande biblioteca con 
oltre 100 fotografie d'autore, Abbonarsi a BIT significa trovare comodamente, 


presentate con un sofisticato i, Ù FEE x vas 
ogni mese a casa o in ufficio, tutte le informazioni 


programma per Windows. 


che servono per tenere continuamente aggiornata 
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la tua professionalità. Perché BIT sa sempre dove va l’informatica. 
E poi con l'abbonamento potrai ricevere BIT ad un prezzo 
assolutamente eccezionale, con uno sconto del 30% rispetto 

a quello di copertina. Pagherai infatti solo L. 73.000 anziché 

L. 104.000 oltre ad avere in regalo il CD-Rom “Appunti 

di viaggio su CD”. 

Con la sicurezza in più di un prezzo bloccato per un anno intero 
e di una segreteria sempre a disposizione dal lunedì al giovedì, 
dalle 9.30 alle 12.30 e dalle 14.30 alle 16.30. 
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Btrieve è un file system, o più preci- 
samente, un motore per file system e- 
voluto che consente di sviluppare ap- 
plicazioni, garantibili negli aggiorna- 
menti (esiste il recovery), destinate 
alla distribuzione dei dati attraverso 
una rete locale composta anche da 
più server. 
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PER I VOSTRI 


vete mai pensato che si potesse avere successo costruen- 

do e vendendo con profitto un file system? Probabil- 

mente no, in quanto il file system è dominio di chi pro- 

duce sistemi operativi per cui è inutile pensare di com- 
petere con loro su questo tipo di software di sistema. Eppure nel 
1982, quando i Pc e con essi i sistemi operativi erano ancora macchi- 
ne semplici ma costose, qualcuno (vedi scheda) pensò che, nono- 
stante la ridotta capacità delle macchine e delle periferiche, si potesse 
fare un file system migliore rispetto a quello dei costruttori stessi, un 
file system che però potesse essere venduto non solo ai produttori di 
software, ma anche alle aziende che volevano 
qualcosa di più e di meglio, cioè più veloce, 
semplice da programmare e da gestire di quanto 
c'era all'epoca. L'azienda si chiamava SoftCraft 
e il prodotto in questione è il Btrieve. 

Nacque così un motore per file system, nel 
senso che questo prodotto è comunque affian- 
cabile a un file esistente, visto che Microsoft, 
per esempio, ci ha già pensato. L'idea di svilup- 
pare motori per i dati non è né peregrina, né l’unica, visti i prodotti 
Dbms di terze parti presenti sul mercato. Ricordo ancora due altri tipi 
di motore, questa volta di ricerca, sviluppati da aziende terze parti e 
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venduti alle major e alle aziende che sviluppano applicazioni. 

Si tratta di Fulcrum e Virage. La prima, praticamente italiana, ven- 
de un motore di ricerca testuale, mentre la seconda vende un motore 
di ricerca immagini; in entrambi i casi si opera a livello di contenuto. 
La prima vende in tutto il mondo, Italia compresa, e si è recentemen- 
te accordata con Microsoft; la seconda ha venduto una licenza del 
proprio motore a Illustra, che sviluppa un Dbms relazionale a ogget- 
ti. Illustra è stata poi acquisita da Informix e insieme svilupperanno 
UniversalServer, un super Dbms che avrà anche il motore della Vira- 


ge. 


La terziarizzazione è arrivata anche qui 

Sviluppare un ambiente o un'applicazione software è sempre più 
complesso e difficilmente un'azienda riesce a sviluppare in casa tutti 
i pezzi con soluzioni innovative. Ciò accade in un periodo in cui si 
parla tanto di azienda a rete, modello secondo il quale ciò che non si 
riesce o non conviene (perché investire su tutto lo scibile?) fare in a- 
zienda lo si acquista all’esterno, tramite accordi o acquisizioni. Certa- 
mente, a volte può essere più comodo comprare l'azienda, specie se 
le componenti da acquistare sono tante e il risultato finale è un pro- 
dotto strategico (caso della Informix). 

Quando però il pezzo di software è una commodity, cioè è un pez- 
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zo funzionalmente non strategico e non si vuole avere quel tipo di 
cultura tecnologica in casa, è possibile fare un accordo con un serio 
fornitore di quella tecnologia in modo da poterla utilizzare in tempi 
rapidi e con la sicurezza che qualcun altro ne garantirà il funziona- 
mento. Diventa a questo punto una questione di contratto e di fidu- 
cia nel partner. 

Del resto, quanti package gestionali sono stati sviluppati con l’au- 
silio di Dbms? 

Se è vero che il Dbms è una cosa e il file system è un'altra, è altret- 
tanto vero che il file system Btrieve doveva essere una gran bella cosa 
se nel 1987 la Novell si comprò l'azienda intera (logica strategica), 
salvo poi rivendere tutte le attività di Data Management ai fondatori 
della Softcraft (che nel frattempo erano diventati prestigiosi manager 
di Novell) in un momento di rifocalizzazione delle proprie attività. 

Questi manager crearono così la Btrieve Technology Inc. (Bti) e 
quel file system oggi fa un mucchio di cose in più, pur mantenendo 
le caratteristiche di qualità e di performance di una volta. Non solo, 
ma accanto a sé c'è Scalable Sql, un vero Dbms relazionale, quello ex- 
Novell. 


Il mercato di riferimento 

Btrieve oggi opera su diverse piattaforme client (i vari Windows e 
Dos) e Server (Nt, Novell e 0s/2 Warp), liberandosi quindi dallo stret- 
to abbraccio con NetWare che avrebbe potuto comprometterne lo 
sviluppo. Tanto di cappello a Btrieve, che ha preferito uscire dalle 
secche del mercato captive, un mercato certamente facile visto che in 
ogni copia venduta del sistema operativo 
di Novell c'è una copia di Btrieve. Ma tor- 
niamo al mercato e definiamo il posizio- 
namento di Btrieve, che intende operare 
nel settore delle aziende medio-piccole. 
Questo mercato è noto per essere molto 
frammentato, fatto di alti volumi ma di 
costi unitari molto bassi e dove il motore 
dei dati deve essere sicuro, affidabile, eco- 
nomico e non deve dare problemi di ma- 
nutenzione, visto che spesso non esiste u- 
na figura in grado di svolgere funzioni di 
amministrazione. 

Buona parte dei clienti finali del siste- 
ma Btrieve non sa neanche di averlo ac- 
quistato in un pacchetto gestionale o in 
un sistema operativo, per cui comprende- 
rete in quali vincoli ambientali debba operare Btrieve, oggi giunto 
alla release 6.15. Piccolo è bello, dunque, ma è anche scalabile fra 
le piattaforme sopra citate (vedi tabella). 


Figura Di 


‘+ 


Btrieve 6.15 

Se leggete la documentazione della Bti, noterete che Btrieve 
viene definito come Navigational database. La definizione Navi- 
gational nasce dal fatto che, se vi volete spostare da un'entità 
all'altra, lo dovete fare come avete sempre fatto con i file system, 
cioè muovendovi record per record. Btrieve è un file system evo- 
luto che consente di sviluppare applicazioni, garantibili negli ag- 








Btrieve Technologies 


a breve storia dell'informatica, specie di quella americana, ci ha insegnato che i dipendenti di 

un'azienda quando hanno una buona idea 0 quando sentono di poter far meglio dei loro capi su un 
certo argomento, si mettono in proprio. Molte volte non va, altre volte funziona. Questo è il caso del- 
la Novell e di Nancy e Doug Woodward e di Lory Baldwin, soci fondatori, con Ron Harris, di Btrieve 
Technologies (tel. 0033-1-47739090). L'azienda leader del settore dei sistemi operativi di rete ac- 
quisì, nel 1987, la SoftCraft, l'azienda di Nancy e Doug (fondata nel 1982) che aveva sviluppato il file 
system Btrieve. 
Non certo desiderosi di passare il resto della propria vita a mantenere un pezzo importante ma oscu- 
ro della soluzione tecnologica Novell, Nancy e Doug si sono messi în proprio, acquisendo dalla No- 
vell il sistema da cui erano partiti e fondando nel 1994 la suddetta Bti con sede ad Austin, Texas. 


giornamenti (esiste il recovery), che potranno distribuire i dati attra- 
verso una rete locale composta anche da più server. 

I file supportati sono di tre tipi: standard (file con dati e indici), fi- 
le di dati e file di soli indici. Un file di dati può avere più file di indici 
che puntano ai vari campi in modo da avere più criteri di ricerca ve- 
loce. La logica è quella di avere un sistema votato alle performance e 
per ottenerle bisogna stare attenti al dimensionamento iniziale, un 
po' come si fa con i Dbms per i server e soprattutto per le applicazio- 
ni critiche. Dato che il sistema andrà probabilmente a operare in un 
ambiente non presidiato, contiene alcuni meccanismi di autoregola- 
zione (bilanciamento degli indici o auto-tuning della memoria ca- 
che) affinché possa far fronte ai normali problemi che possono capi- 
tare, specie nei momenti di particolare traffico transazionale di ag- 
giornamento. Btrieve è un prodotto nato spartano e con pochi fron- 
zoli poiché deve essere un motore per al- 
tre applicazioni, a cominciare dai sistemi 
operativi. Chi è sensibile al problema del- 
le performance troverà senza dubbio in 
Btrieve un prodotto fidato. 


MicroKernei Database Engine 

Con l'acquisizione di tutta la linea di 
prodotti data management da Novell, Bti 
ha acquisito anche un Dbms relazionale, 
chiamato Scalable Sql. Fino a poco tem- 
po fa Btrieve e Scalable Sql avevano un 
proprio modo di accedere fisicamente ai 
dati. Da non molto, tale metodo d’acces- 
so fisico è stato unificato e costituisce u- 
no strato software chiamato MicroKernel 


Le piattaforme c/s su cui opera Btrieve con relativo protocollo 
Client VELA Win Nt USZALELI 
Win 3.x Ipx(Spx) Tep; Ipx(Spx) Ubi) 


Win Nt Ipx(Spx) (3190 (3(6)1)9) UH) 
Win 95 (63134) Tep, Ipx(Spx) Tep 
DIS Ipx(Spx) Ipx(Spx} 

05/2 Ipx(Spx) Tep 





è Tabella 1 
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Database Engine (vedi figura 1). 


All'estrema destra è previsto un componente che potrebbe essere 


uno strumento a oggetti; staremo a vedere. La struttura a 
software non è una novità, anzi è un elemen- 
to ben definito dai vari comitati di standar- 
dizzazione con il famoso modello a tre livelli 
(Ansi Sparc X3) formalizzato una buona deci- 
na di anni orsono (vedi figura 2). Il livello in- 
feriore è l’accesso fisico ai dati, il secondo de- 
finisce le tabelle base o le entità, mentre il ter- 
zo consente viste sui dati, aggregazioni fino al 
concetto di macro entità. 

Secondo il documento Ansi, la tipologia di 
accesso fisico è libera e un motore dati può 
implementare uno o più accessi. Bti ha scelto 
di averne uno solo per tre prodotti: Btrieve, 
Scalable Sql e, per le applicazioni client/ser- 
ver, la propria implementazione delle specifi- 
che Odbc (Open DataBase Connectivity) di 


Microsoft. © Figura 2 


Future (?) 


Migrokerne! Database Engine } (Fcpica 








vrebbero aumentare le funzionalità del sistema: la replica dei dati (a- 


strati di 


Livello concettuale 





paper). 








è Figura 3 


Il beneficio di un unico strato fi- 
sico (il MicroKernel) è quello di 
permettere una facile migrazione 
da un sistema all’altro senza muo- 
vere i dati. A seconda della situa- 
zione, i dati vengono visti in modo 
relazionale o meno, basta cambiare 
prodotto. Un altro beneficio di 
quest'architettura è che il Mi- 
croKernel avrà sulle spalle tutti i 
problemi di recovery-restart, di da- 
ta integrity, eccetera. Per Bti, que- 
sto significa lavorare su un solo 
prodotto. Un bel risparmio, non 
c'è che dire. 


Azienda 

Novell 

Cheyenne Software 
EDITA 

Ibm 

Great Plains 
VLETIE] 

Solomon 


Microsoft 
è Tabella 2 


Se andiamo infatti a vedere il futuro (vedi figura 3), accanto al Mi- 


Alcune Aziende partner di Bti 


Prodotto/Accordo 

EA AE 

CATA RIUAAGSEUAESTT, 
UA GE AESTTtt, 


E ASA FETI, 


MEM ASSE UEtEStEt) 
QSTA ITS ESTE) 
VIDI VACESTTNE) 





Btrieve per Windows Nt 


vanti con il distribuito!) e Inscribe, un linguaggio script (vicino a Vi- 
sual Basic) che dovrebbe permettere di scrivere Remote Procedure 


Call (indispensabili per una seria re- 
plica dei dati) oltre che procedure di 
controllo. Inscribe sarà pronto per fi- 
ne anno e si annuncia proprio come 
una valida estensione funzionale ai 
comandi Api e Sql. Nel frattempo, B- 
trieve cambia nome ed entra nell'ar- 
chitettura MicroKernel con il nome 
di Brazos. 

Come può operare Btrieve oggi? 
Può operare in stand alone, con una 
configurazione in cui l'applicazione, 
le Api di Btrieve e il MicroKernel ri- 
siedono insieme ai dati su un'unica 
macchina, sempre in stand alone ma 
condividendo i dati con Scalable Sql, 
in modalità client/server con dati e 
copie di MicroKernel sia sul client sia 


sul o sui vari server, condividendo, naturalmente, i dati 
con Scalable Sql e, infine, in ambito Application Partitio- 
ned su una rete, dove è possibile la convivenza fra più sot- 
tosistemi connessi fra loro (vedi fig. pagina 11 del White 


E non può mancare l'annuncio di una prossima apertura 
dei sistemi Bti a Internet-Intranet, cosa promessa. 


Molta grinta per molta strada da percorrere 

Concludiamo facendo qualche ragionamento su Bti e 
sui suoi prodotti. Bti ha un management indubbiamente 
grintoso che non ha paura di misurarsi con ben altri com- 
petitor. La fama conquistata con anni di silenzioso lavoro 
merita un premio per le migliaia di aziende che hanno da- 
to fiducia alla coppia Woodward e compagni. Questo pre- 


mio si chiama darsi da fare, portare i 
propri prodotti da un certo ambito 
(Novell) a uno più vasto. Gli accordi 
buoni sono stati fatti e lo sviluppo 
parte da buone basi. Resta da vedere 
quando Bti riuscirà a fare tutto ciò 
che promette e se lo farà bene, poi- 
ché si gioca la credibilità. Rispetto a 
ciò che fanno Microsoft o Ibm c'è un 
abisso, però la strategia delle terze 
parti e di supporto completo nei loro 
confronti (vedi tabella 2) può essere 
un'ottima carta per giocare un ruolo 
di offsider, proprio puntando su 
quelle software house che hanno 
scelto mercati di nicchia. In un pe- 


riodo di massimi sistemi totalizzanti, la storia Bti è veramente CH 


croKernel si pongono due nuovi moduli che nel prossimo futuro do- particolare e Btrieve lo è ancor di più. 
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|ILe(e(o@ei[ogeiel=Me]| 
intrusi Vi-Ye [eJalo) 
To [=1|}=AY/0X-19 =) 


Intranet 


grazie a Solstice” 
FireWall-1", 


Avere una rete Intranet è ormai 
fondamentale per qualsiasi azienda. 
Ma la mancanza di garanzie in 
termini di riservatezza dei dati è un 
evidente ostacolo per la sua 
realizzazione ed il suo sviluppo. 
Per la vostra tranquillità, SunSoft ha 
creato Solstice FireWall-1, la soluzione 
per la sicurezza delle reti Intranet 
che autentica gli utenti, cripta le 
informazioni e protegge la vostra rete 
dagli intrusi. Sviluppato per l'ambiente 
Solaris, Solstice FireWall-1 è ora 
disponibile anche per Windows NT. 
Grazie a Solstice FireWall-1, gli utenti 
non autorizzati non potranno mai 
accedere alle vostre informazioni 
lerealite (=tar4k:][BAeXVIMiate [SISMI C-ialslalo, 

di andare, vedranno solo ciò che 
VeJIBVISTe CI Coe MIRERSRI FILE 
Rassicurante, no? 


THE NETWORK IS THE COMPUTER" 


AYIT/) 


microsystems 


| nomi dei prodotti citati sono marchi o marchi registrati dei rispettivi proprietari. 


Per la vostra sicurezza chiamate 


il numero 1678-74707 


(eJeJe]tIg=M(ete)|[CYe FIVE) 
Lala SIZANANAVASIS [aero] 1aVAto][S[cC, 
o inviate un E-mail a: 
sunsoftinfo@italy.sun.com 


JWT Consumer 








MIMETICA Franco Saiu ftp system manager di Video On Line 


u Internet, oggi, si assiste a un fenomeno di “scim- 
miottamento” che porta molti siti italiani ed europei a 
risentire dell'influenza della scuola americana, sia per 
il modo di trattare i contenuti che per la veste grafica 
appesantita spesso da pagine che risultano godibili se si ha la for- 
tuna di avere un collegamento con una Cdn almeno a 128 kbyte 
ma che paralizzano il povero browser dell'utente medio, collegato 
con un modem che arranca su valori di 1000/2000 caratteri per se- 
condo. 

Uno dei siti italiani che si discostano da queste tendenze grafi- 
che e di contenuti americaneggianti è sicuramente Volftp 
(http://www.volftp.vol.it), il sito Ftp (File transfer protocol) di Vi- 
deo On Line che riesce nella sua veste grafica semplice ma efficace 
a fornire dei servizi che esulano un po' dal sito Ftp classico ma che 
risultano oltremodo comodi sia per l'utente smaliziato (che può 
accedere con un client ftp all'indirizzo ftp.volftp.vol.it) che per il 
neofita desideroso di fare esperienza in fretta e bene. 

Per chi ancora non lo sapesse un sito Ftp è di solito un grande 
archivio di programmi shareware (quelli che si possono utilizzare 
per un certo periodo di tempo liberamente, salvo poi acquistare la 
licenza d'uso dall'autore) e pubblico dominio (programmi che pos- 
sono essere utilizzati liberamente senza la necessità di acquistarli), 
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TU VUO' FA... 


| meno giovani ricorderanno la fortu- 
nata canzone di Renato Carosone che 
verso la fine degli anni ‘50 prendeva 
bonariamente in giro certi atteggia- 
menti della società italiana che, nel 
dopoguerra, era rimasta affascinata 
dalla “cultura” americana, soprattut- 
to da quello che Hollywood e le sue 
star facevano sognare. 






vero trampolino di lancio per i programmatori dilettanti che desi- 
derano farsi conoscere dal grande pubblico, ma che viene sempre 
più utilizzato anche da ditte produttrici di applicazioni per perso- 
nal computer per pubblicizzare con versioni dimostrative la pro- 
pria produzione commerciale. 

Volftp si spinge oltre, fornendo una serie di servizi che in buona 
parte derivano dall'esperienza maturata nel settore dei Bbs amato- 
riali, che al momento del boom Internet in Italia avevano raggiun- 
to un grado di perfezione che il Web deve ancora scoprire. 

Un sito Ftp vive grazie ai programmatori e Volftp questo l’ha ca- 
pito in pieno, dedicando centinaia di pagine proprio ai program- 
matori... italiani, sconosciuti al grosso pubblico ma numerosissimi 
e nella maggior parte dei casi veramente bravi e particolarmente 
apprezzati dalla comunità Internet italiana, che finalmente può u- 
tilizzare dei programmi con i menu e le spiegazioni scritti in lin- 
gua italiana. Pensate che tra le decine di migliaia di programmi 
presenti su Volftp è proprio un programma di un autore italiano 
(Mqmc di Andrea Pizzeghella) a detenere da oltre 3 mesi la prima 
posizione nella speciale classifica dei file più prelevati; è vero che 
si tratta di un'applicazione che tiene il conto di quanto si spende 
in scatti telefonici mentre si sta collegati a Internet, vero cruccio 
dei surfisti di tutto il mondo ma degli italiani in particolare (sem- 





pre alle prese con la telefonata urbana a tempo e la teleselezione) 
ma non si tratta dell'unico file italiano tra i primi 100 più preleva- 
ti. 


Le classifiche 
Dicevamo delle classifiche dei Top 100. Si tratta di un’altra delle 
particolarità di Volftp che possono essere d'aiuto al principiante 


(per guidarlo a conoscere i programmi più diffusi), insieme alla va-. 


lutazione che i componenti di Volftp danno ai programmi che 
vengono recensiti giornalmente (circa un centinaio per i vari siste- 
mi operativi: Ms-Dos, Windows, 0s/2, MacOs, Linux, Unix, Psion, 
Amiga) accompagnata in certi casi anche da un'anteprima grafica 
del programma: anche l'occhio vuole la sua parte e spesso un pro- 
gramma viene preferito a un altro per il tipo di interfaccia grafica 
che adotta. 

Un'altra delle opzioni particolarmente apprezzate da chi utilizza 
Volftp è costituita da alcu- 
ne funzioni collegate alle 
liste dei programmi, anche 
queste di chiara derivazio- 
ne dal mondo delle Bbs. La 
prima è Zoomzip, che per- 
mette di curiosare all’inter- 
no degli archivi offrendo 
l'opportunità di leggere 
online i documenti e le 
spiegazioni che ogni auto- 
re allega ai propri pro- 
grammi; si è così in grado 
di prelevare solo quei file 
adeguati alla propria confi- 
gurazione hardware, cosa 
assai importante oggigior- 
no visto che anche un vi- 
deogame si permette di richiedere 16 Mbyte di memoria Ram per 
funzionare decentemente. Splitting, l'altra funzione disponibile 
per ogni file di generose dimensioni (oltre 400 kbyte), mette rime- 
dio all’impossibilità dei browser e di tanti client Ftp di effettuare il 
resume di un file nel caso il prelevamento si fosse interrotto; per- 
mette cioè di continuare il prelevamento dal punto in cui questo 
si è interrotto, vantaggio non trascurabile se si stava prelevando u- 
no dei tanti file che superano abbondantemente i 2 o anche più 
Mbyte; facendo click con il mouse sul simbolo delle forbici che ap- 
pare a fianco del file è possibile suddividerlo in n parti di 200 kby- 
te e oltre, quindi procedere al prelevamento delle singole frazioni, 
che può avvenire anche in più giorni. 

Ma è il tipo di approccio con l'utente che, in un paio di mesi, 
ha decretato il successo di Volftp. Immaginate la comodità di ave- 
re tutte le novità per il vostro computer a portata di modem in Ita- 
lia senza dover sopportare la lentezza di certi collegamenti oltreo- 
ceano, consultare le descrizioni dei programmi in lingua italiana, 
avere un filo diretto con le persone che ogni giorno mettono onli- 
ne centinaia di applicazioni, poter consultare un motore di ricerca 
che permette le più svariate combinazioni senza dover necessaria- 


= 


Indirizzo: [hp /\www volt vol /TT/IT/USTE /indes him 
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mente essere degli esperti 
informatici alle prese con 
gli operatori logici And, Or, 
Not. 

Volftp rappresenta un 
nuovo modo di interpreta- 
re il sito Ftp anche nel mo- 
do di assistere chi lo utiliz- 
za. Sono quasi un centinaio 
le guide sui più interessanti 
programmi utili per la na- 
vigazione create espressa- 
mente dai componenti del- 
lo staff tecnico del gruppo: 
da Netscape (uno dei brow- 
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Indirizzo: [pap //www vol vol TT/TT/USTE ops 100 Mem 


Le dassifiche dei programmi più prelevati sa VOLftp 


Abbiamo creato una classifica dei programmi più prelevati su VOLftp per venire incontro alle vostre richieste, 
teniamo a precisare alcune cose in modo che questi dati che vi forniamo non possano trurvi in inganno: 


* le classifiche non sono indicative della qualità del programma che può risentire di una descrizione più o meno 
dettaghata 0 accattivante da parte nostra 

*® altempo stesso puo' mflure nella classifica generale la percentuale di utikzzaton di un particolare stema operativo per 
cui oltre alla classifica generale abbiamo insento anche le elastiche parziali per sistema operativo che vi interessa 
consultare. 


compaiono 
auspicio e di stimolo per la diffusione del software Made in Italy. 





ser più famosi) a Powwov (per fare chat su Internet) e via via sino 
ad arrivare agli editor Html e ai corsi specifici per chi vuol far 
da sé le proprie pagine ipertestuali. Rit 
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di Luigi Taruffi 


Moving World, naturale estensione di 
di Vrml 1.0, contro Active World di Mi- 
crosoft. 

La casa di Redmond contende agli i- 
deatori di Vrml lo spazio tridimensio- 
nale interattivo. 


È PROPOSTE 


rml 1.0 è lo standard riconosciuto (anche da Micro- 
soft) per la definizione di spazi tridimensionali. Ma 
come interagire in tali spazi? Come dare loro movi- 
mento e autonomia? 

Tali domande sono state volutamente lasciate alla versione 2.0, 
adesso in cantiere: il motivo fu esplicitamente indicato da Mark 
Pesce nel voler evita- 
re conflitti di interes- 
si economici che a- 
vrebbero potuto ri- 
tardare la stessa stan- 
dardizzazione. 

In altre parole il grande mercato dell'informatica (sia software 
che hardware) si giocherà nel campo dell'interazione in spazi tridi- 
mensionali (dalle animazioni, ai film, alle interfacce utente) ed era 
prevedibile il tentativo di imporre concetti e modalità di parte per 
mantenere od occupare spazi di mercato. 

Comunque Vrml, più a livello di sviluppatori e addetti ai lavori 
che non di mercato, ha avuto il tempo di imporsi come linguaggio 
standard per descrivere spazi tridimensionali e tutti i principali 0- 
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PER “ANIMARE LO SPAZIO” 


peratori del settore hanno sviluppato i loro browser o si sono ac- 
cordati con altri per fornirli. 

Benché esistano altre proposte, Vrml e Active World di Micro- 
soft sono le uniche davvero in competizione. Ma sono realmente 
confrontabili? 

Gli ideatori di Viml hanno presentato Moving World come na- 





turale estensione della versione 1.0. 

Microsoft è partita in ritardo - sia sul fronte di Internet che ri- 
guardo il Vrml - e sta cercando con Active World di recuperare il 
tempo perduto, avendo dalla sua l'enorme base di sistemi operati- 
vi installati e la conseguente possibilità di fornire applicazioni otti- 
mizzate in velocità per tali sistemi. 

Le due proposte sono molto diverse tra loro sin dalle premesse 
concettuali e dalla metodologia di sviluppo. 





Moving World contiene quasi inte- 

gralmente le specifiche della versione 
1. Aggiunge a queste, in modo unifor- 
me e formalmente consequenziale, 
nuove e importanti possibilità descrit- 
tive. La base teorica rimane quella di 
dare uno strumento (un linguaggio 
appunto) per descrivere spazi 3D stati- 
ci con oggetti animati, e le interazioni 
con tale spazio. Consente inoltre 
all'utilizzatore di estendere il linguag- 
gio stesso attraverso la definizione di 
funzioni (chiamate nodo Prototype) 
che possono essere rese disponibili a 
chiunque le voglia usare. 
In sostanza Moving World è la na- 
turale estensione di Vrml 1.0: un lin- 
guaggio descrittivo di uno spazio, delle sue regole e delle possibili 
interazioni con esso. 


GROUP WARE 





Active World, nonostante si pro- 
ponga come Vrml 2.0, non ne è si- 
curamente l'estensione e si presen- 
ta dichiaratamente come “in parte 
linguaggio di programmazione, in 
parte simulatore e in parte motore 
multimediale”. 

E', in effetti, un ambiente di svi- 
luppo per applicazioni multimedia- 
li dotate di animazioni e  interatti- 
ve in Internet, dedicato a settori 
quali la pubblicità, l'intrattenimen- 
to, la vendita on-line e l’illustrazio- 
ne tecnica. 

Non possiamo fare a meno di 
scrivere che, se non fosse proposto 


da Microsoft, Active non andrebbe 


paragonato a Moving World, semplicemente perché un “ambiente 


di sviluppo” (se pur diventerà multipiattaforma) è cosa diversa da 





ai 


Giossario per Moving World 


Lights and Lighting 


Grouping 
Nodes 
Anchor 


Billboard 
Collision 
Group 
Inline. 


Lod 
Switch 


Transform 


Leaf Nodes: | 


DirectionalLight 


Fog 
PointLight 
Shape 
Sound 
Spotlight 


Bindable 
Leaf Nodes 
Background 
NavigationInfo 
Viewpoint 


Sensor Nodes 


CylinderSensor 
© DiskSensor 


Luci e Illuminazione 


Ancora, collegamento 

a siti Url 

(Tabellone pubblicitario lett) 
sezione che viene mantenuta 
sempre in primo piano 
Collisioni 

Gruppo di nodi 

Inserisce in linea nodi 

da Internet , 
Livello di dettaglio 
Commuta tra vari nodi 

figli di un gruppo 

Trasforma le coordinate 

dei suoi nodi figli 


Nodi foglia 
Luci direzionali 
Nebbia 

Punti luce 

Forma 

Suono 

Riflettori 


Nodi collegabili 
alle foglie 

Sfondo IAN 
Informazioni sul movimento 
Punti di vista. 


Nodi senso 
Sensore cilindrico 


PlaneSensor 
ProximitySensor 
SphereSensor 
TimeSensor 
TouchSensor 
VisibilitySensor 


Global Nodes 


Script 


WorldInto 


Geometry 
Nodes 

Box 

Cone 

Cylinder 


— FlevationGrid 


Extrusion 
IndexedFaceSet 


IndexedLineSet 


PointSet 
Sphere 
Text 


Geometric 
Property 
Nodes 

Color 
Coordinate 
Normal 


TextureCoordinate 


Sensore piano 
Sensore di prossimità 
Sensore sferico 
Sensore di tempo 
Sensore di contatto 
Sensore di visibilità 


Nodi globali 
Programmi Java 0 C; permette 
animazioni e trattamento 

di eventi 

Informazioni sul mondo 


Nodi riguardanti 


la geometria 
Scatola 

Cono 

Cilindro 

Descrittore di griglie 
Estrusione 
Posizionamento indicizzato 
delle facce 
Posizionamento indicizzato 
delle linee 
Posizionamento dei punti 
Sfera 

Testo 


Nodi riguardanti 
le proprietà 
geometriche 

Colori 

Coordinate 

Vettori perpendicolari 
Posizionamento del testo 


Appearance 
Node and 
Appearance 
Property Node 
Appearance 

FontStyle 

ImageTexture 

Material 

MovieTexture 


PixelTexture 
TextureTransform 


Nodi 
riguardanti 


l’aspetto e le 
sue proprietà 
Aspetto 


Stili tipografici 
Mappature 

Materiali 

Mappature ed immagini 
animate 

Immagini 2D 
Trasformazioni sulle 


mappature : 


I nodi Materiale, Mappatura e Trasformazione mappatura 
sono sempre contenuti in campi di un nodo di aspetto. Il 
nodo FontStyle è sempre contenuto nel campo FontStyle 


di un nodo testo. 


Animation 
Interpolation 
Nodese 
ColorInterpolator 
Coordinatelnterpolator 
Normalinterpolator 


OrientationInterpolator 
Positioninterpolator 
ScalarInterpolator 
Media Nodes 


AudioClip 


Nodi riguardanti 
le animazioni 

le inerpolazioni. 
Interpolazioni di colori 
nterpolazione di coordinate 
Interpolazione di vettori 
Perpendicolari 
Interpolazione 

di orientamento 
Interpolazione di posizione 
Interpolazione 

di valori numerici. 


Nodi per dati 
multimediali 
Caricamento da Internet 
di brani sonori 
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un linguaggio: focalizzato sulla produzione di applicazioni, il pri- 
mo, e sulla uniforme descrizione e comunicazione di contenuti, il 
secondo. 





Spazi virtuali interattivi distribuiti 


F orse il 5% della popolazione occidentale ha un'idea più o meno concreta di cosa sia Internet, tale 
percentuale scende sicuramente se parliamo di realtà virtuale. 

Quasi tutti hanno però hanno già sentito la parola Internet e la parola Rv. 

Le stesse percentuali valgono, più o meno, per sistema operativo, circuito integrato così come per Vhs 0 
Uhf, per trasmissione via satellite o semplicemente per il funzionamento di un televisore. 

Dobbiamo pertanto aver ben presente che quando parliamo di Internet o grafica 3D possiamo essere guar- 
dati o ascoltati come se parlassimo di subroutine o di virgola mobile. 

Il problema vero è all'interno di quel cinque per cento che più o meno sa di cosa parliamo ma dura molta 
fatica a capire dove andiamo. Il problema sta nel fatto che il 90% delle persone ha capito cosa può aspet- 
tarsi dalla televisione (di cui non conosce il funzionamento) ma ha frainteso, quasi sempre in modo com- 
pleto, cosa può aspettarsi da Internet o da Rv. A questo 90% appartengono molte persone di elevato livel- 
lo culturale e sociale, appartengono anche molti operatori nel settore dell'informatica. 

Da Rv e Internet ci si aspetta, al più, qualcosa di analogo al videogioco o alla televisione: non è così che 
sarà, 

Davanti ai primi film, le persone avevano freddo se venivano proiettate scene di montagne innevate: pro- 
vavano realmente freddo e in molti scanpavano quando vedevano un treno venirgli addosso dal telone di 
proiezione! Certo, anche grazie ai film di Dario Argento, oltre che alle immagini ecografiche o di una Tac, 
abbiamo messo insieme un notevole self control nei confronti dell'innovazione tecnologica; ma il controllo 
emotivo soggettivo non può cambiare la realtà di ciò che sta accadendo. Anche se non ci stupiremo più, 
stanno già accadendo cose radicalmente differenti dalla Tv, e stanno accadendo attraverso Internet, so- 
prattutto da quando questa è stata contaminata da Java e Vrmi. Appena il progetto Socrate della Telecom - 
è questione di mesi - sarà attuato, una buona percentuale di persone avrà la possibilità di accorgersene: 
perché, ormai, è solo un problema di banda, ovvero di quante informazioni possono entrare e uscire al se- 
condo dalla nostra casa o dal nostro ufficio. 

Continuiamo a rivolgerci a quel 5%. 

Uno spazio virtuale multimediale interattivo non è soltanto l'ambientazione di un videogioco: è un concet- 
to, un’astrazione allo stesso livello delle figure geometriche ai tempi di Euclide. Non è una definizione 
tecnologica. 

Secondo alcuni filosofi l'uomo ha vissuto perennemente in spazi virtuali multimediali interattivi. 

Adesso è possibile “incarnare” quel concetto, l'idea, appunto, di spazio virtuale, in tanti piccoli, partico- 
lari e limitati “mondi”. Noi e gli altri possiamo interagire con questi “mondi”. 

Spazi virtuali interattivi distribuiti: sono delle società virtuali. Non parliamo di computer e di software, 
parliamo di persone reali, che realmente interagiscono attraverso il loro spazio virtuale con altri spazi vir- 
tuali. Concettualmente in modo non diverso da quanto avviene normalmente. In modo più semplice, forse, 
ma sperimentando “leganti” sociali assolutamente nuovi e, spesso, non prevedibili. 

Questi spazi virtuali interattivi distribuiti stanno nascendo in questi mesi, figli di qualcuno appartenente a 
quel 5%: per loro Internet, Vrml e Java sono solo strumenti. Questi spazi crescono attraverso l'interazione 
con le idee di altri uomini, sempre appartenenti a quel 5%. 

Cosa possiamo fare di più utile che cercare di alzare quella percentuale? 


“mobili” e supportate, a oggi, da un solo browser. 
Chi volesse, come noi ( e con noi tramite questa e-mail: taruf- 
fi@sirv.dsnet.it), provare il Vrml 2.0 può usare, oggi, solo la 


2Alpha dell'unico browser disponibile 
(Move World implementata da Sony per 
Win95), scaricabile da 
http://vs.sony.co.jp/VS-E/vstop.html in 
due versioni rispettivamente da 4 e 6 
Mbyte (con accessori). Sempre da Sony è 
disponibile il tool per la traduzione da 
Vrml 1.0 a Vrml 2.0 Move World. 

Elenchiamo pertanto le principali 
nuove caratteristiche di Move World e 
tentiamo un confronto (più o meno teo- 
rico, ovvero a livello di specifiche) con 
Active World, 

Cominciamo dalle cose semplici ma 
molto utili, ovvero dai nuovi “strumen- 
ti” per aggiungere realismo alle scene 
create con Vrml 1.0. 


Il realismo 

Lo sfondo (ovvero il panorama) 
Può essere definito in modo agevole tra- 
mite il Nodo Background che “realizza” 
un' ipotetica sfera di raggio infinito - e 
quindi non soggetta alle trasformazioni 
di scala e rotazione - “dipinta” con due 
serie programmabili di colori (una per 
la “terra” e una per il “cielo”). Il panora- 
ma consiste di sei immagini (Nord, Sud, 
Est, Ovest, cielo e terra) con possibilità 
di trasparenza rispetto allo sfondo. In al- 
tri termini si può posizionare un castello 
su di una collina a Nord e vedere, dietro, 
il cielo azzurro. 
Il terreno 
Il nodo ElevationGrid consente di defi- 
nire una griglia sul piano xy associando 
a ogni sua superficie unitaria una diffe- 
rente quota. Tale griglia viene poi usata 
per creare automaticamente i vari disli- 
velli di un terreno. 
La nebbia (ovvero visibilità variabile) 
Il nodo Fog (appunto, nebbia) definisce 
un ellissoide di atmosfera colorata. Ov- 


Ma Active è proposto da Microsoft e quindi può diventare, di 
fatto, non un linguaggio standard ma la modalità più usata per 
realizzare applicazioni multimediali, 3D e interattive. 


Cosa cambia con Moving World 

A differenza del precedente articolo (vedi Bit, marzo 1996), non 
riteniamo opportuno proporre un minicorso su Vrml 2.0, se non 
altro perché siamo di fronte a specifiche ancora in qualche modo 
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viamente possiamo immergere nella nebbia un solo oggetto o il 
mondo intero e specificare un campo di visibilità, ovvero la di- 
stanza a cui l'oggetto è del tutto oscurato. Si possono così creare 
effetti molto realistici e una solida nebbia ponendo il colore di Fog 
uguale al background. 

Il suono (rumori, segnali o musica): 

Il nodo Sound descrive la posizione di origine e la “presenza” spa- 
ziale di un suono, ovvero da dove il suono viene emesso e lo spa- 


Nord Informatica 








| Difendeteli con le 
TÀ Chiavi di Protezione 


DEL SOFTWARE Ogni anno l’uso illegale del software vi priva di 
i almeno il 50% dei guadagni. 

È Quindi la domanda è: “Viste le quotidiane scorrerie 

BRUCIA i VOSTRI di una pirateria che aggredisce i vostri prodotti, 


potete permettervi di non proteggere il vostro 


PROFI Î Î Ì j n lavoro? i vostri investimenti?”. Ovviamente no. 
n ir.d 


HASP è largamente riconosciuta come la soluzione 
più avanzata a livello mondiale per la protezione 
di programmi applicativi. Ed eccone una prova: 









HASP: “La Numero 1” 
NSTL, la più qualificata Associazione USA di Test 
Comparativi su Hw e Sw, ha classificato MemoHASP 





“la migliore tra le chiavi di protezione prodotte dalle 
quattro più importanti Compagnie a livello mondiale”. 











Del resto, sin dal 1984, migliaia di sviluppatori 
hanno utilizzato quasi 2 milioni di chiavi HASP per 
proteggere miliardi di dollari di software. Perché? 
Evidentemente perché la sicurezza HASP, la sua 
affidabilità, la sua facilità d'uso, 
li ha portati a una semplice 
conclusione : “HASP è il 
più efficiente Sistema di 
Protezione del Software 


disponibile sul mercato.” 


Sta di fatto che sempre più 
sviluppatori scelgono HASP 
piuttosto che qualunque altro 
metodo di protezione programmi. 










Per capirne in concreto la ragione, e constatare di 
persona quanto facilmente potete incrementare i 
vostri profitti, chiamate Partner Data, Importatore 
e Distributore Esclusivo dei prodotti HASP, e 
ordinate il vostro HASP Developer's Kit. 


Ma fatelo subito. Non commettete il proverbiale 
errore di chiudere la stalla dopo che il vostro 
software avrà preso il volo. 











Valore stimato del Sw utilizzato illegalmente in Italia nel 1994: 
650 miliardi di lire 
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It runs with 


NetWare 





zio in cui lo si avverte. Consente anche di definire distanze oltre le 
quali l'intensità del suono stesso si riduce. Possiamo creare spazi 
cittadini e sentire il rumore del traffico. Entrare in un ufficio e sen- 
tire un telefono squillare quando qualcuno (sempre attraverso In- 
ternet, per esempio con CallTalk di Netscape 3.0 Atlas) ci 
chiama. 


L’interazione 

Con Vrml 2.0 si può davvero interagire con gli oggetti 
dello spazio! Ciò è possibile attraverso una serie di “senso- 
ri” associabili agli oggetti oltre che al controllo di collisio- 
ne gestito da un apposito nodo. 
Esaminare, muovere e toccare un oggetto 
Si può esaminare un oggetto selezionandolo con il mouse 
e facendolo ruotare attorno al suo asse y ( CylinderSen- 
sor), al suo asse Z (DiskSensor) o attorno al suo centro 
(SphereSensor). Lo si può muovere sul suo piano xy (Pla- 
neSensor). Con TouchSensor lo possiamo “toccare” (e 
quindi selezionare, attivare eccetera), ovvero provocare 
l’innesco di un evento altrove definito. 
Entrare, uscire e muoversi in uno spazio 
ProximitySensor consente di associare degli eventi al no- 
stro deambulare nel mondo virtuale. Così entrare in una 
stanza può far suonare una musica o accendere la luce, 
oppure proiettarci, attraverso Internet, in un altro mondo 
virtuale descritto in qualche computer del pianeta. 
Il tempo 
TimeSensor genera eventi al passare del tempo. Da un da- 





Oltre la realtà virtuale 





er realtà virtuale si intende generalmente la possibilità di interagire di una persona (mediante interfacce più o meno 
immersive) con ambienti tridimensionali e multimediali interattivi. All'interno di un casco o davanti alla ricostruzione, 
a monitor, della Basilica di S.Pietro la persona si muove e, soprattutto, ha la sensazione di essere in un certo luogo rico- 
struito o inventato. L'interazione avviene tra un individuo e uno spazio. 
Già questa situazione, lo andiamo a dire da vari anni, è studiata molto meno del necessario, nelle sue implicazioni psicolo- 
giche e neurofisiologiche (sia chiaro non vogliamo creare allarmi ma richiamare l’attenzione su concetti molto più impor- 
tanti e complessi di quanto normalmente vengano considerati: l'immersione” psicologica e l'interazione). 
Adesso è facile intravedere il rapido superamento di questa frontiera tecnologica dettato dall'emergere rapidissimo delle 
tecnologie 3D, multimediali, interattive in Internet. 
Si prospetta, nei prossimi anni, un modo completamente nuovo di intendere sia la realtà virtuale che la rete. Questi ultimi 


due rimarranno specifici settori tecnici di una Società dell'informazione sovrapposta alla Società reale e per molti versi au- 


tonoma da questa. Il valore aggiunto (economico, culturale e civile) passerà sempre più attraverso l'organizzazione di flus- 
si interattivi di informazioni, flussi fondamentalmente indipendenti dalle esistenti strutture organizzative sociali, economi- 
che e politiche. Ciò porta, come è successo per la Società Industriale, alla crescita di una nuova elite basata su valori anco- 
ra da scoprire ma sicuramente molto più legati a idee e al loro confronto che non a manufatti e al loro commercio. 

Come tutto questo sia avvenendo? Quando un processo apparentemente confinato ai “ricercatori” delle Università e delle 
grandi holding informatiche diventa realmente un fenomeno sociale? Che ruolo possiamo avere in tale processo e quanto 
rischiamo di “perdere” o di “investire” il nostro tempo? 

Spero di poter parlare con voi di questi problemi, in qualunque forma vogliate, dalle pagine di questa rivista o via e-mail. 
Luigi Taruffi, 

Gruppo di lavoro sulla Realtà Virtuale dell'Uati-Unesco 

taruffi@sirv.dsnet.ithttp ://www.datasail.it/city/personal/i-It.html 
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to momento in poi (quando entriamo nel mondo, oppure “toc- 
chiamo” un campanello) questo nodo misura un intervallo di 
tempo trascorso il quale viene attivato un evento. Tale intervallo 
di tempo può essere percorso anche in modo ciclico; per esempio 


è così possibile, alla pres- 
sione di un campanello, a- 
nimare la porta facendola 
ruotare sui suoi cardini di 
un certo angolo ogni se- 
condo. 
La combinazione di tali 
nodi può generare effetti 
veramente interessanti e 
dare una “storia” al mon- 
do da noi costruito. 
Guardare 
Quando un luogo o un 
oggetto dello spazio entra 
| nel nostro campo visivo, 
| VisibilitySensor consente 
©. di innescare un evento 0 
dare un consenso ad altre 
interazioni. 
La collisione (ovvero 
l’impenetrabilità dei 
solidi) 
Un apposito flag (attivo di 
default) indica che non si 
possono attraversare muti, 
porte chiuse, eccetera. Il 
visitatore che ci prova lo stesso, sarà 
fermato e avvertito, per esempio con 
un suono; comunque sarà fermato. 
Viene così eliminato lo spiacevole in- 
conveniente di trovarsi all’interno di 
un muro, oppure oltre il limite di uno 
spazio attrezzato, con la conseguente 
perdita di controllo della propria posi- 
zione all'interno del mondo. Il control- 
lo di collisione (piuttosto oneroso in 
termini computazionali) può essere u- 
tilmente sostitituito con un più rapido 
controllo di prossimità che interviene 
nel momento in cui il visitatore si avvi- 
cina a una ipotetica sfera (o scatola) 
che contiene l'oggetto impenetrabile 
(oggetto, quasi sempre, geometrica- 
mente più complesso). 


Le animazioni 

Il movimento è consentito da un 
nuovo nodo (Script). Tale nodo per- 
mette di fare, in effetti, quasi di tutto. 

Script consente di inserire program- 
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mi in Java specificando dove andare a prenderli in Internet. Tale 
caratteristica di Vrml 2 è così importante da meritare qualche riga 
in più! 

Un nodo Script riceve normalmente degli eventi dal nostro 
mondo virtuale; sulla base di questi esegue un programma in Java 
e può ritornare degli eventi al nostro “mondo”. 

Abbiamo già visto come definire intera- 
zioni tra noi e gli oggetti, tra noi e il tempo. 

Tali interazioni possono liberamente “tra- 
smettersi” attraverso Internet! 

Nel semplice esempio che trovate nel Li- 
stato abbiamo creato un orologio (che può 


i 


— Group children [ 

DEF Hour TimeSensor { 
| discrete TRUE 

| loop TRUE 


ur 


| cyclelnterval 3600.0 


} 


— ROUTE Hour.time TO [SCRIPT 


“DEF Snder audi 

— name “http/..Awestminster. mid” 
O” 
— DEFISCRIPT Seript{ 


seriptType “javabe” 

| eventin  SFString name 

| eventin SFBool selected 

eventOut SFString lookto 

field SFint32 currentState 0 

| field SFBool mustevaluate TRUE 
Roe 


# 60*60 seconds == 1 hour 


p 


ids 


po . 
RC ic sai essere tranquilla- 
RIOUTE Hour:ime TO SounderstartTime mente associato alla 


ricostruzione 3D di 
un campanile) che 
“batte” ogni ora con il suono della campana reperito a 
“http://...../westminster.mid”, e il programma che muove 
la lancetta reperito a “http://foo.com/bar.class”. 


LI 


| prototipi 
Vrml 2.0, infine, consente inoltre di aggiungere nuovi tipi di 
nodi e metterli a disposizione degli altri utenti in Internet. 


E Active? 

E ora, alcune note su Active World che ci permettono di tentare 
un confronto 

Active è fondamentalmente un ambiente per la costruzione di 
modelli per la manipolazione di immagini, oggetti 2D/3D e suono. 

Ogni definizione, in Active, è variabile rispetto al tempo: così 
un'immagine, al variare del tempo, può divenire un filmato o 
un'animazione secondo le caratteristiche che gli sono associate. 

Non è disponibile, attualmente, una versione (anche Alpha) per 
testare Active e quindi non entriamo in una descrizione (che risul- 
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PORTABLE ElRPEICS 


WORLDMAKER 


terebbe puramente accademica) delle caratteristiche del 
linguaggio (per le cui specifiche rimandiamo la http://www. 
microsoft.com/intdev/avr/): vogliamo notare soltanto la grande 
differenza concettuale, rispetto a Move, in termini di struttura di 
programmazione. 

Active deriva da un approccio di programmazione funzionale in 
cui tutte le trasformazioni necessarie de- 
vono essere singolarmente descritte; in 
altri termini, impone la descrizione del- 
le attività e della loro proiezione verso 
l'interfaccia operatore. 

Move World è invece un linguaggio 
descrittivo di eventi (anche legati al 
tempo); eventi appartenenti a uno spa- 


black sun zio 3D, multimediale. Move è quindi, a 
interactive nostro parere anche teoricamente, uno 
strumento molto più adatto alla creazio- 

U.C. Berkeley mona x svn 
Walkthru ne di mondi virtuali e alla definizione 
Group delle interazioni possibili in tali mondi: 


non richiede una esaustiva analisi degli 
“accadimenti” ma stimola la creatività 
riguardo la struttura del nascituro spazio 
virtuale. 

Altro grande vantaggio di Move è si- 
curamente l'uniformità rispetto a Vrml 
1.0: non ci sono particolari vantaggi 
nella proposta Microsoft, tali da giustifi- 
care un cambiamento di rotta veramen- 
te notevole! 

Certo, Active World si presta a essere 
ottimizzato, in termini di velocità, su 
Windows ma, d'altra parte, la sua com- 
pleta implementazione, anche in Win95 ma soprattutto sulle altre 
piattaforme, appare essere molto più complessa. Soprattutto sarà 
difficile mantenere uniformità di prestazioni su diversi client, il 
che significa la perdita di controllo (da parte del “costruttore” di 
uno spazio virtuale) dell'agibilità su macchine diverse del “mon- 
do” costruito. 

Active è dichiaratamente rivolto più ad applicazioni multime- 
diali 2D o 2D e mezzo nei settori pubblicità, intrattenimento, ven- 
dita on-line e illustrazione tecnica. Move privilegia il 3D e le inte- 
razioni in Www. 


E) 





Conclusioni 

Per quanto detto, la nostra personale opinione e - perché no - 
anche speranza è che Move World diventi a tutti gli effetti il Vrml 
2.0 standard con l'eventuale inserimento di Active all'interno del- 
le sue possibilità dichiarative (nodo Script e nodo Prototype). In 
tal modo Vrml 2.0 manterrà le aspettative rivoluzionarie che gli 
sono proprie superando i rischi della frammentazione: lo sviluppo 
del 3D multimediale interattivo in tempi stretti dipende soprattut- 
to dall'esistenza di un unico standard e Move World (anche come 
tempi realizzativi) dà le maggiori garanzie sia teoriche che RIN 
pratiche. 
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Un’interfaccia con i dati ben imposta- 
ta e l’uso della logica Oop per la navi- 
gazione tra i dati stessi costituiscono 
due elementi fondamentali di qualsia- 
si buona applicazione Visual Objects. 


LA GESTIONE DEI DATI 


IN VISUAL OBJECTS 


uello che costituisce probabilmente il cambiamento più 
profondo tra la programmazione Visual Objects in am- 
biente Windows e lo sviluppo di applicazioni Dos con 
Clipper è il concetto di evento. Le applicazioni Clipper 
sono caratterizzate da un flusso di programma dall'alto verso il basso, 
che viene controllato dallo sviluppatore mettendo a disposizione 
dell'utente, attraverso i vari menu, la possibilità di scegliere a quali 
parti di programma passare. Le schermate per l'inserimento dei dati 
programmate in Clipper sono dominate in tutto e per tutto dalla 
funzione ReadModal() e dal vettore GetList[] che passa alla funzione i 
suoi elementi, contenenti ciascuno un campo di dati inserito dall’u- 
tente. Anche se il data entry in Clipper viene gestito, a partire dalla 
versione 5.0, attraverso un oggetto della classe Get (anche quando si 
programma con le tradizionali istruzioni @...Get, il pre-processore di 
Clipper traduce queste ultime in un codice intermedio che utilizza la 
classe Get), non si tratta di una vera programmazione Oop in quanto 
il programma scorre sempre attraverso operazioni modali. Come ben 
noto a tutti, Windows non funziona secondo questi criteri; gli eventi 
inviano messaggi all’event handler il quale li passa a sua volta a una 
coda di messaggi e al dispatcher per la loro elaborazione. In pratica, 
ciò implica che l'ordine di elaborazione delle schermate di data entry 
non sia più sequenziale ma risulti del tutto dipendente dalle decisio- 
ni dell’utilizzatore. Per contrasto rispetto alle operazioni modali, que- 
sto tipo di flusso viene chiamato modeless o non-modale. 
Le operazioni di tipo modeless mettono inoltre a disposizione 
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l'opportunità di utilizzare altri veicoli di data entry insieme all’u- 

suale comando Get. 

Prendiamo per esempio in considerazione un normale programma 
Clipper 5.2 per la creazione di menu: in Windows non sono più ne- 
cessari i comandi @...Prompt come non è più necessario l'utilizzo 
della funzione DispBox() per tracciare i contorni dei menu. Una buo- 
na regola per impostare i menu in ambiente Visual Objects è quella 
di standardizzarne il più possibile i comandi, in modo che risultino 
organizzati alla stessa maniera di tutte le altre applicazioni Windows. 
In particolare, è opportuno prevedere un primo menu chiamato “Fi- 
le” dotato almeno delle funzioni per stampare e per uscire dall’appli- 
cazione (oltre ovviamente alle funzioni correlate ai file), e un secon- 
do menu chiamato “Modifica” dotato delle funzioni standard per co- 
piare, tagliare e incollare dati. Un ultimo menu contrassegnato da un 
punto interrogativo potrà consentire la visualizzazione della guida in 
linea e la ricerca contestuale dell'help associato alle varie funzionalità 
dell’applicazione. I menu non costituiscono tuttavia l’unico elemen- 
to di un'applicazione che deve essere riprogettato quando si pro- 
gramma in Visual Objects o con le nuove classi di Clipper 5.3: occor- 
re prendere in considerazione tutte le varie opzioni di interfaccia che 
coesistono con le tradizionali schermate di data entry, quali per e- 
sempio i radio button oppure i list box. I radio button costituiscono 
un elemento di interfaccia ideale per le situazioni in cui una scelta &- 
sclude le altre; per esempio quando sia necessario visualizzare i dati 
delle fatture relative ai soli clienti oppure relative ai soli fornitori. I li- 





st box consentono invece di implementare molte funzionalità di in- 
terfaccia differenti: ciò che tradizionalmente veniva realizzato attra- 
verso la combinazione delle funzioni Achoice() e Tbrowse() viene ora 
condensato nella semplice implementazione di un list box. Ora in- 
fatti questa nuova opzione di interfaccia consente a questi elementi 
di costituire una parte indipendente di una schermata di data entry, 
e di non dovere dipendere esclusivamente da una clausola Valid o 
When di un'istruzione Get. 

La validazione dei dati rappresenta un altro caso interessante di 
modifica della logica di programmazione in ambiente Windows. 
Clipper dispone della clausola Valid che permette di effettuare la va- 
lidazione di ciascun oggetto Get nel momento in cui i dati 
vengono inseriti dall'utilizzatore dell’applicazione. Dal mo- 
mento invece che Visual Objects è un linguaggio event dri- 
ven, anche le schermate di data entry risultano essere event 
driven o, in altre parole, non modali. 

In Visual Objects, quindi, la validazione deve in genere 
avere corso non per singoli campi, ma quando l'utilizzatore 
preme, per esempio, un pulsante contrassegnato da Ok per 
terminare l'operazione. In generale quindi, in Visual 
Objects la validazione dei dati avviene tutta in una volta in 
coincidenza con il termine dell'operazione di data entry da 
parte dell’utilizzatore, e non durante l'effettuazione di que- 
st'ultima come con Clipper. 


Le database classes 

Dal punto di vista della gestione e della navigazione at- 
traverso i dati, l'elemento più importante da considerare 
nel linguaggio di Visual Objects è tuttavia costituito dalle “database 
classes”. Queste ultime mettono a disposizione dello sviluppatore un 
modo di programmare completamente nuovo rispetto a Clipper, e 
soprattutto molto più potente e flessibile. La classe DataServer è una 
classe astratta, e per questo motivo non deve venire utilizzata diretta- 
mente nelle applicazioni: essa mette infatti a disposizione dello svi- 
luppatore la struttura di base che viene ereditata da tutte le database 
class di Visual Objects. In particolare, la classe relativa ai database di 
tipo Dbf è costituita dalla classe DBServer, che viene utilizzata per 
l’accesso a questo tipo di file in modo indipendente dalla tipologia di 
indice che viene adottata nell'applicazione. La classe DBServer è in- 
fatti dotata di gestione interna degli Rdd (Replaceable Database Dri- 
ver): gli Rdd nascono dall'idea che un certo file dati o un certo file in- 
dice possa essere utilizzato al posto di un altro senza richiedere modi- 
fiche sostanziali al codice sorgente dell’applicazione che li utilizza. La 
maggior parte dei metodi che sono utilizzati con un certo driver de- 
vono poter funzionare anche con gli altri driver, e ciò fa si che il co- 
dice di un'applicazione possa essere utilizzato con uno qualsiasi degli 
Rdd disponibili, senza necessità di particolari personalizzazioni. 

La differenza principale che intercorre tra i driver Rdd relativi a 
Clipper, FoxPro e dBase è costituita dalla gestione degli indici (rispet- 
tivamente nei formati Ntx, Cdx, Mdx). Questa distinzione deriva dal 
concetto di “ordini” che possono essere immagazzinati entro un file 
indice, che risultano differenti in numero nei vari Rdd. In particola- 
re, il driver per Clipper consente un solo ordine per ciascun indice, 
mentre i driver per FoxPro e per dBase consentono ordini multipli. 








DATA A 


In pratica, la differenza è la seguente: con i file Ntx di Clipper cia- 
scun indice deve risiedere entro un file separato, mentre con i file 
Cdx oppure con i file Mdx indici multipli possono essere immagazzi- 
nati entro un singolo file indice. La confusione ingenerata dall’utiliz- 
zo del termine “indice”, sia per l'ordine logico dei record che per il fi- 
le fisico che ne ospita la sequenza, ha fatto in modo che venisse in- 
trodotto il termine “ordine” che si affianca a indice per indicare un 
concetto leggermente differente. Ordine infatti può significare sia 
un'espressione chiave per organizzare i record in una certa sequenza, 
che un certo nome utilizzato dall’applicazione per accedere alle 
informazioni indicizzate, indipendentemente dal nome del file fisico 


c: \CAVO\WMANAGER\CLIENTI.DBF 


(- ur ———_____ CUENTI 


= C\CAVO\WMANAGER\CLIENTINTX 


su disco. Un altro concetto proprio degli Rdd con ordini multipli è 
quello di “order bag” o “contenitore degli ordini”, che si riferisce 
questa volta al file fisico su disco che funziona come contenitore di 
tutti gli ordini dei record. 

Un'altra differenza tra i vari Rdd riguarda il modo con cui vengo- 
no gestiti i campi memo: tutti e tre i driver presi in considerazione u- 
tilizzano un file separato per memorizzare il testo, tuttavia mentre 
DbfNtx e DbfMdx permettono di immagazzinare nei memo soltanto 
stringhe di caratteri, il driver DbfCdx consente di memorizzare an- 
che altri tipi di dato quali per esempio vettori o immagini grafiche. 
In questo caso il file memo gestito dal driver DbfCdx viene conside- 
rato come un Blob (Binary Large Object). Come si vede, se per esem- 
pio la necessità è quella di modificare un'applicazione esistente fa- 
cendo in modo che possa gestire anche immagini grafiche oltre che 
testo e numeri, con Visual Objects il gioco è fatto sostituendo sempli- 
cemente il driver Rdd negli oggetti della classe DBServer, affiancan- 
dolo a quello esistente, oppure facendogli ereditare alcune caratteri- 
stiche da un altro Rdd. A questo proposito è molto interessante nota- 
re che il programmatore dispone sia del driver standard DbfCdx che 
utilizza come default la gestione dei Blob, che del driver DbfBlob il 
quale può essere utilizzato insieme ad altri driver Rdd, sfruttando la 


proprietà dell'ereditarietà dei driver. 


Se invece si utilizzano Odbc e Sql, è necessario affidarsi alla classe 
SqlSelect; essa mette a disposizione la connessione con qualsiasi sor- 
gente di dati supportata da Odbc e fornisce tutti i metodi di naviga- 
zione propri della classe DBServer, consentendo in questo modo di 
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® Il DBServer Editor u- 
tilizzato per creare un 
data server relativo a 
un file di tipo Dbf. 


riutilizzare buona parte del codice applicativo. La classe ArrayServer 
consente invece di trattare i vettori come dei file dati, utilizzando i 


metodi di navigazione e le variabili d’istanza tradizionali. 
La classe DirServer applica infine i criteri di gestione delle tabelle a 


singole directory. 


In generale, Visual Objects mette a disposizione dello sviluppatore 
quattro modalità diverse per accedere ai dati contenuti in un databa- 
se; il passaggio al record successivo rispetto a quello sul quale è posi- 


E r===r=rrrrrnowd] 
// approccio Clipper: 


USE Clienti NEW 
USE Fatture NEW Pi 


(eNome 1= CLIENTI->Nome © 
‘cVia s= CLIENTI->Via 
cCitta := CLIENTI->(FIELDGET(3)) 0 
cNumero := FATTURE->Numero A 
SELECT Clienti 


Il approccio Visual Objects: — 


Clienti ;= DBServer(“Clienti”} 
oFatture := DBServer{“Fatture"} 


“ cNome  := oClienti:Nome © 

cVia :=oClienti:Via . 
cCitta := oClienti:FieldGet(#Citta) 
cNumero := oFatture:Numero ME 
oClienti:FieldPut (#Nome, cNome) 


è Differenza tra l’ap- 
proccio xBase di Clip- 
per e quello Oop di 
Visual Objects in una 
semplice operazione 
sui dati: si può notare 
come il secondo per- 
mette di istanziare un’istanza della classe DBServer passando sem- 
plicemente il nome del database che deve essere utilizzato. 

Dopo avere generato il data server tramite il DBServer Editor, si può 
intervenire sul codice sorgente che definisce le classi e i metodi 
relativi al nuovo data server, come si può vedere nel listato 2 (con- 
tenuto nel Cd allegato). 


zionato il puntatore 
può per esempio esse- 
re realizzato attraver- 
so il comando Skip, 
con la funzione Db- 
Skip(), con la funzio- 
ne strongly typed 
VoDbSkip() oppure 
attraverso il metodo 
skip() della classe Da- 
taServer. Risulta evi- 
dente che i comandi 
Clipper sono presenti 
unicamente per forni- 
re compatibilità con 
quest'ultimo, che la 
funzione strongly ty- 
ped rappresenta un 
modo per migliorare 
le prestazioni delle 
vecchie applicazioni 
senza doverle riscrive- 
re interamente, e che 
le nuove applicazioni 
dovranno essere scrit- 
te facendo pieno uti- 
lizzo delle database 
class, godendo quindi 


di vantaggi quali la 
possibilità di istanziare in modo multiplo oggetti per lo stesso data- 
base, il polimorfismo, l’incapsulazione, l’ereditarietà e la propagazio- 
ne dei dati. 

Visual Objects consente comunque di miscelare liberamente tra 
loro funzioni ereditate da Clipper, funzioni strongly typed e istanze 
alle classi del vero linguaggio Oop; è superfluo sottolineare che que- 
sta pratica, ammesso che qualcuno decida di adottarla, è assoluta- 
mente da sconsigliare. Il motivo principale per evitare la programma- 
zione di tipo ibrido consiste nel fatto che non viene esercitata la pro- 
pagazione dei dati e che gli oggetti vengono confusi dalla presenza di 
istruzioni tradizionali. Per esempio, un oggetto della classe DBServer 
è al corrente di ogni dettaglio circa lo stato del database ma, se il da- 
tabase vigne chiuso esternamente all'oggetto con un comando Clip- 
per “ereditato”, l'oggetto non ne ha conoscenza e può quindi creare 
problemi nel funzionamento dell'applicazione. E' comunque eviden- 
te che in un ambiente event driven, come quello di Windows, risulta 
di gran lunga preferibile l’utilizzo delle classi invece delle funzioni: in 
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un programma procedurale infatti i database possono sia essere aper- 
ti all'inizio e lasciati aperti per tutta la durata dell'applicazione, che 
aperti soltanto quando necessita leggere o scrivere un record e subito 
richiusi. In un ambiente event driven, tuttavia, nessuno di questi due 
approcci tradizionali risulta efficace, dal momento che se si aprono i 
database all’inizio dell’applicazione il codice dovrebbe continuamen- 
te salvare lo stato di ciascun database quando esso potrebbe mutare 
(come quando la sua finestra perde temporaneamente il focus). Al di 
là della quantità di codice che sarebbe necessario scrivere per queste 
operazioni, lo stato di un database potrebbe inoltre essere modificato 
da un processo che avvenga simultaneamente in background. Se in- 
vece si apre e si chiude ciascun database soltanto quando serve, ci si 
scontra con il problema che non è possibile aprire più di una volta la 
stessa tabella utilizzando il medesimo alias. In altre parole, il codice 
dovrebbe essere in grado di gestire istanze multiple verso se stesso, 
ovvero dovrebbe potere essere eseguito più volte contemporanea- 
mente senza necessità di terminare le esecuzioni precedenti prima di 
iniziare quelle nuove. Questo principio si applica alle problematiche 
di accesso ai dati tanto quanto alla gestione delle variabili e di altre 
risorse. Esiste un'analogia interessante con le modifiche alla logica di 
programmazione nel passaggio dalla programmazione mono-utente 
a quella multi-utente: nella logica di programmazione multi-utente 
infatti lo sviluppatore deve considerare in che modo il programma 
condividerà le risorse con altre copie del medesimo programma che 
sono in esecuzione su client differenti. Poiché Visual Objects suppor- 
ta istanze multiple a oggetti che si riferiscono alla medesima sorgente 
di dati, a differenza di quanto avviene con Clipper è possibile per e- 
sempio scrivere oCli1:=0Cli2:=DBServer{“Clienti”). 

Nel caso della classe DBServer infatti, il file Dbf viene aperto in u- 
na nuova area di lavoro per ciascun oggetto, mentre il nome dell’a- 
lias viene gestito direttamente dalla classe DBServer e non risulta as- 
segnabile o modificabile dal programmatore. Con l'assegnazione 
dell'esempio citato, le variabili d’istanza oClil:alias e oCli2:alias a- 
vranno un contenuto diverso e saranno costituite rispettivamente 
dalle stringhe Clienti e Clienti_1. 

Come si vede, la classe DBServer evita conflitti nella gestione dei 
nomi degli alias assegnando automaticamente un suffisso numerico 
ai nomi in modo da renderli univoci. In ogni caso, se si desidera 
mantenere un approccio Oop, l'uso degli alias risulta del tutto irrile- 
vante nella classe DataServer; molto più importante è invece com- 
prendere la differenza che intercorre tra la dipendenza dagli alias e la 
dipendenza da oggetti, nel modo in cui viene gestito un database. In 
Clipper infatti risulta del tutto accettabile aprire un file Dbf e permet- 
tere che qualsiasi funzione sparsa all’interno dell’applicazione possa 
accedere ai dati attraverso il nome dell’alias; non è necessario passare 
il nome dell’alias da una funzione all'altra. In Visual Objects al con- 
trario, un oggetto della classe DBServer è limitato dallo scopo della 
variabile alla quale esso viene assegnato e, se questa variabile è per e- 
sempio di tipo Local, anche la vita dell'oggetto verrà limitata alla 
funzione o al metodo corrente. Questo comportamento è del tutto 
normale in Visual Objects, dove è necessario passare l'oggetto a cia- 
scuna funzione o metodo che lo dovrà utilizzare; ovviamente il file 
dati rimane aperto anche se l'oggetto non viene passato a una certa 
funzione che può essere comunque in grado, attraverso la program- 





Classe DBServer: metodi e proprietà 
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Qui sotto sono elencati tutti i metodi e le proprietà relativi alla classe DBServer, oltre che quelli relativi alle classi SqISelect e SglTable. Come si può vedere, molti metodi della 
classe DBServer sono simili ai comandi e alle funzioni tradizionali Clipper. 


Proprietà: AppendDelimited() FieldValidate() SetOrderCondition() Statement Access GoTo() 

Alias Access Append$DF() FL SetRelation() StatementHandle Access —GoTop() 

AliasSym Access AsString() GetArray() SetSelectiveRelation() Status Access Init() 

BOF Access Average() GetLocate() Skip() TableName Access NolVarGet() 

DBStruct Access ClearFilter() GetLookupTable() Sort() Used Access NolVarPut() 

Deleted Access Clearindex() GoBottom() SuspendNotification Notify() 

Driver Access ClearLocate() GoTo() Sum() Metodi: NumResultCols() 

EOF Access ClearRelation() GoTop() Total() Append() Prepare() 

Errinfo Access ClearScope() IndexKey() Unlock() Close() ReselNotification() 

FCount Access Close() Index0rd() Update() Column() AL 

FileSpec Access Commit() Info() Zap() ColumnAttributes() RLockVerify() 

Filter Access/Assign Continue() Inît() Commit() Rollback() 

ForBlock Access/Assign B() Join() CLASSE Sqiselect  DataFigld() SetPrimaryKey() 

Found Access CopyDelimited() Locate() Delete() SetStatementOption() 

Header Access CopySDF() LockCurrentRecord() Proprietà: Error() Skip() 

IndexExt Access CopyStructure() LockSelection() BOF Access Execute() SuspendNotification() 

LastRec Access Count() NolVarGet() Connection Access ExtendedFetch() Unlock() 

LUpdate Access Createlndex() NolVarPut() CursorName Access/Assign Fetch() Update() 

Name Access CreateOrder() Notify() DBSiruct Access FieldGet() 

NameSym Access DataField() Orderlnto() Deleted Access FieldGetFormatted() CLASSE SQLTable 

RddName Access Delete() Pack() EOF Access FieldHyperLabel() 

ReadOnly Access DeleteAli() Recall() Errinfo Access FieldInto() Metodi: 

RecCount Access DeleteOrder() RecallAlI() FCount Access FieldName() ClearRelation() 

RecNo Access/Assign Error() Recordinto() Found Access FieldPos() Condition() 

RecSize Access Eval() Refresh() MoreResults Access FieldPut() Init() 

RLockList Access FieldGet() Reindex() Name Access FieldSpec() Notify() 

Scope Access/Assign FieldGetFormatted() - Relation() NameSym Access FieldStatus() OrderBy() 

Shared Access FieldHyperLabel() Replace() NativeSQL Access FieldSym() Relation() 

Status Access Fieldinfo() ResetNotification() NumParameters Access FieldValidate() Seek() 

Used Access FieldName() RLock() NumResultColumns Access FLock() SetRelation() 

WhileBlock Access/Assign FieldPos() RLockVerify() NumSuccesstulRows Access FreeStmt() SetSelectiveRelation() 
FieldPut() Seek() RecCount Access GetData() Where() 

Metodi: FieldSpec() SefFilter() RecNo Access GetLookupTable 

end() FieldStatus() SetIndex() ScrollUpdateType Access/Assign GetStatementOption() 
AppendDB() FieldSym() SetOrder() SQLString Access GoBottom() 


mazione ibrida e l’uso di funzioni non Oop, di accedere ai dati. 
Tuttavia questo approccio come abbiamo già visto è del tutto 
sconsigliabile. L'assegnazione a una variabile di un oggetto della clas- 
se DataServer e l'utilizzo dello scopo della variabile per consentire o 
negare l’accesso alla risorsa è una prassi molto simile all'apertura di 
un file binario con Clipper utilizzando la funzione FOpen(: il file ri- 
mane aperto indipendentemente dal fatto che una funzione veda 0 
meno l’handle del file, mentre il file può essere utilizzato soltanto da 
quelle funzioni cui viene passato come parametro l'handle medesi- 
mo. In Clipper è importante assicurarsi di effettuare tutte le operazio- 
ni sui dati all’interno dell’area di lavoro corretta: se per esempio una 
certa funzione cambia l’area di lavoro corrente per effettuare alcune 
operazioni su altri dati, è sempre importante che la funzione ripristi- 
ni l’area di lavoro iniziale al termine della propria esecuzione; in caso 
contrario il programma rischierebbe di utilizzare dati differenti da 
quelli che si aspetta di trovare. Nella programmazione orientata agli 
oggetti di Visual Objects, al contrario, ogni qual volta viene creato 
un oggetto della classe DBServer il database viene aperto entro una 


nuova area di lavoro, ma quest'area di lavoro non viene considerata 
l’area di lavoro corrente. Infatti in Visual Objects non ha più impor- 
tanza conoscere quale sia l'area di lavoro corrente, dal momento che 
ciascun server conosce esattamente quale area è aperta e quindi tutti 
i metodi eseguiti su quel server avranno automaticamente effetto 
sull'area di lavoro corretta. La gestione delle aree di lavoro non è più 
demandata al programmatore come in Clipper, ma è effettuata auto- 
maticamente dagli oggetti della classe DataServer. 

Un'altra particolarità interessante della classe DBServer è costitui- 
ta da un particolare Assign chiamato Concurrency Control (controllo 
degli accessi contemporanei al record). Esso permette di stabilire il 
grado con cui il server gestisce il blocco dei record, attraverso l’uso di 
cinque costanti manifeste. E' quindi possibile fare in modo che il ser- 
ver non fornisca il locking automatico dei record (costante manifesta 
“ccnone”), lasciando al programmatore l'onere di bloccare e sblocca- 
re manualmente i record quando risulti necessario, oppure fare in 
modo che nessun lock venga mantenuto in modo continuo. In altre 
parole, con questa opzione si fa in modo che l'oggetto rilegga il disco 
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VI PARLERÀ 
DI SISTEMI E DI RETI 
E IL SUO NOME È 
NETWORK NEWS. 


Ogni quindici giorni ascoltate il 
parere di Network News: nessuno é 
meglio informato di lui sulle novità 
del mercato, sui prodotti e sulle 
case histories delle imprese che 
lavorano in rete. 

i o — AE Network News è nato per aiutare i 


PISTEMI È RETI suv nia so TE ici professionisti delle reti e i decision 
cet pqro Dese LA & : # 
crisi ps sete go n°, makers delle aziende, poiché sa 


a quanto le reti siano oggi importanti 
per il management. Rete significa 
infatti abbassamento dei costi, 
condivisione dei dati, efficenza e 
qualità migliori: occorrono per questo 
professionisti sempre aggiornati. 
Network News è l’erede di Informatica 
Oggi & Unix e Lan & Telecom, due 
testimoni di assoluto riguardo per un 
protagonista così giovane e così 
attento alle innovazioni che può 
essere considerato unico. 

E non è finita. Vestito in un sobrio 
formato tabloid, Network News sa 
sempre organizzare il discorso in 
sezione in base alle vostre domande, 
per aiutarvi a decidere, ma anche ad 
offrire o cercare lavoro. 

Parola di genio: i sistemi, le reti e le 
telecomunicazioni per l’impresa 
hanno trovato in Network News un 
nuovo grande amico. 
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della computer 
grafica e dell'office 
automation. 
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e confronti la lettura con quanto contenuto nel buffer prima dell'ef- 
fettuazione dei cambiamenti sul record; se la rilettura risulta identica 
al contenuto del buffer, il record viene bloccato e successivamente 
sbloccato dopo la modifica; se al contrario la rilettura del disco risul- 
ta diversa dal contenuto del buffer, viene restituito un errore di lock 
e il buffer viene aggiornato con i nuovi dati. Questo comportamento 
corrisponde alla costante manifesta “ccoptimistic” e viene assunto 
come comportamento di default per la classe DBServer. Un altro 
comportamento selezionabile, definito dalla costante manifesta “cc- 
stable”, consiste nel bloccare in ogni caso il record relativo alla fine- 
stra correntemente attiva: se la finestra contiene per esempio una vi- 
sta di browsing sui record, viene bloccato il record relativo alla riga 
sulla quale si trova il cursore. Il comportamento definito dalla co- 
stante manifesta “ccrepeatable” fa invece in modo che vengano 
mantenuti bloccati tutti i record che sono stati letti dal file, mentre il 
comportamento definito da “ccfile” blocca la totalità dei record del 
file. Clipper supporta l’accesso simbolico ai nomi dei campi e quindi 
questi ultimi possono essere assegnati utilizzando semplicemente i 
loro nomi. In Visual Objects, quando viene istanziato un nuovo og- 
getto della classe DBServer, esso supporta l’accesso e l'assegnazione 
dei valori relativi ai campi sia attraverso i metodi FieldGet() e Field- 
Put() che attraverso le variabili dei nomi di campo. Per questo moti- 
vo in Visual Objects il campo Rag_Soc di un database Clienti può es- 
sere ottenuto sia attraverso l'istruzione oCli:Rag_Soc che attraverso 
l'istruzione oCli:FieldGet(“Rag_Soc”). Questo comportamento è, in 
effetti, piuttosto insolito, dal momento che l'applicazione non ri- 
chiede una conoscenza specifica del contenuto del file dati, e quindi 
l'oggetto oCli non dovrebbe avere definite delle variabili d’istanza 
con il nome dei campi. In realtà, le classi DBServer e SqlServer fanno 
affidamento sui metodi NoIVarGet() e NolVarPut() della classe Data- 
Server. Questi metodi vengono invocati automaticamente quando 
all'oggetto viene inviato un messaggio non riconosciuto; in partico- 
lare, il metodo NolVarGet() viene invocato quando l'applicazione 
cerca di accedere a una variabile d'istanza sconosciuta, e il metodo 
NolVarPut() viene invocato quando l'applicazione cerca di assegnare 
una variabile d'istanza sconosciuta. Questi due metodi effettuano au- 
tomaticamente una ricerca nella struttura al fine di stabilire se la va- 
riabile d'istanza sconosciuta ha lo stesso nome di un campo e, in ca- 
so affermativo, invocano in modo appropriato i metodi FieldGet() e 
FieldPut(). Un errore viene generato soltanto nel caso in cui il nome 
assegnato alla variabile d'istanza non sia uguale a uno dei nomi dei 
campi nel file dati. I metodi FieldGet() e FieldPut() della classe Data- 
Server risultano più versatili rispetto ai loro equivalenti Clipper: i me- 
todi infatti possono accettare sia il numero relativo alla posizione del 
campo che il suo nome oppure il suo simbolo. 

Sfortunatamente, il beneficio del controllo degli errori durante la 
compilazione viene meno quando si utilizzano le variabili d’istanza 
dei nomi dei campi per fare riferimento a un campo. Attraverso l'i- 
struzione Field si dichiarano i nomi dei campi al compilatore Clipper 
in modo che i nomi di campo non scritti correttamente possano es- 
sere subito identificati; in Visual Objects non è invece possibile fare 
la stessa cosa con i metodi Access e Assign delle varie classi e quindi i 
nomi dei campi non scritti correttamente producono un errore di 
run-time nell’applicazione. 


94 OTTOBRE 1996 BIT 


La classe DBServer è dotata di un buffer per i record simile a quello 
utilizzato da Clipper quando un file Dbf viene aperto in modalità 
condivisa. Quando un oggetto della classe DBServer deve scrivere un 
nuovo record, lo immagazzina nel buffer e quindi i vari campi del re- 
cord possono essere scritti utilizzando il metodo FieldPut() (oppure, 
come abbiamo visto, utilizzando le variabili d’istanza con i nomi dei 
campi). Il record viene passato al sistema operativo quando il punta- 
tore al record viene spostato, quando viene eseguita un'operazione di 
commit, oppure quando il file o l'applicazione vengono chiusi. Il 
passaggio del record al sistema operativo non significa che il record 
viene scritto immediatamente su disco, in quanto i processi di ca- 
ching possono ritardare nel tempo questa operazione. Fino a questo 
punto non ci sono differenze sostanziali nella scrittura dei record tra 
Visual Objects e Clipper; la differenza più importante è che in Visual 
Objects, fino a che il record non venga scritto sul disco, è possibile 
annullarlo utilizzando il metodo Refresh() della classe DBServer. 
Questo metodo consente di annullare tutto ciò che è stato scritto nel 
buffer del record e ricarica dal disco il contenuto dei campi, e risulta 
particolarmente utile nel caso in cui sia passato un certo tempo tra la 
lettura di un record e l'effettuazione di operazioni su di esso, al fine 
di ritrovarlo sempre nella versione più aggiornata possibile. 

Un'altra caratteristica delle database classes in Visual Objects è co- 
stituita dagli oggetti DataField e FieldSpec. Un oggetto DataField co- 
stituisce la specificazione di un particolare campo all'interno di un 
certo database, mentre un oggetto FieldSpec costituisce la specifica- 
zione della tipologia del campo: ciascun oggetto DataField è associa- 
toa un oggetto FieldSpec. Per fare un esempio, è possibile creare un 
oggetto FieldSpec che definisce un campo adatto a contenere un co- 
dice cliente, che viene utilizzato da molti database all’interno dell'ap- 
plicazione. Ciascun oggetto DataField in ciascun database (per esem- 
pio nelle fatture e negli ordini) che fa riferimento al codice cliente u- 
tilizzerà il medesimo oggetto FieldSpec. 

Una delle ragioni principali per utilizzare in Visual Objects le data- 
base classes invece dei comandi e funzioni in stile Clipper è costituita 
dalla propagazione dei dati. Le classi DataServer in Visual Objects 
supportano un sistema di notificazione degli eventi che è collegato 
alle classi CommonView. In corrispondenza di una qualsiasi variazio- 
ne o movimento sui dati, l'oggetto DataServer informa alcuni oggetti 
CommonView che si è verificato un cambiamento nei dati. In questo 
modo lo sviluppatore è in grado di gestire e aggiornare i database 
senza preoccuparsi di aggiornare l'interfaccia utente, in quanto si è 
sicuri che essa sarà sempre aggiornata automaticamente senza biso- 
gno di codice dedicato. Per fare un esempio di quanto avviene invece 
in Clipper, la classe Tbrowse mette a disposizione per l'aggiornamen- 
to manuale dei dati i metodi Refresh() e RefreshAll(), i quali devono 
necessariamente essere utilizzati dallo sviluppatore all’interno del co- 
dice dell’applicazione per mantenere l'interfaccia utente aggiornata 
con le variazioni nel contenuto del database, L'interfaccia utente di 
Clipper viene quindi aggiornata soltanto su istruzioni esplicite da 
parte del programmatore: se ciò può non rappresentare un problema 
in un ambiente single tasking, la quantità di codice che sarebbe ne- 
cessaria per mantenere aggiornate più finestre in un'applicazione M- 
di costituirebbe invece un notevole sovraccarico. BIT 
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1. Quale funzione principale ricopre in azienda? 


























FFOI [_] Responsabile dei sistemi informativi FF13 Responsabile telecomunicazioni 
FF04 |_! Sviluppatore - Analista - Sistemista AA05 L_! Titolare, Direttore Generale 
FFOS |! Responsabile reti Altro 





2. Di che cosa si occupa in azienda? 


FAOI [_] Gestione telecomunicazioni FA04 |_] Analista - Sistemista 














FA02 [_] Gestione reti FA05 || Supporto tecnico utenti 
FA03 [_] Gestione sistemi EDP 








3. A quale settore merceologico appartiene la sua azienda? 















































01 L_] Industria 60 || Banche - Assicurazioni 

04 LÌ Servizi 595 |_J Rivenditore - VAR prodotti inform. 
03 [] Commercio 7372 || Software House 
91 _] Pubblica Amministrazione L] Altro 

4. Quante persone sono impiegate nella sua azienda? 

GE=I5 c LI 251 - 500 

F [] 15-50 B[] 501 - 1000 

E [] 51- 100 AL1>1000 

DU) 101 - 250 








5. Quanti PC utilizzate in azienda? 
N.PC Numero totale di PC _L1_ LL 1 1  N.PCR Numerodi PC collegati inrete _L LL 11 


6. Quale tipo di sistema avete in rete? 




















ICAOMF [_] Mainframe ICAONT Windows NT modello 
icaoAs [] AS/400 ICAONN [_] Novell NetWare modello 
ICA0C36 [_] IBM 36/38 ICAOAL [1] Altro 

ICAOUX [_] UNIX modello 





7. Qual è il livello di coinvolgimento nelle decisioni d’acquisto di prodotti 
informatici per la sua azienda - organizzazione? 


Coinvolgimento a livello aziendale: 
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pAD L] Dipartimento/Divisione C LI consiglio A LL! approvo V LI valuto 
DAN! Nessuno 











(È grupro EDITORIALE 
E RETI PER L'AZIENDA. [Sia QIATKSON 











® La ricerca entro database sul Web è resa più semp 
pert Table Search appartenente agli Intranet Tools. 


di Mauro Cristuib Grizzi 








Visual dBase Professional 5.5 compren- 
de, oltre all’ultima versione del famoso 
ambiente di sviluppo di Borland, un 
compilatore dedicato e gli Intranet 
Tools, le utility per l’interfacciare le 
applicazioni con il World Wide Web. 


VISUAL DBASE 


PROFESSIONAL 5.5 


uesta nuova versione dell'inossidabile ambiente di svi- 
luppo di Borland è stata finalmente dotata di un com- 
pilatore per la creazione di file eseguibili, a completa- 
mento di un'attesa durata anni da parte degli utilizza- 
tori di dBase. Oltre 
a quest'aggiunta, 
caratteristiche inte- 
ressanti di questa 
versione 5.5 sono 
costituite dal sup- 
porto di alcune 
funzionalità tipiche 
di Windows 95 
quali i nomi lunghi 
dei file, e dalla pre- 
senza dei cosiddetti 
“Intranet Tools” 
da | perla creazione di 
. applicazioni World 
lice dal WebEx- Wide Web. 
All’interno 
dell'ambiente di 
sviluppo sono presenti alcuni nuovi Expert per la creazione di ta- 
belle e report: è possibile creare in modo visuale una tabella e uti- 
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lizzare le nuove classi come base per le proprie form. Queste ulti- 
me possono essere personalizzate attraverso la scelta e la creazione 
di appositi color scheme, oppure modificando le classi standard 
che il Form Expert utilizza per ciascun tipo di campo. E’ anche 
possibile creare dei custom control direttamente dall'ambiente del 
Form Designer, selezionando un controllo e salvandolo diretta- 
mente su disco attraverso un comando di menu, semplificando in 
questo modo le operazioni richieste rispetto alla precedente versio- 
ne di dBase. Questa nuova versione di Visual dBase mette a dispo- 
sizione un numero maggiore di classi e aggiunge alcune nuove 
proprietà per le classi che erano già presenti nelle versioni prece- 
denti. La nuova classe Ole2AutoClient permette per esempio di la- 
vorare con Microsoft Word istanziando la classe che punta diretta- 
mente a Word, e utilizzando comandi WordBasic per controllare 
l'ambiente di word processing. Sono inoltre disponibili delle form 
multipagina, in modo che risulti possibile separare in una serie di 
pagine logiche i vari gruppi di controlli e le varie funzionalità. Le 
funzioni Sql comprese in Visual dBase consentono di lavorare con 
qualsiasi sorgente di dati, tra cui quelle che derivano da Odbc e da 
Sql-link. Altre novità nelle funzionalità client/server riguardano u- 
na quantità di piccoli miglioramenti nel linguaggio e la funziona- 
lità Protect. 

Tutti gli ambienti che permettono di creare interattivamente un 
oggetto (per esempio una form oppure una query) producono au- 





tomaticamente il codice sorgente relativo; quest'ultimo può even- 
tualmente essere modificato manualmente, provocando all’inter- 
no dell'ambiente di disegno dell'oggetto l'aggiornamento automa- 
tico delle variazioni. Questa interessante particolarità è dovuta al 
fatto che tutti i tool di 
Visual dBase sono stati 
progettati in modo da 
funzionare con il princi- 
pio del reverse enginee- 
ring: quando per esem- 
pio si crea visualmente 
una form e si genera 
quindi automaticamente 
il codice sorgente relati- 
vo, eventuali personaliz- 
zazioni successivamente 
applicate a mano al co- 
dice non vengono can- 
cellate nelle successive 
generazioni della form. 
Le classi Form sono inol- 
tre riutilizzabili: se si sal- 
va una form come classe 
personalizzata, diventa possibile creare nuove form basate su quel- 
la classe. Le nuove form erediteranno tutte le caratteristiche dalla 
prima e avranno quindi il medesimo aspetto; se a questo punto si 
modifica la classe principale, tutte le modifiche verranno propaga- 
te automaticamente alle nuove form. 


® La creazione di pagine Web può av- 
venire attraverso il WebExpert Table 
Publish appartenente agli Intranet 
Tools. 


Creare applicazioni 

Il Visual dBase Application Deployer, che precedentemente era 
chiamato Install Expert, rende molto semplice la creazione di 
“pacchetti applicativi” pronti per la distribuzione agli utenti finali: 
le sue funzionalità consentono di creare i floppy di installazione 
che consentiranno di installare l'applicazione e di creare un appro- 
priato gruppo di programmi in Windows. 

Il compilatore, elemento tra i più interessanti di questa nuova 
versione, permette di creare e distribuire applicazioni eseguibili at- 
traverso la loro compilazione entro un file eseguibile. In realtà si 
tratta della compilazione in uno pseudo-codice che utilizza un 
run-time di Visual dBase. Le applicazioni così generate possono u- 
tilizzare oggetti Ole e possono controllare altri programmi attra- 
verso l'automazione Ole; supportano inoltre i custom control di 
Visual Basic mentre manca il supporto per i custom control Ocx. 
L'applicazione da compilare viene selezionata in modo visuale e la 
compilazione avviene senza la necessità di file di comando specifi- 
ci; è inoltre possibile selezionare l'icona da assegnare all'applica- 
zione e l'eventuale splash screen che contiene il logo dell'azienda 
o altre informazioni scelte dallo sviluppatore. E' compreso nel pac- 
chetto anche un compilatore di file di help per Windows che si 
collegano all'applicazione attraverso il sistema generale di gestione 
della guida di Windows. Un'altra novità è costituita da un costrut- 
tore automatico di vettori, che rende più semplice la gestione dei 
list box all’interno delle form. 
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Supporto Sql e Internet 

Visual dBase dispone del supporto Sql per dati locali e consente 
di incorporare nelle applicazioni i comandi in standard Ansi Sql- 
92. La gestione delle chiavi primarie e dell'integrità referenziale 
viene effettuata in modo visuale, è possi- 
bile controllare i valori di tipo Null e pos- 
sono essere utilizzate procedure imma- 
gazzinate nei dati. Il supporto Sql di Vi- 
sual dBase costituisce in realtà una varia- 
zione dell' Sql abituale: tutti i dati che de- 
rivano da un'istruzione Select vengono 
infatti posti in una tabella di risposta e 
quindi, se si desidera elaborarli una riga 
alla volta, è necessario utilizzare i norma- 
li comandi del linguaggio dBase. 

Gli Intranet Tools sono costituiti da 
due prodotti differenti: WebTools (di cui 





Borland ha ac- 


® Il Form Desi- 
gner per la crea- 
zione guidata 
delle form di 
un’applicazione. 





quisito la li- 
cenza da Del- 
taPoint) e Vi- 
sual dBase 
WebExperts. Il 
primo è un in- 
sieme di me- 
todi, classi e 
utility che 
mettono a di- 
sposizione 
un'interfaccia 
per collegare 
al Web i dati 
di un database 
attraverso 
Win-Cgi (Windows Common Gateway Interface). Visual dBase 
WebExperts consiste invece in due Expert che possono essere uti- 
lizzati sia dagli sviluppatori che dagli utenti finali per creare pagi- 
ne Web data-driven e applicazioni eseguibili per ricerche di- 

namiche su database. Bit 
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® Il compilatore di Visual dBase costituisce una delle aggiunte 
più attese. 
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AZIONI 


Le informazioni devono essere facilmente accessibili, 
ma rimanere sempre riservate ed integre. 





mportazione 
illegale di softyv 


Responsabilità penali possono derivare 
dall'utilizzo illegale di licenze software. 










Problemi di 
. Information 
Security? 





I sistemi informativi devono essere pro- 
tetti tramite efficaci sistemi antivirus. 






| Notevoli perdite di guadagno per le software- 
house derivano dalla duplicazione illegale. 





Il caricamento incontrollato di programmi può cau- 
sare infezioni virali e saturazione degli hard disk. 





fonitoraggio 
del sistema informa 


Per la sicurezza riveste particolare importanza 






il controllo centrale delle attività di ogni utente. 


— SmartLock è la linea di sistemi 
di Sicurezza Informatica 
S martLock Eutron, basata sul controllo 
ar coma nei logico dell'accesso a PC e reti 
locali. Nata da una concezione 
architettonica modulare, flessibi- 
le ed estremamente evoluta, 

appositamente concepita 

per modellarsi sulle esigen- 
# ze dell'utente ed integrarsi, 

senza interferire, con le nor- 
mali procedure aziendali. 








Eutron è con voi, per qualsiasi 

utron Pa | problematica di Information 
Security, con il proprio profon- 

® t) do know-how nato da più di 

NN oluzioni dieci anni di ricerca e sviluppo in 
ambito hardware e software, per 

garantire sempre la massima 


° I I ° tranquillità ed efficienza nel- 
per rf1S0 VEr dî l’ Information Technology. 


SmartKey Plus: la chiave 
hardware intelligente, tramite 
codici programmabili protegge il 
software da copie illegali, negli 
ambienti monoutenza e LAN 
con sistemi operativi DOS, 
C De pacata Windows 95, Windows NT, 08/2, 
Unix, AIX. 
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di Giorgio Papetti 


MICROSOFT 


Un completo ambiente di sviluppo 
caratterizzato da un’architettura di 
tipo client/server, dedicato alla 
progettazione e alla manutenzione 
di siti Web e destinato a diventare 
un vero e proprio standard in am- 
biente Windows 3.1, Windows 95 e 
Windows Nt. 


FRONT PAGE 


ualche mese fa Bill Gates aveva 
lanciato un chiaro messaggio 
riguardo la direzione che a- 
vrebbe preso la sua società nei 
confronti di Internet, e più in generale dei 
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| Solution Page[li]_5 alution Page] 





® Explorer consente di visualizzare graficamente la struttura del sito, o di un documento. 


servizi on-line: Microsoft sarebbe diventata 
in breve tempo un punto di riferimento 
per tutti gli utenti che utilizzano questo ge- 
nere di servizi. A giudicare dagli ultimi an- 
nunci possiamo dire che mai come in que- 
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di 


sto caso Bill Gates ha mantenuto fede alle 
promesse. Eccoci infatti a parlare di un 
prodotto che sembra fatto apposta per i 
milioni di utenti che già utilizzano prodot- 
ti Microsoft (tel. 02/703921), specialmente 
Windows 95 e tutte le applicazioni della li- 
nea Office. 

Il nuovo software si chiama FrontPage 
ed è un potente strumento per la creazione 
e la manutenzione delle pagine Web e- 
spressamente progettato sia per gli utenti 
che non hanno esperienze di programma- 
zione sia per gli sviluppatori alla ricerca di 
uno strumento di alto livello che consenta 
loro di ridurre sensibilmente i tempi di 
produzione, aggiornamento e pubblicazio- 
ne delle pagine Web. 

A differenza di altri programmi disponi- 
bili in ambiente Windows e Macintosh, de- 
dicati prevalentemente agli utenti singoli, 
Microsoft FrontPage è stato progettato per 
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essere facilmente utilizzato anche nelle so- 
cietà dove il lavoro distribuito e di gruppo 
è già una realtà di fatto; caratterizzato da 
un'architettura di tipo client/server, Front- 
Page supporta tutte le fasi 
che a partire dalla proget- 
tazione grafica delle sin- 
gole pagine portano alla 
completa gestione di un 
sito Web su Internet o su 
una rete locale. L'aspetto 
più sorprendente, special- 
mente parlando di Micro- 
soft, è che il programma 
non pone praticamente 
vincoli per quanto concer- 
ne il tipo di hardware ri- 
chiesto per poterlo utiliz- 
zare. Gli utenti possono 
infatti scegliere la configu- 
razione hardware più a- 
datta allo svolgimento di 
un determinato compito: 
Pc operanti con Windows 
95 o Windows 3.1, server basati su Win- 
dows Nt e perfino macchine Unix. E' addi- 
rittura possibile copiare siti Web da una 
piattaforma a un’altra mantenendo il con- 
trollo completo di tutti i dati e di tutti i 
collegamenti utilizzati per approntare le 
pagine e la struttura di navigazione, carat- 
teristica che lascia ampi margini di crescita 
in quanto consente di spostare il sito su 
macchine via via più potenti man mano 
che il carico aumenta. Anche l'architettura 
è stata pensata per facilitare il più possibile 
la crescita, a tal punto che la parte software 
dedicata al server può facilmente essere in- 
tegrata con prodotti più potenti sviluppati 
da terze parti, eventualmente funzionanti 
su macchine Unix. 


RTRT pila lownie 
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FrontPage per i client 


Microsoft FrontPage Client include tutti 
gli strumenti necessari per creare, testare e 
manutenere un sito Web, progettare le sin- 
gole pagine e tenere traccia delle operazio- 
ni effettuate dai vari utenti che collabora- 
no alla fase di sviluppo. Il software può 
tranquillamente essere utilizzato anche su 
macchine di fascia medio-bassa e viene for- 
nito con una vasta libreria di template e 
procedure automatiche che consentono u- 
na progettazione visuale delle pagine e fa- 


oven 
Grease a 13x 9x2 in) balking pan 
Melt the butter and cho 


cilitano notevolmente il lavoro agli utenti 
che non hanno precedenti esperienze nella 
progettazione di pagine Web. 

Elemento di forza del programma è in- 


colate togette? un imistare is smooth. 


pr aaa 
Add eggs and vanilla and mix ingredients well 

Add the floor and nuts (optional) nd se we bende 
Spread the misture into the prepared pan. 

Bake 30 to 35 minutes. 

Mahes about 24 brownies. 
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PU BLISHING 


mette di avere una visione gerarchica delle 
varie pagine. Una serie di icone identifica- 
no i differenti tipi di pagine contenute nel 
Web e a seconda del livello di dettaglio im- 
postato il programma fornisce 
indicazioni più o meno esau- 
rienti circa i link utilizzati per 
collegare le varie pagine tra lo- 
ro, oppure una serie di file a u- 
na determinata pagina. Una 
rappresentazione grafica della 
struttura può invece essere otte- 
nuta abilitando la vista Link. Al 
suo interno le varie pagine ven- 
gono rappresentate tramite ico- 
ne, opportunamente etichetta- 
te, collegate tra loro tramite 
frecce che identificano la dire- 
zione di ogni link. Per finire, 
Summary è dedicata alla gene- 
razione di differenti tipi di re- 
port in cui vengono elencate 
tutte le proprietà associate alle 





te sprignionei soap cb hero: 1/21 aaziea 
c. butter 
Cio eb Ze sugar ciò idro ina bric 


piena < 
eggs</td> <td> < 
Ch Prep 


Pre-heat oven to 350&#176; F.</i> 


Cho, Gems txSx2 ba baking pan.</li> 


<li>Melt 
KLibAdd eggs and vanilla and mix ingredients 


© Gigi). [enssisd 


dubbiamente Explorer, un software che 
fornisce una rappresentazione grafica del 
sito Web semplificando in tal modo sia la 
fase di creazione sia quella di manutenzio- 
ne, specialmente quando il sito assume di- 
mensioni considerevoli. Dall'Explorer l'u- 
tente può richiamare tre differenti tipi di 
viste, Outline, Link e Summary, che forni- 
scono differenti rappresentazioni della 
struttura del sito. Come il nome lascia 
chiaramente intendere, la prima vista per- 


‘chocolate together until mixture is smoo 
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immagini e alle pagine, come titolo, auto- 
re, data di creazione, data di modifica, e- 
ventuali commenti, eccetera. 

Per semplificare il più possibile la strut- 
turazione del sito FrontPage Explorer sup- 
porta le funzionalità di drag & drop fornite 
da Windows 95 e permette di creare nuovi 
link semplicemente trascinando l'icona re- 
lativa a una pagina o a un'immagine in u- 
na pagina o in un punto specifico all’inter- 
no dell’Editor. Una volta definiti, i link 
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® Il programma dedi- 
cato alla produzione 
delle pagine Web. 


è Dall’editor si può r 
chiamare la finesti 
che mostra il codic 
Html generato dal pri 
gramma. 





possono anche essere verificati istantanea- 
mente senza dover implementare le pagine 
sul sito. Come tutte le applicazioni Micro- 
soft dell'ultima generazione, Explorer sup- 
porta inoltre l'utilizzo dei template, ovvero 
pagine predefinite che possono essere uti- 
lizzate come base di partenza per la crea- 
zione di tutti i formati di pagina più diffu- 
si. L'utente può anche creare nuovi tem- 
plate partendo da zero o modificando quel- 
li esistenti, caratteristica utile per le azien- 
de che desiderano dare un'impronta perso- 
nale al sito. Una forma ancora più sofisti- 
cata di template è rappresentata dai Wi- 
zard, procedure automatiche che permetto- 
no di creare pagine complete in modo del 
tutto automatico, semplicemente rispon- 
dendo ai quesiti che vengono posti dal 
programma. 

Una volta pronto, il sito può essere te- 
stato anche su un computer che non è fisi- 
camente collegato alla rete o a Internet. 
Due potenti comandi, denominati Web 
Copy e Web Rename, consentono infatti di 
simulare una completa sessione di lavoro e 
di trasferire agevolmente il sito dopo aver- 
lo verificato. 


L’Editor per la creazione delle 

pagine web 

Oltre all’Explo- 
rer, FrontPage inte- 
gra un potente edi- 
tor che offre fun- 
zionalità tipiche 
dei programmi di 
desktop publishing 
e permette di pro- 
gettare la pagine 
Web in modo vi- 
suale. L'utente può 
utilizzare tutti i 
marcatori Html 
senza mai avere a 
che fare con il lin- 
guaggio di pro- 
grammazione, che 
viene gestito auto- 
maticamente dal 
software. Esattamente come se stesse utiliz- 
zano un normale word processor, può for- 
mattare i caratteri e i paragrafi, definire u- 
na lista a punti, creare una tabella e svolge- 
re tutta una serie di operazioni (FrontPage 





102 OTTOBRE 1996 BIT 


AIAR 


Search Bot Properties 


® Potenti Wizard permettono di implementare automaticamente 
funzioni complesse, come quelle di ricerca full text. 


supporta lo standard 3.0 di Html) affidan- 
do al programma il compito di scrivere il 
codice necessario affinché le formattazioni 
vengano effettivamente applicate alla pagi- 
na una volta che questa venga pubblicata e 
consultata attraverso un qualsiasi browser 






processor. 


per Internet. Man mano che la pagina vie- 
ne creata l'utente ha una visione reale di 
come essa apparirà. In alternativa, può sce- 
gliere di visualizzare il codice Html ed e- 
ventualmente apportare delle modifiche, 
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per esempio per implementare particolari 
funzioni non direttamente supportate da 
FrontPage. 

L'editor integra anche un completo cor- 
rettore ortografico ed è in grado di conver- 


® L'applicazione degli stili avviene come in un tradizionale word 
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tire automaticamente qualsiasi documento 
memorizzato in formato Rtf, Html o Ascii, 
una funzionalità molto importante quando 
la documentazione viene preparata utiliz- 
zando normali programmi di videoscrittu- 
ra. Anche per quanto riguarda la grafica il 
programma offre 
un eccellente sup- 
porto, a comincia- 
re dalla capacità di 
convertire automa- 
ticamente nel for- 
mato Gif o Jpeg 
tutti i formati gra- 
fici più diffusi, tra 
cui Tiff, Targa, 
Bmp, Pict, Eps, Pcx 
e Sun. Una volta 
importate in una 
pagina, le immagi- 
ni possono essere 
facilmente trasfor- 
mate in elementi 
attivi sfruttando 
un'apposita fun- 
zione che consente di definire degli hot- 
spot all'interno degli elementi grafici. Que- 
sti possono essere utilizzati per richiamare 
altre informazioni, compresi elementi mul- 
timediali, documenti Pdf di Acrobat e file 
memorizzati sui siti Ftp. E' addirittura pre- 
vista una funzione che automaticamente 
informa l'utente riguardo eventuali colle- 
gamenti a pagine non ancora create. In 
questo caso un apposito Wizard provvede a 
inserire il nome delle pagine all'interno 
della lista che indica le operazioni che de- 
vono ancora essere portate a termine, in 
questo caso le pagine mancanti. 

AI di là delle funzioni appena elencate, 
comuni a molti programmi per la produ- 
zione di pagine Web, un aspetto particolar- 
mente interessante di FrontPage è rappre- 
sentato dalle procedure predefinite per la 
gestione di elementi complessi, come barre 
di navigazione, campi per la ricerca full 
text, maschere per l'inserimento dei dati, 
eccetera. Tanto per fare un esempio, si può 
definire un sistema di ricerca che prevede 
la possibilità di cercare liberamente una 
stringa di testo semplicemente selezionan- 
do una funzione con il mouse. Gli elemen- 
ti creati automaticamente da FrontPage 
non solo sono perfettamente funzionanti, 





Tieni anche tu le matite nel cassetto in alto? 


Allora sei pronto per conoscere MIDITOP LEONARDO 
Potrai accenderlo,inserire floppy e CD senza nemmeno guardare 
perchè MIDITOP LEONARDO è l'unico PC con i comandi in alto 
là dove ti aspett i. Come le matite 











di trovar 


Comex ha rivoluzionato il personal computer 
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è facile, perchè è alto 
appena 46 cm: trova 
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scrivania 
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SOPRA 
La scrivania diventa così 
Diù spaziosa e intelligente 
avorare alla tastiera è 
più comodo. Il monitor 
è più in basso, ad 
un'altezza ottimale per 
gli occhi. Ecco il suo 
valore ergonomico 


A PORTATA DI MANO 
MidiTop Leonardo ha 
floppy drive, lettore 
Cd-Rom e accensione 
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Il movimento che devi 
er 

( i comandi 
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e naturale 


NEL FUTURO 
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direttiva CEE (Legge 626) 
per la sicurezza e la salute 
di chi lavora 
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nel senso che non richiedono ulteriore ag- 
giunta di codice, ma possono anche essere 
ampiamente personalizzati utilizzando ap- 
positi editor. Nel caso delle maschere, per 
esempio, si possono facilmente aggiungere 
o rimuovere campi, inserire bottoni di va- 
rio tipo e definire delle liste a scorrimento 
da cui poter scegliere una serie di voci pre- 
definite. 

Tra le numerose funzioni disponibili 
nell’editor di FrontPage figura anche un u- 
tile promemoria che facilita la gestione del- 
le varie operazioni legate alla creazione del- 


FrontPage Server Administrator 


Select port number ; 
Server type: FrontPage Personal Web Server 
Server configuration file: C:\FrontPage Webs\Server\conf\httpd.cnf 
Content directory: c:\frontpage webs\content 
Authoring: enabled 
Version: 1.1.1.42 


Created: 17 Jun 1996 22:37:11 +0200 


Install FrontPage Server 
Install E serali 1 Caio e 

server 

Upgrade to new version of 
Upgrade | FIOfiPaga Servi ice 
( Uninstall FrontPage Server 
Uninstall | Etneo fa ulbctidi per 

Does not delete content files. 


le pagine, alla loro pubblicazione e alla 
manutenzione del sito Web. Tramite il 
promemoria possiamo stabilire le priorità 
dei processi, descriverli, dare loro un nome 
in modo che tutti gli utenti che concorro- 
no alla gestione del sito sappiano esatta- 
mente cosa sta accadendo. 


Dalla parte del server 

Fino a ora abbiamo parlato delle funzio- 
nalità destinate a essere implementate sulle 
macchine che svolgono il ruolo di client. 
Per quanto riguarda il server, FrontPage 
prevede due versioni del software, rispetti- 
vamente a 16 e a 32 bit, che supportano i 
protocolli Http (Hypertext Tranfes Proto- 
col) e Cgi (Common Gateway Interaface) e 
forniscono tutte le funzionalità necessarie 
per gestire una stazione server. Personal 
Web Server supporta eventuali script com- 
patibili con lo standard Cgi e, come il no- 
me lascia chiaramente intendere, è pensato 
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Check configuration of 
Check | FrontPage Server Extensions for 
selected port. 
mmm! Enable or disable authoring on 
| slciedi por 
\ Add user name and password to 
Security | list of administrator. 


per gestire siti di piccole o medie dimensio- 
ni. Per siti commerciali che richiedono una 
gestione efficiente di un elevato numero di 
utenti la stessa Microsoft suggerisce di uti- 
lizzare software più potenti, per i quali so- 
no previste apposite estensioni che assicu- 
rano la totale compatibilità con la parte 
client di FrontPage. 


Nato per il lavoro di gruppo 

Un problema non indifferente per chi 
deve gestire un sito Web è quello legato al- 
la manutenzione e all’aggiornamento dei 
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dati, anche perché le risorse sono spesso 
distanti geograficamente dal luogo in cui 
risiede il server su cui è implementato il 
Web. Con FrontPage più autori possono 
sviluppare e gestire le informazioni su mac- 
chine locali o server Web differenti da 
quello che verrà utilizzato per gestire il sito 
e sfruttare le potenti funzioni di trasferi- 
mento fornite dal programma per mante- 
nere aggiornato il sito. Anche nel caso di 
collegamenti diretti al server, più utenti 
possono aggiornare contemporaneamente 
pagine differenti con la massima sicurezza, 
in quanto il programma implementa un 
sofisticato controllo degli accessi sia per 
quanto riguarda il lock dei file sia sotto il 
profilo della sicurezza. 

Il controllo degli accessi è suddiviso in 
tre livelli che assicurano la massima prote- 
zione delle informazioni: Amministratore, 
Autori e Utenti. 

Il range di visibilità del sito varia ovvia- 
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mente in funzione dei permessi concessi 
dall'amministratore e può spaziare da una 
visione completa dell'intera struttura iper- 
testuale a una semplice consultazione delle 
pagine progettate per essere rese disponibi- 
li a tutti. 


Integrazione con Office 

Un punto chiave nella strategia di Mi- 
crosoft è l'integrazione tra i tradizionali 
programmi di office automation e le appli- 
cazioni specifiche per il Web. Questa stra- 
tegia si basa sulla convinzione che gli uten- 
ti che utilizzano documenti di elaborazio- 
ne testi e fogli elettronici si dedicheranno 
sempre più alla creazione di pagine Web 
per Internet. In quest'ottica FrontPage fun- 
ge da ponte di collegamento tra i differenti 
programmi della linea Office in quanto 
consente di mettere in relazione documen- 
ti differenti, come pagine Html, pubblica- 
zioni create con Word, fogli elettronici ge- 
nerati con Excel e presentazioni grafiche 
progettate con PowerPoint. FrontPage offre 
un'interfaccia utente compatibile con quel- 
la di Office e permette di aggiornare i do- 
cumenti Office sui siti Web lanciando au- 
tomaticamente l'applicazione usata per 
produrli dall'interno dell’Explorer. 


Conclusioni 

FrontPage (L.250.000 - 300.000 a/b in- 
clusa) rappresenta una soluzione economi- 
ca e potente per tutti gli utenti che deside- 
rano gestire un sito Web, o più semplice- 
mente creare delle pagine, evitando il più 
possibile la complessità insita in Html e 
nelle procedure necessarie per creare, pub- 
blicare e manutenere i documenti, con i re- 
lativi collegamenti. 

Ancora una volta Microsoft ha fatto cen- 
tro, proponendo un prodotto molto facile 
da usare, caratterizzato da un'architettura 
di tipo client/server, sufficientemente po- 
tente e totalmente compatibile con tutti i 
programmi della linea Office, un plus non 
indifferente visto che in Italia la suite di 
Microsoft non ha praticamente rivali. L'u- 
nico vincolo posto da FrontPage riguarda 
la complessità del sito, che deve mantener- 
si su dimensioni non troppo elevate; in ca- 
so contrario è bene guardare altrove, maga- 
ri su stazioni Unix per le quali esisto- 
no software molto più potenti. Rit 


39 59 415630. FAST MM ITALIA 693 POI 





Fax message 
TO: Giovammi 
RE: lagort UOVA CAMpagna Movie line 18-22 2 Ottobre 1 1996 
NOTES: Riportare le modifiche a da grito | Pad. 11 Stand 29 














DI ; 
AVIATOR CLiCK ed acquisisci il tuo filmato pedala Light 
ll’Hard Disk 
SPEED è 
e lanci il Software di montaggio 


IK 
CL'C Adobe Premiere 





CigkK ed inserisci gli effetti speciali 


1ULGCO click e lanci Adobe Photoshop per ritoccare 
ì | i singoli fotogrammi 


cr!°Kk ed aggiungi i titoli animati 








cl ck € riversi il tuo capolavoro.su videocassetta 
: (in.formato VHS e Y/C).o su CD-ROM! 


IMIOVIE | | Crick ed initalia siamogià in 12.000 


MACHINE ad avere preferito FAST MOVIE LINE ! 


Il Prezzo: a partire da 
L. 499.000 + IVA 


ia pei pantone 032 


Pagg 
MEFRST 


Multimedia Italia 


Numero Verde controllare è Via Monte Sabotino, 69 - 41100 MODENA 
167-211 014) perà ASSISTENZA TECNICA: Tel. 059 /415632 
qUconA Fax: 059/415630 - BBS: 059/415627 


dal lunedì al venerdì Ilefoma > E-Mail: support-info%TECHNE @ fastmuc.com 
ore .10/13.— 14/17 Internet: www.fast-multimedia.com 





Per informazioni: 


IT, Roberto Celano 


Grazie ai plug-in, Acrobat può esse- 
re esteso ben al di là delle sue fun- 
zioni di base, tanto da acquistare 
caratteristiche da ambiente “crea- 


tivo”. 


ACROBAT 


EIPLUG- 


iamo così arrivati alla terza e ul- 

tima puntata della nostra mini 

guida per Adobe Acrobat 2.1: 

questa volta parleremo dei plug- 
in, ovvero di quelle estensioni pensate appo- 
sitamente aggiungere ad Acrobat, ulteriori 
funzionalità, che esso non possiede nella 
versione “base”. 
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Elimina... 


è Figura 1 


Già che ci siamo, ricordiamo che nella 
prima puntata abbiamo introdotto i principi 
di base del funzionamento di Acrobat, e nel- 
la seconda abbiamo illustrato come procede- 
re per produrre un file Pdf, il suo formato 
nativo di interscambio, multipiattaforma. 
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Per chi si fosse perso la puntata preceden- 
te (ma la potete trovare sul Cd) e per fare in- 
tendere a chi sta leggendo, occorre dire che i 
file Pdf, generati dalla conversione che opera 
il modulo Acrobat Distiller su un file Eps, 
possono essere elaborati con l'aggiunta dei 
pulsanti e con il taglio dell'immagine, utiliz- 
zando il programma Acrobat Exchange. In 
più Acrobat Exchange assembla le pagine 
Pdf così ottenute, tramite semplici comandi 
da menu, come quelli che potete vedere ri- 
prodotti in figura 1. 

Plug-in senza sosta 

Prima e dopo risultano avverbi d'obbligo 
per parlare di Acrobat. Prima, nacque Acro- 
bat per ovviare all'inconveniente antipatico 
di vedersi arrivare file illeggibili perché pre- 
parati con applicazioni sconosciute, o appa- 
rentemente caotici perché impaginati con 
font di cui non si sospettava nemmeno l’esi- 
stenza. 

Nacque sfruttando la solida base del Post- 
Script, ma con la capacità di ottenere file de- 


cisamente più maneggevoli. Un file Eps di 5 
Mbyte diventa un file Pdf di circa100 Kbyte. 
Un’invenzione rivoluzionaria sia per la tra- 
sportabilità sia per l'invio telematico di do- 
cumenti voluminosi. Dopo, gli utilizzatori 
più creativi si accorsero di avere per le mani 
un prodotto ottimo, capace di estendersi e 
piegarsi duttilmente a interventi esterni. 
Nacquero i plug-in. Questo termine non ci è 
del tutto sconosciuto, perché è utilizzato ab- 
bondantemente da programmi come Photo- 
Shop, PageMaker, Illustrator eccetera. I plug- 
in intervengono su comando per aggiungere 
funzioni specifiche, non comprese nella ver- 
sione “base”. In dotazione o facilmente re- 


O] 5 
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PLUG ITA HIM LIY 


AcrobatM Weblink Acrobat® Search Movie 


® Figura 2: Notate come i plug-in di Acro- 
bat siano facilmente riconoscibili sempli- 
cemente guardando la loro icona, per via 
della scritta in basso, bianca su fondo ne- 
ro. 
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peribili gratuitamente troviamo alcuni di 
questi, per esempio: Weblink, Acrobat Sear- 
ch, Movie. 

Con Weblink si possono collegare docu- 
menti Pdf al Www di qualsiasi sito Internet. 

Con Search sono rintracciabili parole nei 
documenti Pdf, anche attraverso reti collega- 
te. Con Movie (la chicca di Acrobat 2.1) si 
possono inserire e dimensionare filmati, ani- 
mazioni e suoni QuickTime e Avi. 

L'installazione e la disinstallazione dei 
Plug-in è semplicissima, come leggiamo 
nell’help in dotazione: si tratta di mettere 0 
togliere i suddetti dalla cartella predisposta 
intitolata, con molta fantasia, “Plug-Ins”. 


Altri Plug-In 

La disponibilità dei moduli plug-in ha si- 
curamente contribuito positivamente alla 
diffusione di Acrobat, tramutandolo da viso- 
re universale di file a vero e proprio sistema 
aperto di authoring per documenti multime- 
diali. Soprattutto, è importante il fatto che la 
maggior parte dei plug-in sono prodotti da 





Questa procedura ge- 
stionale per Ms-Dos ha 
nella professionalità 
delle scelte di analisi 
l’ingrediente di fondo 
per soddisfare a lungo 
termine le necessità del- 
la piccola azienda. Stu- 
diata per le esigenze de- 
gli utenti che vogliono 
crescere, CSBPRO + 
unisce alle sue doti di 
potenza tutta la flessi- 
bilità di una interfaccia 
a finestre che rende 


gradevole e sicura l’operatività di 
Utenti abituati a facili soluzioni. 
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Per chi non sa cos’è 


dobe Acrobat è un software che produce documenti leggibili e editabili sulle piattaforme più importanti del mercato: 
Windows, Dos, Macintosh, Unix. Questo significa un risparmio notevole di tempo e di mezzi, perché un formato Pdf 
(Portable document format) generato da Acrobat ci consente una totale libertà di utilizzo di font, di immagini, di suoni e di 
filmati QuickTime, senza preoccuparci del computer che li leggerà e delle applicazioni necessarie. 
Finora infatti, per vedere un file creato da altri, bisognava avere lo stesso programma che lo aveva prodotto e gli stessi font, 
che altrimenti non venivano visualizzati, scombinando le pagine grafiche impostate. Oggi Acrobat permette di creare, visua- 
lizzare, unire, modificare e stampare documenti in formato Pdf. Per ciascuna piattaforma operativa è previsto uno specifico 
Reader, piccolo, leggero e soprattutto liberamente distribuibile. 
Inoltre, ogni piattaforma ha il suo Distiller e il suo Exchange, per creare e mettere a punto i documenti Pdf. 
Il reader, dicevamo, è gratuito. Si può richiedere direttamente a Adobe (Adobe Systems Italia - Centro Direzionale Colleoni - 
Palazzo Taurus A3 - v.le Colleoni 5 - 20041 Agrate Brianza - MI) oppure prelevarlo in Internet al sito: http://www.adobe.com. 
Quale sarà il beneficio che ne trae l'utente? Chi utilizza Acrobat semplifica la produzione, specialmente se si vogliono di- 
stribuire copie dei propri documenti; organizza un'eccellente archiviazione; trasferisce via internet o posta elettronica file 
relativamente brevi, pur contenenti immagini e testi di notevole “peso” iniziale (compressioni fino a 10:1 sono normali); 
produce volumi e stampati enciclopedici senza problemi di supporti (in un Cd-Rom si possono fare entrare il triplo dei docu- 
menti che altri programmi generano per l’attuale capacità dei 650 Mbyte). La tecnologia adottata per la compressione dei 
file mantiene la piena integrità delle informazioni catturate pur richiedendo poca memoria per la produzione di dati Pdf. 


terze parti e non da Adobe stessa (che invece 
vende un kit di sviluppo per chi intende pro- 
durre plug-in). 

Questo per dirvi che una caccia entusia- 
smante consiste nel ricercare questi modu- 
letti nei vari siti Internet. Ne troverete un 


Acrobat"* Presenter 


2 
SuperCrop Acrobat®" Optimizer  Remark 


è Figura 3: Ecco altri 4 plug-in che potete trovare spul- 
ciando qua e là su Internet. 
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Per qualche lettura in più 


libri su Acrobat stanno apparendo sul mercato con una certa fre- 

quenza, a riprova dell'interesse suscitato dal programma. 
Dopo “Acrobat”, scritto con l'abilità di sempre da A. Stanley, di Apo- 
geo edizioni, è il turno di “Come usare Acrobat Pro 2.1”, che, come 
scritto in copertina, è davvero “una guida esauriente per realizzare do- 
cumenti in formato elettronico”. Scritto in modo accurato e con ap- 
profondimenti da Barrie Sosinsky e Elisabeth Parker, è pubblicato dal- 
la McGraw-Hill. Molte pagine sono dedicate a un futuro prossimo in 
cui molte cose cambieranno nell'editoria e nell'utilizzo del computer. 
Ampi brani si riferiscono ai siti Internet e a come pubblicare documen- 
ti Acrobat in Internet, un media nel quale Acrobat 3 lavorerà ancora 
meglio e con altre piacevoli sorprese per gli utenti. 


Roberto Celano 
è scrittore, 
giornalista e 
insegnante di 
Macintosh. Con 
FileMaker Pro ha 
realizzato diversi 
programmi 
commerciali. Per 
comunicare con 
lui scrivere a BIT. 


® Figura 5 


certo numero gratuito e altri a pagamento. 
Per chi utilizza Acrobat sono davvero la 
manna. Per esempio, come fareste a rendere 
il vostro prodotto accattivante con un film 
inserito e/o con un commento fuori campo? 
Ecco accorrere il plug-in dal nome “Movie”. 
E il taglio dell'immagine, anziché effettuarlo 
con lenti spostamenti delle quattro linee che 
si accostano all'immagine stessa, come velo- 
cizzarlo? Ecco trovato il plug-in dal nome 
“SuperCrop”, che vi procura un quadrato di 
taglio, come se disegnaste un rettangolo 
sull'immagine e, a comando, taglia. E se ave- 
te creato una successione di immagini da 
presentare in pubblico? Come evitare lo stac- 
co netto tra l'una e l'altra, magari con dissol- 
venze incrociate? Ecco due altri plug-in dal 
nome “Presenter” e “Optimizer”, in grado di 
creare ben 16 tipi di dissolvenza + 1 Ran- 
dom, che sceglie a caso tra i 16, proponen- 
doli prima o poi tutti. Inoltre, con “Optimi- 
zer” potete stabilire quali schermate proietta- 
re e quali no, pur conservandole nello stesso 
documento (quanti di noi devono rifare la 
stessa presentazione in 4 versioni diverse, 
per il capo, la forza vendita, i clienti, la stam- 
pa?). Ma questi sono solo pochi esempi. At- 






FLUG-IN 


Square 










Use this tool to draw 
a resizable square to 
highlight portions of 
a document. 







108. ortosne 1996 an 











® Figura 4 


torno allo standard dei plug-in per Acrobat 
sta fiorendo una vera e propria industria. Ri- 
cordatevi di cercare in Internet, con voci di 
ricerca come “Acrobat”, ma anche come 
“Plug-In”. 


Un plug-in: Re:mark 

Così facendo, vi imbatterete per esempio 
nella prestigiosa “Software Partners”, che 
produce Re:mark, un modulo in grado di in- 
tervenire (seppure parzialmente) in un file 
Pdf. La cosa è rilevante perché fino a ora si 
interveniva con cambiamenti o correzioni 
sul file Eps, prima della conversione in Pdf. 

Per attivare Re:mark bisogna andare sul 
menu Strumenti di Acrobat Exchange (l'atti- 
vazione di Mostra aiuti risponde con nuvo- 
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lette esplicative). 

Il plug-in vi presenterà diverse funzioni 
pronte all'uso, come potete vedere in figura 
S. Le spiegazioni delle icone sono nel box 
Re:mark. A questo punto, non ci resta che 
entrare in Internet e cercarne altri. La caccia 
è aperta. 

Vi saremo grati se vorrete segnalare alla 
nostra redazione i plug-in per Acrobat a vo- 
stro parere più interessanti. A nostra volta 
informeremo i lettori. 

Per concludere, dopo tanti elogi a Acro- 
bat, ecco una esortazione ai programmatori 
di plug-in: perché non sviluppate una fun- 
zione in grado di fare ascoltare una voce 0 u- 
na musica che accompagni lo svolgimento 
delle schermate, senza interromperle finché 
la singola registrazione non termina? Attual- 
mente la registrazione avviene soltanto sulla 
singola schermata e ascoltarla vuole dire fer- 
mare lo svolgimento del possibile show au- 
tomatico. Diciamo questo perché la funzio- 
ne non è presente nemmeno nel prossimo 
Acrobat 3, che sarà prossimamente sul mer- 
cato e di cui vi parleremo molto, molto BIT 
presto. 





Ecco i nuovi strumenti messi a disposizione 
dal plug-in Re:mark, prodotto da Software 
Partners. 


| Nuvoletta per segnalare, in qualun- 
que posizione di un Pdf, di leggere la nota, at- 
tivabile con doppio clic 


[O con colore e spessore a 


scelta per evidenziare qualcosa 


Eee di un file esterno, richiama- 


bile dove depositerete la puntina 


10) Cerchio con colore e spessore a 


scelta per evidenziare qualcosa 


S 


sica 








Microfono per registrare voce e mu- 





— Linea che evidenzia collegamenti fra 
pagine differenti 





Li 


na Pdf 


[ica 
Filtro che consente di escludere del 


tutto 0 in parte funzioni installate di Re:mark 


2 | 


| Importa note da altri documenti trat- 
tati con Re:mark 


lata Traccia una riga attraverso un testo 


selezionato 


[2] 
Ti 
IN 


— Deseleziona ogni comando Re:mark 


Disegnare a mano libera sulla pagi- 


Evidenziatore di testo selezionato 


Attiva l'help di Re:mark 


Sottolinea un testo selezionato 





]IKOLO UV: MV I.(EI (07.4 








MATROX 


YSTILUE 


La tecnologia avanzata Matrox trasforma il modo di lavorare, 
Sitetelf={(=ai-gle|\V=igiSiMo:o]a i NiziOR 




















Accanto ‘a Matrox Millennium, il famoso acceleratore grafico 
[e] fe) {SISSI (0) ate SM0=ieleto RAV (Ta ren ATA TTTAMI MESSO) [eS VE WSfel alto E Molzi: 
l'azienda l'ufficio e la casa. 


L'acceleratore grafico Matrox Mystique, di facilissima installazione, 
(e) 1 {g=MS10]0]<:giliLi(0;(<1n):4= Wi-fi )Coro|e-ta0) salata ViTale[o\NVSRSISvAMISIS Te [Ul=/aP4=MV[e[2/0) 
rapide e!di ottima qualità alle applicazioni multimediali, velocità 
incredibile sia ai nuovi giochi in Direct83D che a quelli in DOS. 


Matrox Mystique ha caratteristiche uniche: chip MGA-1064SG a 
[SY e)1e0i o1UISHis10]Me)tt[na]P44<\CoRAV=i[efe(-Mnalsiagio]g = ISTC]aTA\V.ANS7:\ [YOR] 
170 MHz colori reali a 1280 x 1024 fino a 90 Hz, risoluzione fino: 
a 1600 x1200 non interallacciata a 65 Hz, super VGA a 32 bit. 


Grazie all'accelerazione 3D texture mapping a correzione 
prospettita, l’azione iper-realistica scorre a tutto schermo senza. 
scatti a Velocità imbattibile; la. completa accelerazione video 
propone (fluide sequenze AVI ed MPEG; un’accelerazione grafica 
isja}4:Wele)ali(e]altP olo](=lav4F:\t-Wof-Wo]a\V={@iS(o][[e|M=Moro]aalofo(SMULilIitR 
rende Windows brillante e semplice. 


Matrox Mystique arriva nelle versioni a 2MB (espandibile a 4) 
e 4MB, insieme ad una fantastica dotazione software per 

3D Web|browser, lettura MPEG oltre a è entusiasmanti 

[e [cfote[fole]a]Me[}{F: WalUloNE=Welzial=]6=r4[0]e(CHA 


Con Matrox Mystique il vostro sistema| multimediale è a prova di 
I{U}(0]oXMES{oro]e]t|(=2MalUlo\VeKisfefeliz/a(cgnaloJalo(oe[=/Niaelele{SI[AV/[e (fo) 
Rainbow Runner (fine 96): qualità Matrox per decodifica hardware 
MPEG, ingresso video da sorgenti esterne, uscita video TV 
TeteJae]eX=\il0]][(=MESI ja] ©a]P44=V4[0]01=28 AVAISIO |M zi ORCSTo BE=liicoNi(aloro]t=1 


Velocità magica, prezzo magico. Matrox Mystique: Lire 399.000 


(prezzo suggerito di vendita, comprensivo di IVA, per la versione a 2MB). 
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I crescente sviluppo di prodotti 
multimediali ha focalizzato l’at- 
tenzione degli operatori del set- 
tore su una problematica fino a 

non molto tempo fa poco considerata: la 

realizzazione di una parte audio di buona 
qualità in grado di competere con le incredi- 

bili evoluzioni che la parte video-grafica e 

gestionale (relativa ai software di navigazio- 

ne) hanno raggiunto. 

Infatti, se fino a ieri la cura dell'audio è 
sempre stata considerata un elemento margi- 
nale dalla maggioranza dei costruttori di 
hardware e software, oggi la riduzione dei 
costi delle attrezzature necessarie durante la 
fase di produzione e la possibilità per sup- 
porti di questo tipo di offrire un alto livello 
della qualità audio, senza bisogno di ulteriori 
sviluppi, consentono di rendere operativo u- 
no studio “domestico” dove, per esempio, 
realizzare gli elementi audio necessari alla 
sonorizzazione di Cd-Rom. 
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tipo ha alla base la discussione delle proble- 
matiche riguardanti le finalità del prodotto 
da realizzare: l'entità dell’investimento e del- 
le attrezzature necessarie saranno diversi a 
seconda che il suono sia fondamentale (nei 
prodotti a sfondo squisitamente musicale o 
di intrattenimento) o che occupi una parte 
di commento (nei prodotti didattici o illu- 
strativi). 

Considerando il primo genere di realizza- 
zione di un Cd- Rom, al quale tra l'altro an- 
che la discografia italiana sta finalmente in- 
cominciando a rivolgere la sua attenzione 
(grazie alla sempre maggiore diffusione di 
Cd-Rom allegati ai Cd-audio di artisti più o 
meno famosi), la scelta del tipo di attrezzatu- 
re deve tener conto di alcuni elementi fon- 
damentali: 

- la possibilità di registrare materiale audio 
reale (voci, strumenti acustici, ecc.) con otti- 
ma qualità; 


SIE acco ne IO 
La strutturazione di uno studio di questo 


Volete “sonorizza- 
re” il vostro Cd- 
Rom? In questo 
articolo troverete 
qualche consiglio 






a la possibilità di sincronizzare materiale 
proveniente da fonti sintetiche quali tastiere, 
campionatori, generatori di suoni, ecc.; 

- la possibiltà di recuperare materiale prove- 
niente da supporti diversi (brani da Cd-au- 
dio, registrazioni di dialoghi o colonne sono- 
re di film, registrazioni effettuate in esterna, 
ecc.) e di usufruirne mantenendone inaltera- 
ta la qualità (possibilmente mediante passag- 
gi digitali); 

- la possibilità di sincronizzare tutti questi e- 
lementi con le componenti video e grafica 
che faranno parte del prodotto e di miscelar- 
li tra loro per ottenere i due o più canali au- 
dio che sonorizzeranno il Cd. 

Per gli operatori addetti allo sviluppo della 
parte audio, la possibilità di relazionarsi alle 
immagini che andranno a essere integrate 
nel supporto rappresenta il nodo fondamen- 
tale per la scelta delle apparecchiature da ac- 
quistare in funzione degli sviluppi prossimi 
futuri che la tecnologia audio-video già ora 
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preannuncia. Chi per la prima volta affronta 
la necessità di attrezzarsi con apparecchiatu- 
re in grado di supportare un'attività di pro- 
duzione audio di questo tipo, senza la dispo- 
nibilità di budget stratosferici, capisce che e- 
sistono alcuni fondamentali elementi come 
il registratore, il mixer e il sistema di moni- 
toraggio dai quali è impossibile prescindere, 
ma che comunque possono essere considera- 
ti un'ottima base per tutti gli ulteriori svilup- 
pi concernenti il miglioramento della tecno- 
logia dello studio stesso. 


Come scegliere le apparecchiature 

Nella scelta delle attrezzature il primo ele- 
mento da considerare è di carattere filosofi- 
co: essendo il supporto finale di tipo digitale, 
l'utilizzo di questa tecnologia permette, an- 
che in fase di produzione, un controllo più 
preciso del risultato finale, la riduzione delle 
possibili perdite di qualità nei vari passaggi e 
soprattutto l'ottimizzazione del rapporto 
qualità-prezzo delle macchine stesse. 

Essendo inoltre i futuri sviluppi di questo 
supporto rivolti al miglioramento della qua- 
lità e della relazione tra parte audio e parte 
video, nella scelta delle attrezzature non va 
dimenticata la compatibilità con i sistemi 
verso i quali si manifesta questa comune 
tendenza (sistemi surround, di home-thea- 
tre, sistemi audio multicanali controllabili 
dall'utente in modo interattivo). Se quindi si 
intende fare riferimento a un processo stan- 
dard di produzione audio, un buon risultato 
può essere ottenuto mediante l'accoppia- 
mento di uno o più registratori 8-tracce digi- 
tali (tipo Adat, Tascam Da-88, Fostex), un 
mixer di buona qualità (magari anch'esso di- 
gitale tipo lo Yamaha 02/R o analogico come 
i SoundCraft o i Mackie), un registratore Dat 
dotato di buoni convertitori (anche qui am- 
pia scelta fra i vari Tascam, Sony, o il nuovo 
Panasonic Sv3700), un buon sistema di ri- 
produzione-monitoraggio (dai classici Ya- 
maha Ns10 ai vari Genelec e Krk), uno 0 più 
multieffetti per la generazione di ambienti 
(si può cominciare magari con qualche mo- 
dello economico di provenienza Lexicon, 
Yamaha, Ensonig...), uno o più generatori 
sonori (tastiere, expander, campionatori; qui 
davvero c'è solo l'imbarazzo della scelta, da 
fare in base al tipo di “sound” preferito), che 
hanno oggi costo contenuto rispetto all'otti- 
ma qualità che offrono. 


Va però considerata la comune tendenza 
della grande industria verso l'utilizzo dei si- 
stemi specifici (workstation) dedicati a que- 
sto tipo di produzione (tipo Pro Tools III, si- 
stemi Avid, Sonic Solutions) che consentono 
di gestire le diverse operazioni da una sola u- 
nità: campionare sia audio che video, gene- 
rare suoni e sincronizzarli con le immagini, 
pilotare una serie di generatori di suono e- 
sterni dotati di interfacce midi, eccetera. 

E' sul confronto di questi due tipi di strut- 
ture e sulla valutazione di vantaggi e svan- 
taggi che ciascuna di esse presenta che va o- 
perata la scelta delle apparecchiature, consi- 
derando che il costo complessivo di entram- 
bi i sistemi è ormai abbastanza similare (e- 
scludendo quegli elementi come i microfoni, 
i preamplificatori, i sistemi di amplificazione 
e monitoraggio dai quali nessuno dei due 
può prescindere). 

Se i sistemi computer-based presentano 
tutta una serie di vantaggi indiscutibili sul 
piano della velocità e praticità d'uso, della 
sincronizzazione (integrata nello stesso 
software di gestione) e dell'apertura verso gli 
sviluppi software futuri, esistono ancora al- 
cuni svantaggi legati al problema della velo- 
cità e sicurezza del backup dei dati e a quello 
dei formati digitali e analogici utilizzati per 
l'interfacciamento con altre apparecchiature. 

In questo senso andranno quindi valutate 
con molta attenzione la scelta del tipo di 
memotria di massa da acquistare, la quantità 
necessaria e i tempi di accesso che offre, la 
velocita di backup e il tipo di supporto utiliz- 
zato (Dat o data-streamer vari), il tipo di in- 
terfacce digitali offerte (meglio se nel forma- 
to Aes-Ebu professionale) e la qualità di in- 
gressi e uscite analogiche, ponendo attenzio- 
ne alla risoluzione dei convertitori e al tipo 
di connessioni (meglio se bilanciate). 

Così facendo sarà possibile ottimizzare sia 
la qualità del prodotto che la rapidità operti- 
va durante la fase di lavorazione. 

Non va inoltre dimenticato che tanto più 
complesso è l'hardware accoppiato a un 
computer dedicato a questo tipo di lavora- 
zioni, tanto più onerosa sarà la spesa per a- 
deguarsi agli sviluppi futuri che il mercato 
impotrrà nel caso di una radicale evoluzione 
degli standard richiesti (compatibilità con la 
diffusione di sistemi audio multicanale). 

I sistemi di tipo tradizionale, se presenta- 
no qualche svantaggio dal punto di vista 


della complessità di gestione, della sincroniz- 
zazione con il video (richiedono l'acquisto di 
un sistema completo video-registratore + 
monitor + sincronizzatore) e della maggiore 
attenzione per realizzare le connessioni tra i 
vari elementi, hanno il vantaggio di essere 
più elastici dal punto di vista sia strutturale 
che economico. 

Risulterà infatti più semplice sostituire il 
solo registratore, sincronizzatore, mixer, ecc. 
che non tutto il sistema hardware, con la 
conseguente possibilità di diluire nel tempo 
l'investimento e di migliorare la flessibilità 
del proprio studio nell'adattamento a tutte 
le evoluzioni che il mercato impone. 

In linea teorica è possibile dire che la scel- 
ta ottimale è comunque da individuarsi in u- 
na soluzione di compromesso tra le due ana- 
lizzate. Un sistema di tipo misto, infatti, rap- 
presenta ancora la scelta più flessibile e com- 
pleta, dove l'utilizzo di apparecchiature ap- 
partenenti a generazioni e filosofie differenti 
compensano le reciproche carenze (si pensi 
per esempio alla comodità di utilizzare un 
registratore a 8 tracce digitale come sistema 
di backup per le attrezzature multitraccia di 
hard-disk recording ...) e alla possibilità tota- 
le di adattamento a tutte le differenti ipotesi 
di produzione. 

Inoltre lo stadio evolutivo dei sistemi regi- 
stratore-mixer che la tecnologia ha raggiun- 
to in questi ultimi anni (specialmente nel 
campo del digitale) ha accomunato quasi 
completamente le metodologie operative ri- 
spetto alle workstation digitali (con la possi- 
bilità di richiamo totale dei parametri, di in- 
terfacciamento nel completo dominio digi- 
tale, di editing del materiale registrato) così 
da rendere agevole e compatibile l’uso con- 
temporaneo delle diverse macchine. 

Non va però dimenticato che in moltissi- 
mi casi (anche ad alto livello) l'anello debole 
degli studi di produzione di questo tipo è la 
scelta dei sistemi di amplificazione e moni- 
toraggio e il trattamento acustico ambientale 
dei locali. Meglio perciò investire senza com- 
promessi su un buon sistema di ascolto e u- 
na buona insonorizzazione, rinunciando 
magari a qualche parte non fondamentale 
delle altre attrezzature: sarà sicuramente più 
redditizio poter riconoscere dall’ascolto i li- 
miti del resto delle apparecchiature che non 
poter dominare con sicurezza il risulta- RIT 
to di tutti gli sforzi produttivi. 
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La nuova famiglia di worksta- 
tion Tdz 3D di Intergraph sfrutta 
i migliori standard tecnologici, 
sia sul versante dell’hardware 
che su quello del software, do- 
ve si sta imponenedo Windows 


UNA MARCIA IN PIÙ 


Nt a scapito di Unix. 


AMAGRAFICA 


t cs, la divisone Computer 
System di Intergraph (tel. 
02/575451) ha presentato 
la nuova serie di worksta- 


tion grafiche ad alte prestazioni. 

Centro della nuova offerta sono gli ac- 
celeratori grafici RealiZm e soprattutto 
l'integrazione di questi in una piattafor- 
ma hardware che sfrutta i migliori stan- 

dard tecnologici disponibili, il sistema o- 
perativo Windows Nt, che si avvia a diven- 
tare un punto di riferimento per la grafica 
tridimensionale e il supporto multipro- 
cessore che già riesce, se pure in parte, a 
migliorare le performance generali della 
workstation anche in assenza di pro- 
grammi ideati e codificati pen- 

- sando al multiprocessing. 
Sfruttare i migliori standard 
significa, in questo caso, i più 
veloci disponibili. L'interfac- 
cia per le unità di memoria di 
massa quindi è di tipo Ultra-Scsi, denomi- 







® Una stazione Tdz con 3D 
Studio Max. 
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nata anche Scsi-3, alla quale fa da sostegno 
l'interfaccia di rete Ethernet, del tipo 
10/100 Base-Tx, in grado di di misurare le 
performance dell'intera rete per ottenere la 
massima velocità di trasferimento dei dati 
secondo le condizioni generali. 

Il Cd-Rom drive, che deve essere consi- 
derato una periferica fornita “di serie” con 
la stazione di lavoro, è di tipo 8X, cioè il 
più veloce attualmente disponibile. 

Questa combinazione di tecnologie stan- 
dard ad alte prestazioni si basa sulla poten- 
za di calcolo di processori Pentium Pro, in 
configurazioni singola, doppia e quadrupla 
e velocità operativa unificata a 200 MHz; 
Windows Nt può sfruttare queste soluzio- 
ni, tipicamente, non per quadruplicare la 
velocità di calcolo di un programma ma 
per fornire supporto a elaborazioni com- 
plesse in background senza diminuzione di 
prestazioni per gli altri programmi, con- 
temporaneamente in esecuzione sulla 
maccchina. 
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Gli acceleratori grafici, infine, esplicita- 
no tutta la potenza disponibile sui diversi 
modelli, in questo caso estendendo uno 
standard acquisito comunque in modo na- 
tivo. Stiamo parlando di OpenGI, disponi- 
bile come interfaccia di programmazione 
grafica su tutti i sistemi, esteso da Inter- 
graph a RenderGl; questa estensione per- 
mette di sfruttare la disponibilità in 
hardware di memorie dedicate alle texture, 
ai pattern e alle procedure di calcolo dei 
trattamenti superficiali come il noto 
“bump mapping”, che consiste nell’appli- 
cazione e nel conseguente calcolo di una 
rugosità di superficie, con ombre e riflessi, 
necessari per caratterizzare una quantità di 
materiali. 

L'obiettivo che Intergraph si è posta nel- 
la realizzazione di questa serie Tdz è stato 
definito “Real Time Reality”; con questo 
termine si intende la capacità di lavorare, 
in fase di ideazione come in fase di restitu- 
zione, senza disattivare i vari sistemi grafi- 


ci, di texture mapping, di bump mapping, 
le sorgenti luminose e altri ancora. Sono 
stati presentati alcuni dei più importanti 
prodotti sul mercato, come Eureka di 
Cad.lab, Softimage recentemente ripropo- 
sto da Microsoft e 3D Studio Max, l'atteso 
erede di 3D Studio di Autodesk. 

La realizzazione di questi acceleratori 
RealiZm esclude quindi la ripartizione che 
abitualmente si tende a fare, distinguendo 
tra macchine per 2D veloce, pittorico, per 
3D wireframe con modellazione e resa sta- 
tica e per 3D con animazione. I modelli 
Tdz esprimono comunque prestazioni pro- 
gressivamente superiori secondo i proces- 
sori e la disponibilità di memoria che è 
davvero esagerata. 

L'offerta Tdz è articolata in tre modelli, 
numerati 310, 410 e 610, equipaggiati con 
dischi da 1, 2 0 4 Gbyte e memoria centra- 
le da 32 Mbyte a 1 Gbyte, solo nei modelli 
tower. Tdz-610 dispone opzionalmente del 
sistema di controllo Raid, a tutti i livelli, 


che ne fa un vero e proprio server grafico, 
parallelo all'offerta InterServe, dichiarata 
da Intergraph la prima soluzione basata su 
Nt per allestimento e gestione completa di 
un sito Web aziendale. 

La dotazione multimediale è integrata 
nella tastiera mentre i monitor offerti par- 
tono da un modello a 15 pollici “normale”; 
la punta di diamante però è un modello da 
21 pollici capace di rappresentare per inte- 
ro la risoluzione di 1824x1386 pixel del 
RealiZm Z25, modello di punta della gam- 
ma. 

Alle tre workstation Tdz corrispondono 
quindi tre acceleratori di prestazioni cre- 
scenti, con sigle Z10, Z13 e Z25. La prima 
caratteristica di queste schede è l’uso in- 
condizionato della rappresentazione a co- 
lori reali, eliminando le tecnologie inter- 
medie per la rappresentazione dei colori, 
che comporta l'abbandono del concetto di 
palette e, più importante, della necessità di 
effettuare riduzioni colore usando algorit- 
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mi di dithering; la disponibilità di memo- 
ria grafica, fino a 64 Mbyte, permette a 
questi acceleratori di mantenere anche il 
doppio buffer, necessario per 0- 
gni tipo di animazione, che è 
solo l’ultimo stadio di un siste- 
ma estremamente dotato. 

L’ingente quantità di memo- 
ria ospita in primo luogo le 
texture, in tagli da 4, 8, 16 0 64 
Mbyte, che eliminano la neces- 
sità di attendere i caricamenti 
da disco. Altro spazio è dedica- 
to allo Z-buffer a 24 o 32 bit, 
responsabile del calcolo di 
profondità dei “triangoli” ri 
spetto all’osservatore; il trian- 
golo è l’unità di misura delle 
facce che compongono ogni 
solido modellato con un siste- 
ma 3D ed è la base sulla quale 
si calcolano i colori, le luci e le 
ombre. L’hardware ospita inol- 
tre l'algoritmo di texturing, 
l'applicazione delle mappe alle 
superfici, che anche in questo 
caso è stato scelto senza mezze 
misure: si tratta di un algoritmo di interpo- 
lazione tri-lineare a 32 bit, la cui velocità di 
esecuzione non penalizza il sistema perché, 
come spesso accade in informatica, si basa 
sull'uso di molta memo- 
ria, che in queste work- 
station non manca. 

L'applicazione delle 
texture è procedurale, 
sinonimo di “sensata”; 
un sistema procedu- 
rale è capace di discri- 
minare le proprietà 
geometriche dei solidi, 
intersecandole con le 
proprietà del materiale 
stesso oggetto della proce- 
dura, quindi sa produrre ri- 
sultati realistici. L'esempio 
interessante proposto da In- 
tergraph è la mappatura del 
legno in assi, che distingue il 
lato con la venatura e il taglio 
con le fibre viste di testa. 

Se tutto dovesse apparire trop- 
po chiaro gli acceleratori RealiZm so- 
no capaci di fare nebbia, un effetto e- 
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® Gli acceleratori grafici RealZim. 


stione della trasparenza 
Alpha e il blocco dei co- 
lori noto come “stencil”. 

Eventualmente ogni 


® Un sistema Tdz con Softimage. 
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videntemente richiesto, o facile da codifi- 
care, al punto di essere disponibile ancora 
una volta in hardware, insieme con la ge- 


stazione Tdz può essere equipaggiata con 
doppio monitor, sia per l’uso distinto tra 
output grafico e schermo comandi, sia per 
la visione stereoscopica intesa come siste- 
ma di “Real Time Reality”, valida alternati- 
va a una realtà virtuale immersiva. 


Tirando le somme 

Come riassumere quindi la portata di 
questa offerta, che mira al massimo di pre- 
stazioni mantenendo insieme prezzi com- 
petitivi sul mercato? La risposta viene dalla 
presentazione stessa, nell'intervento inizia- 
le di Marco Emilitri, sales manager della di- 
visione Intergraph Computer Systems. 

Gli ambiti di lavoro nei quali si propon- 
gono le Tdz sono tre. In primo luogo, Cad 
e Cam/Cae generalmente intesi come set- 
tori di progettazione dove la complessità 
può essere controllata dalle esuberanti po- 
tenzialità grafiche di RealiZm. Poi l'anima- 
zione e la modellazione solida, dove Inter- 
graph può vantare il primato della prima 
stazione di lavoro che integra la produzio- 
ne video digitale di qualità Betacam e la 
realizzazione di Cgi, Computer Generated 
Imagery, cioè la creazione di immagini di 
sintesi tramite software di 

modellazione. Infi- 
ne c'è il mercato 
della Digital Inte- 
ractive Simulation; 
la simulazione digi- 
tale di scenari e di 
fenomeni richiede 
ogni mezzo possibile 
per ottenere il massi- 
mo realismo. Le Tdz 
raggiungono questo 
obiettivo grazie all’e- 
levata qualità dei det- 
tagli in animazione, a 
velocità standard vi- 
deo e senza distorsioni 
di calcolo. Una nota 
conclusiva è necessaria 
per confermare la mi- 
grazione dei software 
grafici verso Nt, a discapito di U- 
nix del quale Intergraph preve- 
de una riduzione del 5% 


si del mercato nei 
tr < prossimi “"[T] 


que anni. 
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C’È UN SOLO SISTEMA 3D FACILE E PRODUTTIVO 


Helix eleva la modellazione solida al livello di arte. 
In termini di visualizzazione, i sistemi low-end hanno notevoli limiti nell'aspetto e 
nella definizione. Se confrontata con i sistemi “avanzati”, l'immagine Helix è proprio 
irresistibile. I sistemi high-end hanno costi proibitivi, ritardano il lancio dei vostri prodotti 
e rendono la computer grafica troppodifficile da usare e gestire all'interno dell'azienda. 
Con l'uso intelligente della tecnologia, Helix offre una nuova dimensione globale 
della produttività: un modellatore solido facile da usare, più soluzioni di progetto 
economiche e rapide. 
>_> Progettisti e tecnici possono partire da zero o utilizzare dati esistenti 
da sistemi CADAM o AutoCAD, per accelerare e semplificare la costruzione 
di modelli solidi variazionali e paramettrici. 
Helix: un vero capolavoro di modellazione, Per maggiori informazioni e per 
richiedere documentazione, rivolgetevi al nostro indirizzo 
Internet eemilian@microcadam.fr oppure chiamateci ai 
numeri: Data Engineering 02/57408605 o Energy 
(roup.05] VISIVI] 
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Il solido supporto per un'alta produttività 








di Paolo Mistrangelo 


CADDY 


Il nuovo ambiente di disegno 
sviluppato da Ziegler, com- 
pletamente riscritto secondo 
le regole dell’object pro- 
gramming, si candida come 
sostituto di Caddy Junior, in- 
troducendo una nuova filoso- 
fia di Cad. 


++ LIGHT 


addy ++ light 
è il prodotto 
entry-level 
della famiglia 
Caddy + (più che ovvio è 
il riferimento all'ambiente 
in cui è stato sviluppato). 
Si tratta di un Cad bidi- 
mensionale, o per meglio 
dire un ambiente che ge- 
stisce oggetti bidimensio- 
nali che possono essere di- 
sposti su tre diversi piani 
di disegno, ognuno dei 
quali allineato lungo i tre 
assi principali; niente a 
che vedere quindi con la 
possibilità di disegnare 








ma certamente pone delle 
basi che offrono maggiori 
possibilità per gli sviluppi 
futuri dell'ambiente Cad 
genericamente inteso. 

Come tutti gli ambienti 
a oggetti, Caddy ++ light 
possiede una classe di og- 
getti tale per cui ogni nuo- 
vo elemento grafico che 
viene inserito nel modello 
(a sua volta oggetto), risulta 
essere un'istanza di una 
classe grafica. 

Le classi grafiche definite 
in Caddy sono le tipiche 
classi di un Cad bidimen- 
sionale, vale a dire linee e 


nello spazio tridimensionale comunemen- piuttosto come primo prodotto di una cerchi, polilinee ed ellissi, testi e dimensio- 
te inteso. nuova filosofia di Cad. Il passaggio dai tra- ni. A integrazione di queste vi è anche una 

Caddy ++ light si candida come sostituto dizionali “motori grafici” alle attuali “classi classe specificamente dedicata alla costru- 
di Caddy Junior pur non essendo la natura- di oggetti grafici” in realtà non cambia la zione di oggetti grafici architettonici bidi- 
le evoluzione di questo ma presentandosi pratica quotidiana del disegno con il Cad,  mensionali come muri, finestre e porte. In 
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tal modo la definizione di una pianta ar- 
chitettonica viene semplificata potendo di- 
sporre di oggetti complessi, come muri e fi- 
nestre, che contengono già la regola co- 
struttiva per cui l'inserimento nel disegno 
implica l'apertura di un varco all'interno 
del disegno del muro. Oltre a ciò il ricorso 
alla logica per oggetti consente una grande 
flessibilità della ridefinizione dei parametri 
di controllo degli oggetti grafici. Il disegno 
e la simbologia di muri, porte e finestre 
può essere riprogrammato con grande faci- 
lità e senza grossi vincoli. 

Il prodotto messo a disposizione dalla 
Ziegler (tel. 011/355109) è completamente 
racchiuso in un Cd-Rom, manuali compre- 
si, ai quali però continuamo a preferire con 
grande nostalgia la versione cartacea, qua- 
si sempre più ricca della versione su disco. 
L'inciso va inteso come critica a Ziegler: la 
documentazione di questo prodotto è assai 
scarsa, forse anche per la giovane età del 
prodotto, e con quel poco che dice il ma- 







nuale on-line non è sempre chiaro capire 
quanto realmente Caddy ++ light può offri- 
re. Per esempio non ci sarebbe dispiaciuto 
poter avere un elenco completo delle classi 
gestite da Caddy, per poter capire come è 
organizzato l’ambiente di sviluppo e quali 
possibilità vi sono per interfacciare lo stes- 
so ad ambienti di sviluppo visuali. 

Navigando in Internet speravamo di riu- 
scire a trovare qualche informazione acces- 
soria ma non abbiamo trovato un sito de- 
dicato a Caddy ++ light (cercandolo in Al- 
taVista!). Sembra proprio che l'interesse per 
questo prodotto sia ancora tutto da costrui- 
re. 


Tutti i parametri che definiscono l'am- 
biente di lavoro possono essere comoda- 
mente registrati in un template. Come per 
la definizione dello stile usato nei word- 
processor, il template può contenere i dati 
relativi ai piani di lavoro (i piani su cui 


Caddy disegna), ai parametri per il corretto 
dimensionamento del disegno, alla struttu- 
ra dei layer, ai gruppi e ai simboli utili alla 
realizzazione del disegno; può inoltre rac- 
chiudere la definizione di un disegno, op- 
zione spesso sfruttata per inserire automa- 
ticamente nel modello il cartiglio della ta- 
vola con tutte le indicazioni per l’archivia- 
zione del disegno. 

In Caddy, i disegni vengono chiamati 
modelli e sono salvati con il suffisso Mod. 
La struttura del database prevede l'organiz- 
zazione delle entità in gruppi, simboli e 
layer, ma nulla è detto circa la possibilità 
di avere riferimenti esterni, definiti come 
file autonomi e linkati all’interno del mo- 
dello stesso. 

La caratteristica più evidente di un pro- 
dotto Cad a oggetti consiste nell’associati- 
vità degli oggetti stessi. Le relazioni tra 0g- 
getti di natura diversa sono più facilmente 
definibili. Così non solo l'oggetto dimen- 
sione varia al mutare dell'entità grafica a 
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cui è riferito, ma anche la retinatura di un 
poligono, per esempio, si modifica al varia- 
re del perimetro che la definisce. 

Ogni oggetto ha un proprio colore, tipo 
di linea e spessore della linea. Le singole 
entità sono aggregabili in gruppi, veri e 
propri blocchi nei quali più entità vengono 
associate a formare un unico oggetto. 

La gestione dei layer permette la creazio- 
ne di una gerarchia in modo che ognuno 
di essi possa a sua volta contenerne altri. 
Ogni layer può essere visibile e/o attivo, 
ma la particolarità più inte- 
ressante è la possibilità, per 
ogni oggetto disegnato, di 
venire automaticamente re- 
gistrato nel layer relativo al 
proprio tipo di entità. Se 
per esempio si digita un te- 
sto, di default la stringa 
viene inserita nel layer 
Text. Così le dimensioni 
vengono registrate nel 
layer Dimension, la geome- 
tria del disegno nel layer 
Contour e gli hatch nel 
layer Hatching. 

Tra gli oggetti definibili 
in Caddy compare un'inte- 
ressante classe contenente 
poligoni di clipping, ovvero piani poligo- 
nali opachi che nascondono le geometrie 
sottostanti. Gli stessi comandi di inseri- 
mento di porte e finestre adottano la tecni- 
ca del clipping simulando il trimming del 
muro con un piano opaco che nasconde 
parzialmente le linee di definizione del 
muro, senza che questo venga realmente 
diviso in due parti. In tal modo il muro nel 
quale vengono inserite porte e finestre 
continua ad esistere come entità unica. 

Una delle caratteristiche più importanti 
di Caddy è sicuramente la possibilità di 
linkare le entità che compongono il dise- 
gno con informazioni di vario tipo, testua- 
li, organizzate in un file o numeriche. Di- 
versamente dagli altri pacchetti che gesti- 
scono gli attributi, in Caddy il valore che 
l'attributo può assumere è variabile e può 
essere uno dei parametri grafici che defini- 
sce l'oggetto linkato. Oppure può essere ri- 
cercato all'interno di un archivio connesso 
a Caddy per il tramite di un driver Odbc. 

E’ interessante anche la possibilità di ge- 
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stire immagini raster che possono essere u- 
tilizzate sia come sfondo di disegni vetto- 
riali, sia come base per la vettorializzazione 
semiautomatica. In pratica Caddy include 
un comodo vettorializzatore che consente, 
per disegni ben scannerizzati, la conversio- 
ne in formato vettoriale. Selezionando una 
ad una le entità che si vogliono importare 
nel disegno, Caddy effettua il riconosci- 
mento dell'entità raster, la successiva vet- 
torializzazione e, se attivata, la cancellazio- 
ne dell'entità raster interpretata all’interno 
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dell'immagine raster di riferimento. 

Sul versante compatibilità, Caddy legge 
e salva i modelli in un formato proprieta- 
rio, ma garantisce comunque la compatibi- 
lità con il formato Dxf in lettura e scrittu- 
ra, pur non sapendo a quale livello di com- 
patibilità. 

Le uniche opzioni settabili sono relative 
alla possibilità di convertire i font e di tra- 
sformare le entità dimensione definite nel 
file Dxf in analoghe entità dimensione nel 
formato Caddy. 

Caddy importa inoltre i più comuni for- 
mati grafici come Eps, Tif, Pcx ed esporta 
in formato Wmf. 

La compatibilità con le precedenti ver- 
sioni di Caddy, ovvero con il formato Pic, è 
garantita sia in ingresso che in uscita. 


Caddy in prova 

La prima impressione che si ha quando 
si lavora in un ambiente grafico a oggetti è 
che per ogni semplice operazione il softwa- 
re sia costretto a un lavoro estremamente 
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complesso, sensazione che peraltro coinci- 
de con quanto in realtà avviene. La fasti- 
diosa impressione solitamente svanisce 
all'aumentare della memoria Ram e della 
velocità del processore, e conseguentemen- 
te del costo dell'hardware. Ma vale la pena 
sostenere un costo, di solito oneroso, per 
l'aggiornamento dell'hardware per utilizza- 
re quello che in fondo è un Cad bidimen- 
sionale, ben strutturato ma non particolar- 
mente potente? Tale impressione, a onor 
del vero, coincide con quanto abbiamo 
scritto in occasione della 
prova di Imagination En- 
gineer, che a parità di 
hardware è sicuramente 
più lento di Caddy ++ li- 
ght, pur essendo decisa- 
mente più interessante ri- 
spetto alle possibilità di di- 
segno offerte. 

La semplicità d'uso è 
comunque garantita dalle 
numerose personalizzazio- 
ni possibili. Menu e palet- 
te sono completamente ri- 
programmabili dall’uten- 
te, e le modalità di selezio- 
ne dei comandi permetto- 
no sia la scelta da palette, 
sia quella da menu, sia la scrittura del co- 
mando per esteso. Il “command tree” rias- 
sume tutti i comandi di Caddy nidifican- 
doli. In pratica, esso visualizza la lista delle 
classi in cui compare l’intera organizzazio- 
ne classi-metodi di Caddy, che oltre agli 
oggetti grafici prevede per esempio le classi 
“view” contenente i metodi per selezionare 
il punto di vista del modello e “sys” per i 
metodi di gestione dell'ambiente operati- 
vo. In sintesi, Caddy può certo definirsi un 
pacchetto utile ma non particolarmente in- 
novativo se non per il fatto di essere un 
Cad a oggetti, cosa che non garantisce la 
qualità. Il prezzo è sicuramente interessan- 
te (L. 990.000 + Iva), la performance su 
macchine non particolarmente dedicate 
più che accettabile. 

Tra i nei citiamo sicuramente la chiusura 
e l'incompatibilità verso gli ambienti più 
blasonati (leggi AutoCad e MicroStation) e 
un certo fastidio nel non poter sfruttare in 
modo semplice le classi di Caddy “IN 
in un ambiente di sviluppo visuale. 
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CONFIGURALO 


Scegli e modifica la configurazione che ti interessa. Inviaci per fax (02 4800.2967) o per posta 
(Delta Elettronica « 20144 Milano * Via Valparaiso 7/a) la tua richiesta personalizzata. 
Riceverai una risposta veloce e la migliore quotazione. Per ulteriori informazioni sui prodotti 
in offerta o sul nostro catalogo di PC, Periferiche e Accessori telefonaci al nr. 02 4800.2968 oppure: 
WWW.DELTACOMP.IT © E-MAIL DELTA@DELTACOMP.IT «è BBS 02 4986850. 


PC DELTA 4 ENTRY LEVEL: Tastiera 102 tasti italiana WIN95 of 
Cabinet minitower full CE, nickel, antitaglio, con alimentatore Ta 
TUW, fondo staccabile * Scheda madre con processore Pentium® È 

N 


Intel 430HX PCI set * Architettura Pentium® Intel 133MHz 
Dissipatore e ventola * Memoria RAM 16MB EDO * Hard disk 
1.2GB Eide * CD ROM 8Speed IDE * Scheda video PCI 2MB S3 
TRIO64Vplus * Modem fax esterno 28800 V34 e SW Windows 
95CD/Manuale ITA € Mouse 2 tasti 









INTERNET 


; 


PC DELTA PLUS 200: Tastiera 102 tasti italiana WIN95 e Cabinet 
ATX minitower full CE e Scheda madre Pentium® Pro Intel 440FX 
PCI set ATX e Controller integrato 4HD, 2FD, 2 seriali (16550), 
TPAR (EPP, ECP) * Architettura Pentium® Pro Intel 200MHz 
Dissipatore e ventola * Memoria RAM 32MB EDO * Hard disk 3GB 
Eide CD ROM 8Speed IDE e Scheda video PCI 2MB 53 TRIO64Vplus 
SW Windows 95CD/Manuale ITA € Mouse 2 tasti 


emmedue studio * milano 
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PC DELTA 6 MULTIMEDIA: Tastiera 102 tasti italiana WIN95 


Cabinet minitower full CE, nickel, antitaglio, con alimentatore 


e 


TUW, fondo staccabile € Scheda madre con processore Pentium® 
Intel 430HX PCI set * Architettura Pentium® Intel 166MHz 
Dissipatore e ventola * Memoria RAM 16MB EDO * Hard disk 
1.6GB Eide e CD ROM 8Speed IDE e Scheda video PCI 2MB S3 
TRIO64Vplus € Sound blaster 16bit comp. AWE32 * Casse acustiche 
120 Watt * Modem fax interno 28800 V34 e SW Windows 
95CD/Manuale ITA e Mouse 2 tasti 


MULTIMEDIA 


NOME COGNOME 


TELEFONO FAX SOCIETÀ 


VIA® CAP ®CITTÀ 


Tutti i PC Delta sono basati su processori Pentium® di Intel e sono 
disponibili con cabinet tower, minitower o desk. 

| monitor non sono compresi nel prezzo e sono disponibili nelle seguenti 
dimensioni: 14” (Lire 399.000), 15” (lire 570.000), 17” (lire 1.090.000). 
Caratteristiche dei monitor: C€, NI, MPRII, 0.28 dot pitch, colore. 


pentium i Als 24 \ 


Rocess E T TRONI 


| LOGO INTEL INSIDE E PENTIUM PROCESSOR SONO MARCHI REGISTRATI DA INTEL CORPORATION 





INTERNETIVI 


Milena Zucca, 
laureanda in 
ingegneria 
elettronica presso 
il Politecnico di 
Milano, collabora 
dal 1993 con varie 
testate del Gruppo 
Editoriale Jackson. 





Internet per Windows 95 

Galen Grimes 

Apogeo 

Prezzo: L. 16.000 

Questo libro dalle dimensioni tascabili fa 
parte della collana Flash di Apogeo. In ven- 
totto lezioni l'utente meno esperto saprà tut- 
to quello che c'è da sapere per collegarsi a 
Internet con Windows 95. 

L'approccio diretto e comprensibile guida 
l'utente attraverso i vari aspetti della confi- 
gurazione della connessione, indicando pas- 
so passo tutte le operazioni da compiere per 
collegarsi alla Rete. 

Non viene trascurato alcun aspetto che 
debba essere considerato per una corretta 
connessione alla Rete delle reti: la scelta del 
provider, l'installazione del client Tcp/Ip di 
Windows 95 (con o senza l'ausilio dell'in- 
stallazione guidata Internet di Microsoft 
Plus!), la configurazione della connessione 
Slip/Ppp, l'impostazione della connessione 
con Accesso remoto, l'utilizzo di Accesso re- 
moto e quindi, finalmente, la connessione 
vera e propria a Internet. 

Dopo averlo portato su Internet, questa 
guida spiega al lettore cosa fare durante e do- 
po una connessione, e quindi il trasferimen- 
to dei file con Ftp di Windows, la gestione 
della posta elettronica con Microsoft Ex- 
change, la navigazione attraverso il World 
Wide Web con Netscape Navigator o con 
Microsoft Internet Explorer, gli strumenti di 
ricerca come Yahoo e Lycos e altre utili 
informazioni legate alla navigazione su In- 
ternet e agli strumenti disponibili. 
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Cc D-rom 





di Milena Zucca 


È scoppiata la Internetmania e con essa è comin- 
ciata la proliferazione di libri specializzati e Cd- 
Rom sull’argomento. Ci stiamo guardando intorno 


ANIA 


e stiamo se- 
lezionando 
quello che di 
più interes- 





sante offre il mercato per districarsi nella ragna- 


tela della grande Rete. 


Lo Zen e l’arte di Internet 

Brendan P. Kehoe 

Il Sole 24 Ore Libri 

Prezzo: L. 34.000 

Dedicato a esperti e principianti, questo 
volume ha il duplice scopo di costituire un 
punto di riferimento da consultare rapida- 
mente per ricercare una determinata infor- 
mazione e di offrire una base di partenza per 
successivi approfondimenti. 

Di piacevole lettura, non vuole essere solo 
un arido manuale di informatica, ma piutto- 
sto una descrizione di questo mondo anche 
per quanto riguarda le motivazioni che spin- 
gono le persone a collegarsi e gli aspetti di 
questo tipo di comunicazione. 

Gli argomenti trattati includono posta e- 
lettronica, Ftp, Usenet, Telnet, Www e Html; 
non mancano, inoltre, informazioni sugli 
strumenti disponibili per utilizzare al meglio 
Internet, come i motori di ricerca, e i servizi 
commerciali a cui si può accedere attraverso 
la rete (dai servizi informativi ai negozi on-li- 
ne). 

Più che come connettersi a Internet, que- 
sto libro spiega cosa fare una volta collegati. 

Per non abbandonare a se stesso l'utente 
(soprattutto se è alle prime armi) in un va- 
gabondaggio alla cieca nella moltitudine dei 
siti raggiungibili, Lo Zen e l’arte di Internet 
fornisce, al suo interno, un insieme di indi- 
rizzi interessanti da visitare. 

Inoltre, l'edizione italiana è arricchita, ri- 
spetto all'originale, della sezione Vademe- 
cum, dedicata in modo particolare a chi si 
collega dall'Italia. 


Internet: connessione Slip/Ppp 

Peter J. Harrison 

Apogeo 

Prezzo: L. 38.000 

Dopo tanta teoria, finalmente un po' di 
pratica: questo manuale, infatti, è corredato 
con un floppy disk contenente tutto il 
software necessario per trasformare il pro- 
prio Pc in una stazione di lavoro grafica con- 
nessa a Internet, nel caso in cui non si sia 
abbandonato il vecchio Windows 3.x a favo- 
re di Windows 95. Oltre a una panoramica 
generale sulla Rete delle reti, il libro contiene 
tutte le indicazioni per installare e utilizzare i 
programmi allegati. Il dischetto contiene 
Trumpet Winsock, uno shareware per inter- 
faccia di rete che supporta sia stazioni di la- 
voro in rete locale che connessioni Slip/Ppp. 
Il programma shareware WinQvt/Net di Qpc 
Software offre molti dei tradizionali stru- 
menti di rete utilizzati su Internet e gestisce 
telnet per collegarsi ad altri host, ftp per tra- 
sferire file, un client Pop per leggere e inviare 
messaggi di posta elettronica e un software 
per leggere i newsgroup di Internet. Cello, 
programma di public domain realizzato dal 
Legal Information Institute della statuniten- 
se Cornell Law School, è un'interfaccia grafi- 
ca per documenti ipertestuali Www, indici 
Wais, server gopher e ftp, che include un 
browser in sola lettura per i newsgroup e 
un'interfaccia in sola scrittura per la posta e- 
lettronica. Infine, Ws_Ftp è un semplice 
client ftp public domain . Il libro include, i- 
noltre, un elenco dei provider italiani e BI 
di indirizzi Www. 











Ficon Technology 





Connecting 
People to Information: 


Le soluzioni hardware e soft- LAN to LAN INTERNET. 
ware di Eicon supportano i ; Accesso REMOTO: solu- 
più diffusi protocolli zioni valide per ogni 
Wan  (X.25, ISDN, tipo di installazione 
Frame Relay, PPP) e dalla piccola alla 
sono disponibili per grande azienda. 
tutti i sistemi operativi Accesso Hosr: solu- 
più venduti nel mondo zioni per la connes- 
(NetWare, Windows NT, sione con Mainframe, 
O0S/2, SCO Unix, Dos). AS/ 400 e Sistemi OSI in 
INTERNETWORKING: una grado di offrire una com- 
vasta gamma di prodotti ad alte pleta integrazione con ogni 
prestazioni per i collegamenti genere di applicativi office. 






Per ulteriori informazioni contattare: a EN 

EICON TECHNOLOGY ITALIA === = H- 
Via Aldo Moro, 54 - 20040 Lallio (BG) di i 0 © 
Tel. 035.204300 Fax 035.204400 TECHNOLOGY 


OS 
fi 


* Secondo una ricerca Dataquest giugno ‘96 Connecting People to Informatione 
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Peg. 26 
SILICON GRAPHICS 


tel. 02/5756111 
fax 02/57561350 


Pag. 36 
ISA 


tel. 0323/922066 
fax 0323/925208 


Pag. 39 
CREATIX 
DISTRIBUTORE 





Cofax Telematica 
tel. 06/58201362 
fax 06/58201550 
www.cofax.it 


Peg. 40 
TEXAS INSTRUMENTS 


tel. 039/68421 
fax 039/652206 


Peg. 42 
LEXMARK 


tel. 02/281031 
fax 02/28103666 


Pag. 44 
3C0M 

tel. 02/27302041 
fax 02/27304244 
www.3com.com 


DIGI INTERNATIONAL 
DISTRIBUTORE 





Telcom 
tel. 02/215691 


EMULEX 
DISTRIBUTORE 





DIT 
02/26920707 


SBE 
tel. 001-510/3552000 
Www.sbei.com 
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SHIVA 
DISTRIBUTORI 
Telena Comunicazioni 
tel. 02/582001 

Aleph 

tel. 050/878686 





Peg. 62 
SUNSOFT 

tel. 039/60551 
www.sun.com/sunsoft 


Pag. 62 
SYMANTEC 


tel. 02/55012266 
fax 02/55012270 


Peg. 62 
MICROSOFT 

tel. 02/703921 
www.microsoft.com 


Pesg. 62 
BORLAND 


tel. 0033/141.231.121 
DISTRIBUTORE 

International Software Services 
tel. 02/93582260 





Pag. 74 
PERVASIVE TECHNOLOGIES 
(già Btrieve Inc.) 
DISTRIBUTORI 

A&B 

tel. 010/2770530 

Opc Lan 

tel. 02/2870083 





Peg. 78 
VIDEO ON LINE 


tel. 070/659625 
www.vol.it 


Peg. 88 
COMPUTER ASSOCIATES 


tel. 02/904641 


Peg. DP96 
BORLAND 

tel. 0033/141.231.121 
DISTRIBUTORE 

International Software Services 
tel. 02/9358.2260 





- FOO 
MICROSOFT 
tel. 02/703921 
www.microsoft.com 


Peg. 106 
ADOBE 

tel. 039/65501 
fax 039/655050 
www.adobe.com 
DISTRIBUTORI 
Delta 

tel. 0332/803111 
J.Soft 

tel. 039/6899802 
Modo 

tel. 0522/504111 





Peg. 112 
INTERGRAPH 


tel. 02/575451 
fax 02/57512470 


Pag. 116 
ZIEGLER 


tel. 011/355009 
fax 011/354905 


Peg. 120 
APOGEO 

tel. 02/89408423 

fax 02/89404595 


IL SOLE 24 ORE LIBRI 
tel. 02/3022529 
fax 02/3022872 


Sul Cd-Rom 


MACROMEDIA 
DISTRIBUTORI 
Modo 

tel. 0522/512828 
fax 0522/516822 





ADOBE 

tel. 039/65501 
fax 039/655050 
www.adobe.com 
DISTRIBUTORI 
Delta 

tel. 0332/803111 
J.Soft 

tel. 039/68.99.802 
Modo 

tel. 0522/504111 


COREL 

tel. 001/613.728.8200 
DISTRIBUTORI 
Cdc 

tel. 0587/42.20.22 
Computer 2000 
tel. 02/525781 
Delta 

tel. 0332/803111 
Ingram Micro 

tel. 02/957961 
J.Soft 

tel. 039/6899802 
Modo 

tel. 0522/504111 


METATOOLS 
DISTRIBUTORE 
Modo 

tel. 0522/504111 











"produttivi, oppure di sistemi low- 





; NA 
OGGI, PER CREARE, 
BASTANO POCHI MINUTI 


C'è un solo sistema 3D facile e produttivo 


Agli inizi, il mondo della modellazione solida di progetto. Helix è dotato di un modellatore solido 
disponeva di sistemi high-end costosi, difficili da potente e molto facile da usare, integrato con la 
usare e strutturati con colli di bottiglia leggendaria capacità progettuale di 

MICRO CADAM. Helix Drafting 
può anche essere utilizzato in 
abbinamento ad un modellatore 
solido esistente. 
ii», Oggi, usare un sistema inferiore a 
Helix è proprio un peccato. Per 
maggiori informazioni e per 






end molto limitati nelle prestazioni. 
Poi fu creato Helix. 
Helix Modeling elimina i colli di 
bottiglia tra la modellazione solida e la 


progettazione per la produzione. 
richiedere documentazione, 


Progettisti e tecnici possono partire da | A 
zero 0 utilizzare dati esistenti da sistemi Sen 
CADAM o AutoCAD, per accelerare e . rivolgetevi al nostro indirizzo 


semplificare la costruzione di modelli solidi Internet eemilian@microcadam.fr 

variazionali e parametrici. oppure chiamateci ai numeri: Data Engineering 
Le grandi capacità di editing di Helix accrescono la —02/57408605 o Energy Group 051/6647329 

produttività e facilitano l'esplorazione di alternative 


«2° MICROCADAM - Helix 


Il solido supporto per un'alta produttività 





AIPARA | COMPUTER 










KIT D'ASSISTENZA PRO" 
DALLA DIAGNOSI ALLA SOLUZIONE 
SENZA PERDITE DI TEMPO 


Il Kit d’Assistenza Pro è composto da quattro strumenti specifici che permetto- 
no ai tecnici di diagnosticare qualsiasi PC e d’intervenire con lo strumento adat- 
to in qualsiasi circostanza. || Troubleshooter è il software di diagnosi più avan- 
zato esistente. Verifica tutti i componenti del PC utilizzando il suo proprio siste- 
ma operativo e dialogando direttamente con l'hardware in linguaggio macchina. La Pocket POST scopre i problemi dei PC anche quando 
questi non si inizializzano e sono come morti. La Discovery Card consente il debug istantaneo di qualsiasi conflitto di IRQ e DMA con un'ac- 
curatezza del 100%. Il Drive Pro, l'utility per eccelenza per dischi fissi, consente qualsiasi intervento dall’installazione-configurazione in 30 
secondi alla diagnosi, dalla manutenzione alla riparazione di qualsiasi disco sia esso IDE, EIDE, ESDI, SCSI, ST 506. Un Kit indispensabile, 
l’unico insieme di tools professionali per tecnici. Chiama subito per la lista completa delle caratteristiche 


“Siamo davanti al più potente e completo strumento nel campo delle diagnosi ed assistenza.” - PC Magazine 


E 
x) LAN DESIGNER" wu 
gsdati | PROGETTA LA PROSSIMA 






5.0.5. PER HARDWARE SUPPORT ON SITE FOR HARDWARE 
IL DEFINITIVO KNOW-HOW PER IL SUPPORTO TECNICO 


RESCUE PROFESSIONAL" 
RECUPERA 
I TUOI DATI...VELOCEMENTE! 


RESCUE è il primo programma che risolve l'i- 
nabilità del DOS a leggere dischi fissi e dischet- 
ti con danni fisici, recuperandone interamente i 
dati in 60 secondi. Rescue recupera automati- 





camente file di DOS o Windows inclusi dati da drive compressi 
Basta con l'odiosa frase “Annulla, Riprova, Ignora, Tralascia". Pre- 
parati a qualsiasi evenienza: RESCUE è l'assicurazione e la sicurezza 
per la salvaguardia dei tuoi dati. Chiama subito, oggi stesso, non 
aspettare di aver perso i tuoi dati per sempre 


“Funziona in modo magico... può recuperare dati da dischetti che altri 
programmi non sono neanche in grado di leggere” - Info World 





RETE...VELOCEMENTE! 


LAN Designer è il primo software per progettare 
LAN che rende la creazione ed installazione di 
reti un lavoro facile, veloce ed economico. 
Espone le violazioni di protocollo, avverte quando vi sono: violazioni del- 
le specifiche tecniche, problemi d'installazione, superamento delle soglie 
critiche di tensione e raffreddamento. Fornisce rapporti completi di: lista 
dei materiali, sequenza d'installazione, strumenti necessari, inventario 
parti di ricambio, consumo energetico, BTU, costi e molti altri ancora. 
Non aspettare, chiama oggi stesso per un'offerta molto particolare 


"...Uno dei più potenti prodotti per il mondo LAN..." - PCWorld 


| SOS-H è lo strumento d'avanguardia per MIS manager, system integrators, network administrators, professionisti 
dell'Help Desk, tecnici di manutenzione o d'assistenza PCs, LANs o WANs. SOS-H ti fornisce un database senza pre- 
cedenti con oltre 15.000 prodotti hardware di oltre 2000 differenti fabbricanti con oltre 130.000 pagine di documenta- 
zione tecnica, istruzioni, diagrammi, e settaggi di jumper e switch. Un secondo database con oltre 90.000 bollettini 
tecnici, rapporti di compatibilità, codici d'errore, note tecniche riservate mai pubblicate fino ad ora, redatte dagli stes- 
si incaricati all'assistenza delle case madri, risultati di test e migliaia di drivers, bug fixes e software ausiliario tutto 
scaricabile inclusa una estesa copertura di Windows 95. SOS-H è continuamente aggiornato, ciò significa che ogni 
nuova soluzione sviluppata, ogni conflitto identificato ogni nuova macro programmata ed ogni nuovo driver pubblicato ti sarà disponibile 
nell’aggiornamento trimestrale od immediatamente al site WWW. Se sei un professionista IS, se supporti il software o l'hardware in 
ambienti LANS, o WANs allora SOS-H è lo strumento per aver successo, velocemente, risparmiando e con intelligenza. Chiama subito! 














Li 


uf 
im N MC 


“Risposte immediate a problemi tecnici su installazioni, manutenzione, upgrade e supporto di PC multimarca e network...inestimabile." - LAN World 






Ri 
KIT DEL TECNICO" LO STANDARD DI LABORATORIO sx; ES <= 
Il QA Plus/FE è il più sofisticato e completo programma di diagnosi per PC esistente 
Appositamente creato per i tecnici di manutenzione, responsabili EDP e tecnici informatici, 
con i suoi, oltre 200 test, trova sempre il problema. La scheda RACER Il è il più potente 
strumento di diagnosi per PC. Iniettando direttamente i test nel sistema verifica il PC anche 
quando sembra completamente morto. La RACER Il è stata progettata per funzionare col 
minimo haddware. In pratica anche senza S.0., monitor, RAM, BIOS, integrati 8237 e 8259 
di DMA ed IRQ o 8253/4 del timer, la Racer II si inizializza e verifica la motherboard scendendo fino ai componenti elettronici di cui fornisce l'indica- 
zione esatta per l'eventuale sostituzione. Consente il burn-in dinamico come pure test in loop-continuo per una reale ricerca di guasti intermittenti. La 
Libreria Tecnica su COROM è la più grande libreria disponibile di diagrammi, configurazioni, settaggi per più di 3200 piastre madri, più di 1500 
schede reti, più di 2800 modelli di dischi fissi, più di 1000 contoller e più di 1900 schede 1/0 e VGA. Il Drive Pro, l’'utility per eccelenza per dischi 
fissi, consente qualsiasi intervento dall'installazione-configurazione in 30 secondi alla diagnosi, dalla manutenzione alla riparazione di qualsiasi disco 
sia esso IDE, EIDE, ESDI, SCSI, ST 506. Un Kit indispensabile, l'unico insieme di tools professionali per tecnici. La Discovery Card consente il debug 
istantaneo di qualsiasi conflitto di IRQ e DMA con un'accuratezza del 100%. Chiama oggi stesso per le specifiche tecniche e quotazione 


“Scopre qualsiasi disfunzione in qualsiasi PC. Un sistema incredibile." - PC Magazine 


Per ulteriori informazioni spedisci subito o invia al fax 

(02) 8135305 questo tagliando debitamente compilato. 

- - IL NUMERO DI TELEFONO È NECESSARIO. 

i Sono interessato a: [L] Kit d'assistenza Pro 
[_] Lan Designer 5.0.5. per Hardware 
Kit del tecnico Corso di studio CNE 
Nome Incarico .......... 
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Tipo di attività 

ndirizzo 

Città... 

Provewezallibli;a «Fax 








CORSO DI STUDIO C.N.E. = af 
CNE*#** NOVELL CERTIFIED NETWARE ENGINEER 


{ visno.nouss ll CNE Self-Study Course è il primo pro- 
l | gramma interattivo Computer Based 
n, Training che ti prepara completamente per 
sì . gli esami di Novel CNE. Il suo innovativo 
we “design consente un addestramento veloce, 
efficace e conveniente permettendo esercitazioni pratiche su tutto ciò 
che è necessario per una completa certificazione NetWare. Inoltre con 
il Corso CNE CBT viene inclusa la Libreria Tecnica su CD-ROM Ha cui 
conoscenza è richiesta per il corso # 801. Non mettere più in attesa il 
tuo futuro ed i tuoi piani d'avanzamento di carriera. Prendi il Corso 
CNE CBT oggi stesso ed ottieni la certificazione! Chiama subito! 


“Completo, rapido, economico. ..un'occasione da non perdere." - NetWorking 






NOTTETO RETTE 


16/-249020) 





